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1. Pazintis su CodeBlocks aplinka

1. Klaséje: mokytoja papasakos apie CodeBlocks aplinka ir pamokys, kaip susikurti
programos Sablona bei papasakos apie C++ programos struktiira.

Pastaba: kursime paprastesnj programos Sablona, negu pateiktas vadovélyje.
Atsisakysime sakiniy, kurie leidzia matyti lietuviskus raSmenis. Atlikdami praktikos
darbus, 1 Siuos sakinius nekreipsime démesio ir programose juy neraSysime, o sakini

wcout << L"Labas" << endl;
pakeisime sakiniu
cout << "Labas" << endl;
Visuose darbuose rasykite:
® NNe wcout, 0 cout,
e neraSykite L raidés prie§ kabutése uzrasyta simboliy eilute.
Vadovelio psl. 113 pateiktame Sablone iSbraukiame nereikalingus sakinius:

// Vieta programos vardul lra3yti

P —————
.

e ——————
tinclude <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

e e ——— Sy
fcout << L"Labas." << endl;
return 0;

2. Namuose:
a. Parsisiysti CodeBlocks jdiegimo faila i§ www.medziaga.puslapiai.lt arba i$
http://prdownload.berlios.de/codeblocks/codeblocks-10.05mingw-setup.exe ir

naudojantis vadoveélio psl. 107-112 apraSymu isidiegti CodeBlocks.
b. Sukurti programos $ablona. Programos $ablono kodas:

// Vieta programos vardui irasyti
# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
cout << "Labas" << endl;
return 0;

}

c. ISbandyti, ar Sablonas sukurtas teisingai (ar kompiuteris sveikinasi).


http://www.medziaga.puslapiai.lt/
http://prdownload.berlios.de/codeblocks/codeblocks-10.05mingw-setup.exe

3. Klaséje: atlickame 1 praktikos darba ,,2.1. Pazintis su CodeBlocks aplinka“ (psl. 12-20).
Darbo rezultatai turéty biiti tokie:

1. minimaliai — sukurta programa, kuri ekrane parodo vaizda (turi biiti Jusy vardas):

* * * * * * * * |
*hkohk kkk kkk khkk hhkk kkk khkk kkk
* * * * * * * *

* Labas. Mano vardas AZuolas! *
* * * * * * * *

*hkk KAk kAhkk khkk KAk kxkk Ahkhk Akk

* * * * * * * *

2. pakankamai — papildomai sukurtas ir ekrane rodomas ornamentas. Pateikiamas
mokytojos sukurtas ornamentas, Jas galite sukurti kitoki.

3. puikiai — sukurtas ornamentas iSsaugotas faile ornamentas.txt. Kaip iSsaugoti faile,
skaitykite skyreli ,,Smalsiems® (psl. 19-20).

4. Namuose: paraSyti programa, kuri ekrane (arba faile) i§ zvaigzduciy nupiesty
Jisy inicialus. Atlikta darba (faila, kurio plétinys cpp) atsiusti mokytojai
elektroniniu pastu:

renata.burbaite@gmail.com
arba atsinesti iSspausdinta ar atmintuke kita pamoka.
Mokytojos sukurtas inicialy pavyzdys:



mailto:renata.burbaite@gmail.com

2. Antroji programa. Paprasti skai¢iavimai

1. Kartojimo uzduotis: Kas ir kaip bus spausdinama kompiuterio ekrane {vykdzius programa:

// Darbasl
#include <iostream>
using namespace std;

int ma
{
cout
cout
cout
cout
cout

in

<<
<<
<<
<<
<<

0

"Sveiki. Siandien antroji pamoka. " << endl;
"Kursime programa. ";

"Programa skaiciuos, " << endl;

"kiek kainuos kambario remontas. " << endl;
"Sekmeés darbe! " << endl;

return 0;

2. Uzduotis: Zinomi kambario matmenys (metrais) — ilgis ir plotis. Abu dydziai yra sveikieji
skaiCiai. Reikia apskaiciuoti, kokia pinigy suma psuma reikés mokéti uz plyteles, skirtas
kambario grindims iSkloti, jei plyteliy vieno kvadratinio metro kaina yra m2kaina lity.

Plyteliy reikia pirkti 5 proc. daugiau galimiems nuostoliams padengti.

Algoritmas:
B apskaiciuojamas kambario plotas;
B apskaiiuojama pinigy suma, kuria reikés mokéti uz plyteles.

Pradiniai duomenys ir rezultatai:
B Pradiniai duomenys (tai, ka jau Zinome):
B kambario ilgis;
B kambario plotis;
B plyteliy vieno kvadratinio metro kaina.

B Rezultatai (tai, ka skaiciuosime):
B kambario plotas;
B pinigy suma, kurig reikés mokéti uz plyteles.

Sprendimas:
// Darbas?2
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

int ilgis, plotis; // Kambario matmenys

int plotas; // Kambario grinduy plotas

double m2kaina; // Plyteliuy 1 kvadratinio metro kaina
double psuma; // Pinigu suma

cout << "Programa darba pradejo." << endl;

cout << "JIveskite kambario ilgi: "; cin >> ilgis;

cout << "JIveskite kambario ploti: "; cin >> plotis;

plotas = ilgis * plotis;

cout << "Kambario grindy plotas: " << plotas << endl;

cout << "Iveskite plyteliy 1 kvadratinio metro kaing: ";
cin >> m2kaina;

psuma = 1.05 * plotas * m2kaina;

cout << "Piniguy suma, kuriag reikia sumoketi: " << psuma << endl;
cout << "Programa darba baige." << endl;

return 0;



2 uzduotis: Laikrodis rodo x valandy ir y minuéiy. Parasykite programa, kuri apskaiéiuoty, kiek
minuc¢iy m ir kiek sekundziy s prabégo nuo vidurnakcio. Programoje naudokite dideliu sveikuyjy
skaiCiy tipa long.

Pasitikrinkite. [vede x = 3 ir y = 5, turétuméte gauti: m = 185, s = 11100.

Sprendimo Zodinis aprasymas:

B Programos pradiniai duomenys yra long tipo kintamieji x ir y, rezultatai — kintamieji m ir s,
ju tipas taip pat long.

Pradedami programos veiksmai.

UzraSome i$vesties srauto cout sakinj, kuriuo klausiama, kiek valandy x rodo laikrodis.
Uzrasome {vesties srauto cin sakini, kuris perskaito ir jsimena kintamojo x reikSme.

Kai norime suzinoti, kiek minuc¢iy y rodo laikrodis, pakartojame 3 ir 4 zingsnius ir
isimename y reikSme.

Skai¢iuojame, kiek minu¢iy m prabégo nuo vidurnak¢io: m =x * 60 +y.

Skaiciuojame, kiek sekundziy s prabégo nuo vidurnakcio. Tai galima atlikti dviem biidais:
s=m*60arbas=x*3600+y* 60.

UzraSome iSvesties srauto cout sakinius, kurie kompiuterio ekrane parodo apskaiCiuotus
rezultatus.

B Programos pabaiga.

3 uzduotis: Siandien Tautvydas $vencia gimtadienj. Jam sukanka a mety. ParaSykite programa,
kuri apskai¢iuoty, kiek ménesiy men, dieny d ir valandy v Tautvydas jau gyveno Siame
pasaulyje. Programoje naudokite sveikyjy skaiciy tipa long. Tarkime, kad metai turi 365 dienas.
Pasitikrinkite. [vedeg a = 16, turétuméte gauti: men = 192, d = 5840, v = 140160.

Sprendimo Zodinis aprasymas:

B Programos pradinis duomuo yra long tipo kintamasis a, rezultatai — taip pat long tipo
Kintamieji men, d ir v.

Pradedami programos veiksmai.

Uzrasome iSvesties srauto cout sakinj, kuriuo klausiama, koks mokinio amzius a.

Uzrasome (vesties srauto cin sakini, kuris perskaito ir jsimena kintamojo a reikSme.
Skaiciuojame, kiek ménesiy men mokinys jau gyvena Siame pasaulyje: men =a * 12.
Skaiciuojame, kiek dienu d mokinys jau gyvena Siame pasaulyje: d = a * 365.

Skaiciuojame, kiek valandy v mokinys jau gyvena Siame pasaulyje: v =d * 24.

UZraSome iSvesties srauto cout sakinius, kurie kompiuterio ekrane parodo apskaiciuotus
rezultatus.

B Programos pabaiga.

Toliau sprendziame: vadovélio psl. 24-25 uZduotis.



3. Paprasti skai€iavimai. Uzdaviniy sprendimas

1 uzduotis: Parasykite programa, skaiCiuojancia, koks grindy plotas s iSdazytas, jei Zinoma,
kelios dazy dézutés n sunaudotos ir plotas sd, kuri galima isdazyti viena dézute dazy. Plotas
matuojamas kvadratiniais metrais.

Pasitikrinkite: jvede n = 2 ir sd = 10, turétuméte gauti s = 20.

Pradiniai duomenys ir rezultatai:
B Pradiniai duomenys:
B kiek dazy déZzuciy sunaudota;
B plotas, kurj galima iSdazyti turint viena dézute dazy.
B Rezultatas:
B plotas, kuris bus iSdazytas sunaudojus n dazy dézuciy.

Trumpas sprendimo apraSymas:
B [vedami pradiniai duomenys.
B SkaiCiuojama, kokj plota galima iSdazyti:
B s=sd*n;
B Pateikiamas apskaiciuotas rezultatas.

Sprendimas:

// Dazymas
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

int sd;
int s;
int n;

cout << " Iveskite, koki grindu plota galima isSdazyti
viena dézZute dazuy: ";
cin >> sd;

cout << " Jveskite, kelios dazuy déZutés sunaudotos: ";
cin >> n;

s = sd * n;

cout << “Isdazytas grindy plotas: " << s << endl;

return 0;

Papildykite programa:
B pradiniu duomeniu — dazy dézutés kaina kd (realusis skaicius);
B visy dazy dézuciy kainos K skai¢iavimu.



Papildyta programa:

// Dazymas
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int sd;
int S;
int n;
double kd;
double k;
cout << " Iveskite, koki grinduy plota galima isdazyti viena dézute dazuy: ";
cin >> sd;

cout << " Jveskite, kelios dazuy dézZutés sunaudotos: ";
cin >> n;

s = sd * n;

cout << "ISdazytas grindy plotas: " << s << endl;

cout << "Kiek kainuoja dazy dézuté?"; cin >> kd;

k = n * kd;

cout << "Visi daZai kainuos: " << k << " lity" << endl;
return 0;

}
2 uzduotis

Parduotuvéje cukraus kilogramo kaina yra ckgkaina lity (realusis skaiCius). Maise telpa K
kilogramu cukraus (sveikasis skai¢ius). Seima perka n mai$y cukraus visiems metams. ParaSykite
programa, kuri apskaiciuoty, kokia pinigy suma suma sumokés Seima uz perkama cukry.
Pasitikrinkite: kai ckgkaina = 3.5, k =50, n = 3, tai suma = 525.0 Lt.

3 uzduotis

Vandens saugykloje yra v kubiniy metry vandens (realusis skaicius). Saugyklos vandenij vartoja n
Zzmoniy. Vienas zmogus per para vidutiniSkai sunaudoja Vv kubiniy metry vandens (realusis
skaicius). ParaSykite programa, kuri apskaiciuoty, kelioms paroms p uzteks saugykloje esancio
vandens.

Pasitikrinkite: kai v =1001, n =50, vv = 0.1, tai p = 200.2.

4 uzduotis

Knygos puslapio storis yra sp milimetru (realusis skai¢ius). Knygoje yra n puslapiy. Knygos ilgis
yra ka, plotis — kp milimetry (realieji skaiciai). Kiek kubiniy milimetry popieriaus p sunaudota
knygos gamybai?

Pasitikrinkite: kai sp = 0.142, n = 120, ka = 200, kp = 150, tai p = 511200.0.

5 uzduotis

Automobilis 100 km sunaudoja k litry kuro (realusis skai¢ius). I m kilometry keliong (realusis
skaiCius) i8sirengeé n Zmoniy. Kiek lity s kainuos kelioné vienam Zmogui, jei vienas litras kuro
kainuoja kk (realusis skaicius) lity.

Pasitikrinkite: kai k = 7.5, m = 305.5, n = 4, kk = 4.09, tai s = 23.4.



4. Matematinés funkcijos

Iki Siol sprendéme paprastus uzdavinius, kur uZzteko atlikti keturis pacius paprasciausius
aritmetinius veiksmus: sudéti, atimti, dauginti, dalinti. Kaip i$sprestume uzdavini, kai skaiciuojant
tekty iStraukti kvadrating Sakni, apskaiciuoti reiskinio modulj, pakelti skai¢iuy kvadratu? Problemos
sprendimo buidas — reikia naudoti matematines C++ funkcijas.

Sudétingesniy aritmetiniy reiskiniy reikSmiy skaiciavimo taisyklés:

e (C++ yra standartinés funkcijos (kvadratinés Saknies traukimo, kélimo kvadratu, modulio
skai¢iavimo ir kitos), kurios naudojamos skaifiuojant sudétingesniy aritmetiniy reiskiniy
reikSmes. Funkciju prisiminti nereikia. Prireikus funkcijas surasite lenteléje. Norint apskaiciuoti
reik§mes, reikia iterpti faila cmath.

e Skaiciuojant reiSkiniy reikSmes negalima praleisti nei vieno nei vienos aritmetinés operacijos
zenklo. Kélimas laipsniu kei¢iamas sandaugos skaiCiavimu arba funkcija POW. Pvz.
skaiGiuojant reigkinio y = x* - 1 reikSme priskyrimo sakinio y = x? - 1; raSyti
negalima. Teisingi sakiniai biity

y = x * x — 1 aba y = pow(x, 2) - 1;

o Jei reiSkinyje yra trupmena, tai trupmenos skaitiklis raSomas skliaustuose, po to rasomas

dalybos zenklas ir kituose skliaustuose raSomas trupmenos vardiklis. Pvz., priskyrimo sakinys:
y=(x+9) / (x *x + 1);

. X+
atitinka trupmenos y = — J
X +1

o Skaiiuojant sudétingesniy aritmetiniy reiSkiniy reikSmes rezultaty tipas daZniausiai biina
double.

reik§més skaiCiavima, kai x reikSme yra zinoma.

Isvedant duomenis, galima nurodyti jy isvedimo formatg. Tam naudojami manipuliaforiai — specialtis nu-
rodymai, kurie jterpiami j i$vedimo srautg. Manipuliatoriai yra dviejy tipy - su argumentais ir be jy. Norint
pasinaudoti manipuliatoriais su argumentais, batina perkelti | programa priemones, kurios yra antrastiniame
faile icmanip, tokiu sakiniu:

$include <iomanip>

Lenteléje pateiktas dazniausiai naudojamy manipuliatoriy sarasas.

Manipuliatorius Paskirtis

left Isvedant duomenis, jie lygiuojami pagal kairjjj krasta

right Isvedant duomenis, jie lygiuojami pagal desinjjj krasta

sndl 1 srauta nusiundia eiluciy skyriklio simbolj " \n" ir isvalo buferj
setw(int n) Nustato isvedamy duomeny lauko plotj n

setprecision{int n) |Nustato realiojo skai¢iaus isvedamy skaitmeny skaiciy n.

Jeigu skaicius sveikojoje dalyje turi daugiau skaitmeny, tuomet jis vaizduo-
jamas standartine iSraiska, kurioje yra daugiklis 1 0=. Laipsnio pagrindas
zymimas simboliu = ir po jo raSomas laipsnio rodiklis. Pavyzdziui, uzrasas
3.1416=+00¢ atitinka skaic¢iy 3.14+10°%

Jeigu prie§ manipuliatoriy sstprecis=ion rafomas manipuliatorius fix=d,
tuomet n nustato, kiek realiojo skaiciaus trupmeninés dalies skaitmeny reikia
iSvesti, jskaitant ir nulius skai¢iaus gale, pavyzdziui, 3141532653, 400

Isvedimo sraute galima nurodyti, kiek pozicijy ekrane skirti atskiriems duomenims. Nurodymai rasomi pries
isvedamus duomenis. Pavyzdziui:

int a = 45;
double b = 123.238;
cout << a;

cout « setw(3) << a <<

<< fixed << setprecision(2) << b;

Ekrane matysime:

e 5 1 [ | Jafs ] Jrif2f3].J2Je ] | [ | [ |




Pagrindiniy matematiniy funkcijy uzra§ymas C++ programavimo kalba

Matematiné funkcija | Uzrasas C++
y= VX Y = sqrt(x);
y= X y = abs();
y=x" y = pow(x, n);
1. Papildykite programa, vietoj daugtaskiy iraSydami trukstamus dalykus, kad programa skai¢iuoty
[ 4
reiSkinio y :ﬁ+4x reikSme, kai x yra realusis skaiCius ir jo reikS§mé jvedama klaviatiira.
X"+

Rezultatas turi buti rodomas ekrane su trimis skaitmenimis po kablelio. Atsakymui skiriamos 6
pozicijos.

// Skaiciavimai
#include <iostream>
#include <cmath>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main ()

{

}
UZdaviniai

1. ParaSykite programa, skaiCiuojancia reiSkinio Yy = reikSme, kai m yra realusis

+

vm? +1
skaiCius, kurio reik§mé jvedama klaviatiira. Pasitikrinkite: kai m = 3, turi biti spausdinama:
Apskaiciave reiskinio reiksme, gauname y = 3.79.

2. Klaviatira jvedami keturi skaiCiai, kurie reiskia atkarpos, nubréztos koordinaciy
plokStumoje, galy tasky A (x1; yl) ir B (x2; y2) koordinates. ParaSykite programa,
skaiCiuojancia atkarpos AB ilgi a. Pasitikrinkite: kai xI =0, yI = 0, x2 = 0, y2 = 5, turi biti
spausdinama: Atkarpos AB ilgis a yra lygus 5 vnt.

UZdavinio sprendimo algoritmas

A(Xl;;IT\\\\\\\\\\\\\\\
: B (x1;y1)

Atkarpos, jungiancios taskus A (x1; yl) ir B (x2; y2), ilgis a skai¢iuojamas taikant formule:

a= (x2—x1)? +(y2—y1)° .

3. Klaviatira jvedami keturi skaiciai, kurie reiskia atkarpos, nubréztos koordinaciy
plokStumoje, galy tasky A (xI; yl) ir B (x2; y2) koordinates. ParaSykite programa,
skaiCiuojancia atkarpos AB vidurio tasko C koordinates x ir y. Pasitikrinkite: kai x1 = 0, y1

10




=0, x2 =0, y2 =5, turi buti spausdinama: Atkarpos AB vidurio tasko C koordinatés: x =
0.00, y = 2.50.

Atkarpos vidurio tasko koordinatés:
A (x1; y1) X:Y)
B (x2;y2)

Atkarpos, jungiancios taSkus A (x1; yl) ir B (x2; y2), vidurio taS8ko C koordinatés skai¢iuojamos

taikant formules:

x1+x2_y: yl+y2

2 2

5. Matematinés funkcijos. Uzdaviniy sprendimas

1. Klaviatiira {vedamos trys atkarpos a, b, ¢ — trikampio krastiniy ilgiai. ParaSykite programa
skaiciuojancéia ir spausdinanéia trikampio plota s ir perimetra p. Pasitikrinkite: kaia=3,b =4, c¢c=
5, turi buti spausdinama.: Trikampio plotas s = 6 kvadr. vnt., perimetras p = 12 vnt.

Dar nemokame patikrinti, ar i§ atkarpy galima sudaryti trikampi, tod¢l sprgsdami uzdavini
laikysime, kad i§ atkarpy tikrai galima sudaryti trikampi. Herono formulé, skirta trikampio plotui
skai¢iuoti, kai Zinomos trys trikampio kraStinés:

a+b+c

s = /pp(pp—a)(pp—b)(pp—C) ; pp = 5

Prie§ pradédamai spresti uzdavini, atsakykime i klausimus.

1. Kokie sio uzdavinio pradiniai duomenys?
2. Kokius rezultatus gausime issprende uzdaving?
3. Ar sprendzZiant uzdavinj reikés tarpiniy duomeny? Kokiy?

2. Panasus, truputi sunkesnis uzdavinys:

Klaviatiira jvedamos trikampio vir§iiniy A (x1; yl), B (x2; y2) ir C (x3; y3) koordinatés. Parasykite
programa, skai¢iuojancia trikampio plota s ir perimetra p. Pasitikrinkite: kai x1 = 0,y1 =0, x2 =0,
y2 =3,x3 =4, y3 =0, turi buti spausdinama: Trikampio plotas s = 6.00 kvadr. vnt., perimetras p =
12.00 vnt.

e Papildykite sukurta programa reikiamuy dydziy skaiiavimu. Taip sutaupysime laiko,
nereikes 1§ naujo raSyti ty paciy skai¢iavimy.

e Sukurtas programas isiraSykite i savo kataloga ir i$sispausdinkite.

e Sunkiausiai suprantamas vietas komentuokite kurdami programa arba komentarais
papildydami iSspausdintg programa.

11




3. ISnagrinékime uzdavinio sprendima.

Zinomas apskritimo spindulys r vienety (r — realusis skai¢ius). Para$ykite programa, skai¢iuojanéia
apskritimo skersmenj d ir ilgj c. Pasitikrinkite: kai r = 2, turi biti spausdinama: Apskritimo
skersmuo d =4 vnt., apskritimo ilgis ¢ = 12.57 vnt.

Konstanta & rasant programas C++ programavimo kalba patogiausia apibrézti i§ anksto.

Uzdavinio sprendimas

// Apskritimas
#include <iostream>
#include <cmath>
#include <iomanip>
using namespace std;
#define PI 3.14159
int main ()
{

double r, d, c;

cout << "Iveskite apskritimo spinduli: "; cin >> r;
d=2 * r;
c =PI * d;
cout << "Apskritimo skersmuo d = " << setw (6) << fixed
<< setprecision (2) << d << " vnt., apskritimo ilgis c = "

<< setw (6) << fixed << setprecision (2) << c << " wvnt."<< endl;
return 0;

}

4

Taskai A (x1; y1) ir B (x2; y2) yra atkarpos galai. Ju koordinatés jvedamos klaviatiira. Atkarpa AB
yra skritulio skersmuo. Parasykite programa, kuri apskai¢iuoty skritulio plota s ir centro koordinates
Xciryc.

Pasitikrinkite. Kai x1 =0, y1 =0, x2 =0, y2 = 4, turi buti spausdinama: Skritulio plotas s
= 12.57 kvadr. vnt., skritulio centro koordinatés: xc = 0, yc = 2.

Skritulio skersmuo d yra lygus atstumu tarp tagky & i
B. Skersmuo d apskaifinojamas tatkant formule:
d=Jiz2 -2 +(y2-y]* .
A1, y1) (xc; yo) B (x2; y2) Skritulio plotas s apskaifiuojamas:
2
5= :frd—.
4
Ekritulio centro koordinatés apskaifivejamos:
x+x2 o= yl-;y2 .

HC =

5. Vyko ziedinés automobiliy lenktynés. Ziedo skersmuo yra d kilometry. Automobilis vaziavo
n raty. Juos jveiké per m minuciy. Parasykite programa, skai¢iuojancia, kokiu grei¢iu v km / val.
vaziavo automobilis. Apskritimo ilgis skai¢iuojamas pagal formulg: ¢ = 27r, ¢ia r — apskritimo
spindulys.

Pasitikrinkite: kai d = 20, n = 5, m = 157, kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: v = 120.

12




6. Seskas nusprendé pasizyméti savo teritorija. Pirmiausiai jis nubrézé r metry spindulio apskritima,
po to ant apskritimo lanko pasirinko 2 taskus, juos sujungé su apskritimo centru ir atkarpy bei
apskritimo lanko ribojama dalj pazyméjo kaip savo teritorija. Keliu laipsniu kampas a susidaro tarp
Sesko pazymétos teritorijos atkarpy? Se§ko pazymétos teritorijos plotas yra lygus s kvadratiniy
metry. Visi kintamieji realiojo tipo.

Cia mano
teritorija

Pasitikrinkite: jei r = 2, s = 2.1, kompiuterio ekrane turi biiti rodomas rezultatas: a = 60 laipsniy.

7. Bebras ruoSdamasis kasmetiniam konkursui ir norédamas biiti geros sportinés formos iSkas¢ m
metry ilgio kanala, pavaizduota paveikslélyje. Kanalo forma — pusiau perpjautas r metry spindulio
ritinys. Kiek kubiniy metry Zemiy v turéjo iSkasti Bebras kasdamas kanala? Ritinio tiiris

apskai¢iuojamas taip: V = 7z -r?m. Cia r — ritinio spindulys, m — ritinio aukstis.

Pasitikrinkite: jei m = 100, r = 4, kompiuterio ekrane turi biti rodomas rezultatas: v = 2513 kub. m.

8. Smalsiems: Parasykite programa, kurioje kintamyjy a, b ir ¢ reik§més biity kei¢iamos pagal
algoritma:

kintamajam b priskiriama kintamojo c reikSmeé;

kintamajam c priskiriama kintamojo a reik§mé;

kintamajam b priskiriama kintamojo a reikSmeé;

kintamajam c priskiriama kintamojo b reik§me¢;

kintamajam a priskiriama kintamojo ¢ reikSmé.

Pradinés kintamuyjy a, b ir ¢ reikSmés ivedamos klaviatiira.

Pasitikrinkite: kai a=3,b =35, ¢ =7, turi biti spausdinama: Atlike sakiniy sekq gauname: a = 3,
b=3,c=3.

P00 T
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6. Sveikyjy skaiciy dalyba

Dalijant sveikuosius skai¢ius galima vartoti dvi dalybos operacijas.
Jei sveikaji skaiciy dalijame i§ sveikojo ir norime gauti tik sveikaja dalmens dali, tai
vartosime operacija /, jei norime gauti tik liekana, vartosime operacija %. Pvz.:

13/ 5 = 2; 13 $ 5 = 3; 25/ 8 = 3; 25 % 8 = 1.

1. Apskaiciuokite:

1. 14 / 9 = 6. 19 % 9 =
2. 32 [/ 4 = 7. 32 % 4 =
3. 42 / 9 = 8. 42 % 6 =
4. 14 [/ 25 = 9. 55 % 9 =
5. 43 / 8 = 10. 35 % 5 =

Dar viena taisyklé, kuri palengvins darba:

Jeia < b,taia / b = 0,0a $ b = a.

Jeigu yra daugiau nei viena dalybos ir daugybos operacija, tai jos atliekamos is kairés | deSing
nuosekliai. Nei viena operacija neturi pirmenybés. Pvz.:
19%5/2=4/2=2;14/3%2=0; 15*2 /6% 7=30/6%7=5%7-=5.

Jei be dalybos ir daugybos operaciju yra sudétis ir atimtis, tai tuomet rei$kinys i$skaidomas i
du démenis. Pvz.:

10/ 6 %3 +4*3%5=1(10/6%23)+ (4*3%5) =(1L%3) +(12%5) =1+2
= 3.
10/ 6% 3 -4*3%5=¢(10/6%3) - (4*3%5) =(1%3) -(12%5) =1-2
= -1.

Jei reiSkinyje yra skliaustai, pirmiausiai atlickami veiksmai skliaustuose.

2. Apskaiciuokite:
1. 17 $3+ 7/ 3%*2-= 5. (1 +49) $5 -6/ 3 =
17% (3 +7) /3 *2= 6. 1 +49 % (5+ 7) / 3=
7. 19 %8+ 7/ 3=
8

2
3.17 % (3 + 7/ 3) * 2 =
4 19 % (8 + 7 / 3)

1 +49%5+6 /3=

Rezultatas tokiais atvejais (¢ia I — sveikojo tipo kintamasis, R — realiojo tipo kintamasis):

1 L -1 I

o~ o+ | +

R IR
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. Nurodykite iy rei$kiniy rezultaty tipus. Paaiskinkite savo pasirinkima.
123 + 45 + 5678

49 + (12.5 - 1) * 3

73/2 * 2

72 / 2 + 1.05

100 / 5 + 700 -25/5

a oS w N R W

Uzduotis

Parduotuvéje pardavéja graza g Lt (g — sveikasis skaicius) pirkéjui nori atiduoti 100, 50, 20, 10 Lt nominalo
banknotais ir 5, 2, 1 Lt nominalo monetomis jy nominaly mazéjimo tvarka. Reikia apskaiciuoti, kiek kokio
nominalo banknoty ir monety pardavéja turés atiduoti pirkéjui. Pavyzdziui, jei pardavéja pirkéjui turi atiduoti
¢ = 75 Lt graza, tai jai reikés vieno 50 Lt, vieno 20 Lt banknoty ir 5 Lt monetos.

Algoritmas

Uzduotis sprendziama taip:

v Pirmiausia imamas didziausio nominalo banknotas (100 Lt), graza g dalijama i$ 100 ir imama sveikoji
dalmens dalis. Gautas rezultatas yra 100 Lt nominalo banknoty skaicius k100.

v Apskaiciuojama, kokia pinigy suma liko neatiduota. Graza g dalijama i§ 100 ir imama dalmens liekana.
Tai yra nauja neatiduota graza g. Ji gali buti skaic¢iuojama ir kitaip: ¢ = g - k100 * 100.

v Veiksmai kartojami su visy nominaly banknotais ir monetomis.

Programa, skaic¢iuojanti pirkéjo graza.

//Darbas3

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

int g;

int k100, k50, k20, k10, k5, k2, k1;

cout << "Iveskite pirkéjo graza: "; cin >> g;
k100 = g / 100; g = g % 100;

k50 g/ 50; g =g % 50;

k20 =g / 20; g =g % 20;

k10 =g / 10; g =g % 10;

k5 g / 5; g=9g % 5;

k2 =g/ 2; g=9g9% 2;

kl g;

cout << "Pardavéja graza atiduos taip:" << endl;
cout << "M——mmmmm s " << endl;
cout << "100 Lt ------ > " << k100 << endl;

cout << " 50 Lt ------ > " << k50 << endl;

cout << " 20 Lt -—-———- > " << k20 << endl;

cout << " 10 Lt --—-——- > " << k10 << endl;

cout << " 5 Lt ------ > " << k5 << endl;

cout << " 2 Lt ---—--—- > " << k2 << endl;

cout << " 1 Lt ------ > " << k1l << endl;

cout <« "-——————————— " << endl;

return 0;

}

Ivykde programa ir ivede¢ pradinius duomenis, ekrane matysite:
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Iveskite pirkéjo graZzg: 75
Pardaveja graZg atiduos taip:
LO0 Lt ====== >0
B0 L ====== > 1
20 g ====== > 1
L0 Lt ====== > 0
5 L ====== > 1
2 ILE ====== > 0
1 L ====== > 0
UZdaviniai:

1. Nuo mety pradzios praéjo d dieny. Parasykite programa, kuri apskaiciuoty, kiek savaiciuy S praéjo
nuo mety pradzios.
Pasitikrinkite. Kai d = 15, turi buti spausdinama: Nuo mety pradzios pragjo s = 2 savaités.

2. Miesto informatikos olimpiadoje dalyvavo n devintoku. Mokytoja nupirko m saldainiy
»INomeda“ ir i8dalijo mokiniams po lygiai. Saldainiy neliko arba liko maziau, negu yra mokiniy. Po
kiek saldainiy s gavo kiekvienas mokinys ir kiek saldainiy k liko mokytojai? ParaSykite programa
Siam uzdaviniui spresti.

Pasitikrinkite. Kai n = 7 ir m = 23, tai kiekvienas mokinys gavo po s = 3 saldainius, o0 mokytojai
liko k = 2 saldainiai.

3. Andrius septintojo gimtadienio proga gavo n baliony. Su draugais nusprendé balionus paleisti |
dangy. Dalis puciamy k baliony sprogo. Likusius balionus Andrius pasidalijo su d draugais po
lygiai. Jeigu po dalyby dar liko baliony, tai juos pasiémé Andrius. Po kiek baliony m gavo
kiekvienas draugas ir kiek baliony a teko Andriui? Parasykite programa Siam uzdaviniui spresti.
Pasitikrinkite. Kai n =77, d = 7 ir k = 3, tai kiekvienas draugas gavo po m = 9 balionus, o Andriui
teko a= 11 baliony.

4. Saulius labai mégsta saldainius. Mama kiekviena dieng jam nuperka po n saldainiy, taciau leidzia
suvalgyti tik m saldainiy, o likusius paslepia. Pra¢jus k dieny mamos sléptuvéje Saulius surado
saldainius ir nusprendé¢ apskaiciuoti, kelioms dienoms d ty saldainiy uZzteks, jei valgys po m
saldainiy. Jei paskutinei dienai saldainiy likty maZiau, tai pavaisins draugus — kiekvienam po viena
saldaini. Kiek draugy a pavaisSins Saulius?

Pasitikrinkite: jei n =5, m = 2, k = 3, kompiuterio ekrane turi biiti rodomi rezultatai: d = 4 dienos,
a =1 draugas.

5. Léktuvas pakilo i$ oro uosto, kai buvo a valandy ir b minuciy. Léktuvas ore praleido ¢ minuciu.
Parasykite programa, kuri nustatyty, kiek bus valandy Vv ir minu¢iy m, kai léktuvas nusileis.
Atkreipkite démesi, kad ¢ reikSmé gali biiti didelé ir Iektuvas gali leistis ne ta pacia para. ParaSykite
programa Siam uzdaviniui spresti.

Pasitikrinkite. Jei a = 23, b = 55, ¢ = 14, tai léktuvas leisis, kai bus v = 0 valandy ir m = 9 minutés.

6. Nubrauktas trizenklio skai¢iaus X antrasis skaitmuo. Prie likusio dvizenklio skai¢iaus i§ kairés
prirasius nubrauktaji skaitmenij, gautas skaicius n (10 < n < 999, be to, skai¢iaus n desimciy
skaitmuo nelygus nuliui). ParaSykite programa, kuri apskaiciuoty, kokia buvo X reik§meé, kai n
reikSmé jvedama klaviatiira.

Pasitikrinkite. Kai n = 135, turi bati spausdinama: Trizenklis skai¢ius X = 315.
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7. Sodininkas kiekviena diena prirenka n déziy obuoliy. [ turgy jis kiekviena diena nuveza m déziy
obuoliu. Sodininkas i turgy vaziavo d dieny. Likusius neparduotus obuolius sodininkas nusprendé
supakuoti | didesnes dézes, kuriy kiekvienoje telpa po m mazesniy dézuciy. Parasykite programa,
kiek pilny didesniy déZiy Kk bus supakuota ir kiek mazesniy dézuciy a liko nesupakuota.
Pasitikrinkite. Kai n = 20, m = 13, d = 4, kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: k=2, a = 2.

8. Sindlerija yra pati maZiausia pasaulio Zuvis. Ji sveria 2 miligramus. Mokslininkai nori i§tirti K
gramy $iy zuveliy. Kiekviename akvariume telpa n Sindleriju. Kiek pilny akvariumy a bus tiriama ir
kiek Sindlerijy p bus paskutiniame akvariume (paskutinis akvariumas gali biiti nepilnas). Parasykite
programa Siam uzdaviniui spresti. Pradiniai duomenys ir rezultatai — sveikieji skaiciai.
Pasitikrinkite: jei k = 130, n = 1200, ekrane turi biiti rodoma: a = 54, p = 200 .

9. Kalédy senelis, ruosdamasis lankyti vaikus, nupirko n dovany. Jis aplanké k Seimy ir joms
iSdalino po dovana. Likusias dovanas Kalédu senelis nusprendé padalinti patiems geriausiems V
vaiky po lygiai. Po kiek dovany d gavo kiekvienas vaikas ir kiek dovany m liko neisdalinta?
Pasitikrinkite: kai n = 20, k = 3, v = 4, kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: d =4, m = 1.

10. Rudeni tkininkas kasa bulves. Kiekviena diena jis prikasa po n maisy, taciau i$ lauko parveza
tik m maiSy, o likusius palieka. Pragjus k dieny Ukininkas baigé kasti bulves ir nusprendé
apskaiCiuoti, per kelias dienas d tuos maiSus parves, jei ve§ po m maisy per diena. Jei paskutinei
dienai maiSy likty maziau, tai atiduos talkininkams — kiekvienam po viena maisa. Keliems
talkininkams a bulvémis atsilygins tikininkas?

Pasitikrinkite: jein =5, m = 2, k = 3, kompiuterio ekrane turi biti rodomi rezultatai: d = 4 dienos,
a = 1 talkininkas.

7. Salyginis sakinys IF
1. ISspreskime uzdavini:
x =5 y=7;
X = x + y;
y =X - Vi
ReikSmes, gautas atlikus kiekviena programos fragmento sakinj, uzraSykite lentel¢je.

Programos fragmentas x reik§mé y reik8mé

x =5; vy =7;

X =X + y;

y = X~ ¥/

Iki Siol mes sprendéme uzdavinius, kuriuose visi veiksmai atlieckami nuosekliai vienas po kito,
taCiau gyvenime labai daznai reikia pasirinkti vieng veiksma, poelgi, sprendima i$ keliy galimy.
Visi skaitome ir kartu aiSkinamés vadovélio (psl. 92-93) skyrelj ,,3.8. Salyginis sakinys if*,

kartu iS§sprendziame pavyzdzius.
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Savarankisko darbo uZduotys (vadovélio psl. 34)

1. Kokios bus sveikojo tipo kintamyju x ir y reik§més atlikus sakiniy seka?

@ x = 5; b) x = 33 c) X = 6;
if (x > 4) yv = x + 3; if (x !'= 3) yv = x + 3; if (x <= 8) {
else y = x - 3; X = x + 2; X = x + 2;
y = x + 2; y = x + 3;
}
else y = x - 3;
d) X = 2; e) x = 1; f) x = 1;
if (x < 0) v =x - 3; if (x > 0) { if (x == 0) {
else { y = X 3; y - 33
X = X + 2; X X 2; X = X 2;
y = x + 3; } }
} else { else {
X = x + 2; X = X + 2
y = x + 3; y = x + 3;

2. Funkcijos reikSméms skaiciuoti uzrasytas salyginis sakinys:

if (x < 5

) x + 3;
else y = x

y =
—_ 2;
Kokia bus y reikSmé, kai x reikSme lygi: a) 2? b) 57 ¢) 7?

3. Visi kartu sprendziame uzdavini:

Du draugai Jonas ir Povilas zaidzia Sachmatais. Jie surinko skirtinga tasku skaic¢iu: Jonas — n taskuy,
Povilas — m tasky. Parasykite programa, kuri ekrane parodyty rezultata: ,,Turnyra laiméjo Jonas®,
jei daugiau tasky surinko Jonas, arba ,,Turnyra laiméjo Povilas®, jei daugiau tasky surinko Povilas.
Pasitikrinkite: kai n = 3, m = 2, tuomet ekrane turi biti rodomas pranesimas: Turnyrq laiméjo
Jonas; kai n =2, m = 3, tuomet ekrane turi biti rodomas pranesimas: Turnyrq laiméjo Povilas.

// Turnyras

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
int n, m;
cout << "Kiek tasdkuy surinko Jonas?"; cin >> n;
cout << "Kiek taskuy surinko Povilas?"; cin >> m;
if (n > m) cout << "Turnyra laiméjo Jonas" << endl;
else cout << "Turnyrg laiméjo Povilas"™ << endl;
return 0;

4. Kasininké aptarnauja pirkéjus. Pirkéjas, perkantis daugiau prekiy, aptarnaujamas ilgiau. Eiléje
prie kasos stovi 2 pirkéjai. Pirmasis pirkéjas perka n, antrasis — m prekiy (prekiy skaiciai yra
skirtingi). ParaSykite programa, kuri ekrane parodyty rezultata: ,,Ilgiau aptarnaujamas pirmasis
pirkéjas“, jei daugiau prekiy pirko pirmasis pirkéjas, arba ,Ilgiau aptarnaujamas antrasis
pirkéjas®, jei daugiau prekiy pirko antrasis pirkéjas.

Pasitikrinkite: kai n = 3, m = 2, tuomet ekrane turi biti rodomas pranesimas: llgiau aptarnaujamas

pirmasis pirkéjas; kai n = 2, m = 3, tuomet ekrane turi bati rodomas praneSimas: Ilgiau

aptarnaujamas antrasis pirkéjas.
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5 Uzduotys:

1. Kokios bus sveikojo tipo kintamyjuy m ir n reikSmés atlikus sakiniy seka?

@ m= 7; b) m= 5; c) m = 2;
if (m > 5) n=m - 3; if (m !'=5) n=m+ 4; if (m >= 1) {
elsen =m + 3; m=m+ 5; m=m - 3;
n=m- 2; n=m+ 3;
}
elsen =m - 3;
d m=4; e) m=9; fy m=5;
if (m <= 3) n=m - 3; if (m > 0) { if (m == 0) {
else { n=m- 6; n =m 2;
m=m + 5; m=m - 4; m=m - 3;
n=m+ 3; } }
} else { else {
m=m+ 4; m=m - 2;
n=m- 6; m=m + 3;

2. Parduotuvéje Martynas pirko m gramy saldainiy, o Karolis k gramy saldainiy (saldainiy kiekiai
skirtingi). Parasykite programa, kuri surasty, kuris berniukas pirko daugiau saldainiy ir ekrane
parodyty rezultata: ,,Daugiau saldainiy pirko Martynas* arba ,,Daugiau saldainiy pirko Karolis*.
Pasitikrinkite: kai m = 300, k = 200, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranesimas: Daugiau
saldainiy pirko Martynas; kai m = 200, k = 300, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranesimas:
Daugiau saldainiy pirko Karolis.

8. Paprastas salyginis sakinys. Uzdaviniy sprendimas
1. Kiskiy“ miske prazydo k zibuokliy, o ,,Vilky“ — v zibuokliu (zibuokliy skai¢ius
kiekviename miske skirtingas). ParaSykite programa, kuri kompiuterio ekrane parodyty
pranesima, kuriame miske prazydo maziau zibuokliy.
Pasitikrinkite: kai k = 300, v = 200, tuomet ekrane turi biti rodomas pranesimas: MazZiau Zibuokliy
prazydo ,, Vilky*“ miske; kai k = 200, v = 300, tuomet ekrane turi biti rodomas pranesimas: Maziau
Zibuokliy prazydo ,, Kiskiy *“ miske.

2. Sindlerija yra pati maziausia pasaulio Zuvis. Ji sveria m miligramy. Mokslininkai
tyrin¢jantys Sindlerijas, nusprendé n ju stebéti. Jei stebimos Zuvys svers ne maziau kaip
kilograma, ekrane turi biti rodomas prane§imas ,,Zuvy stebéjimui pakanka®, jei maziau —
,Zuvy stebéjimui per mazai.

Pasitikrinkite: jei m = 2, n = 1000000, kompiuterio ekrane turi biti rodomas rezultatas: Zuvy
stebéjimui pakanka. Jei m = 2, n = 1000, kompiuterio ekrane turi biiti rodomas pranesimas: Zuvy
stebéjimui per mazai.

3. Vienas garsus Lietuvos pramogy pasaulio atstovas per kito garsaus pramoguy atstovo
vestuves klaidingai informavo policija apie uzminuota pokylio vieta. Teismas paskyre
sumoketi k tikstanciy lity bauda. Kaltininkas bauda sumokéjo 1 cento monetomis. Ar
sudéliojus monetas taip, kaip parodyta pav., jos virSyty atstuma tarp Vilniaus ir Panevézio?
Jei taip, tuomet ekrane turi biiti rodomas praneSimas — ,,Monety eilés ilgis didesnis uz
atstuma tarp Vilniaus ir PanevéZio®, jei ne — ,,Monety eilés ilgis mazesnis uz atstuma tarp
Vilniaus ir Panevézio®. 1 cento monetos skersmuo 18,75 mm. Atstumas tarp Vilniaus ir
Panevézio yra lygus 130 km.

~ ~ ~
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Pasitikrinkite: jei k = 15000, kompiuterio ekrane turi buti rodomas rezultatas: Monety eilés ilgis
mazesnis uz atstumgq tarp Vilniaus ir PanevéZio.

3
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4. Vienas garsus Lietuvos pramogy pasaulio atstovas per kito garsaus pramoguy atstovo
vestuves klaidingai informavo policija apie uzminuota pokylio vieta. Teismas paskyré
sumokéti k tukstanciy lity bauda. Kaltininkas bauda sumokéjo 1 cento monetomis. Ar tilps
monetos | t tony pavezancia lengvosios masinos priekaba? Jei taip, tuomet ekrane turi biiti
rodomas pranesimas — ,,Monetos 1 masinos priekaba tilps®, jei ne — ,,Monetos i masinos
priekaba netilps“. Viena 1 cento moneta sveria 0,83 gramo.

Pasitikrinkite: kai k = 15000, t = 1, kompiuterio ekrane turi biti rodomas rezultatas: ,, Monetos |
masinos priekabq netilps “.

Kai k = 15000, t = 1.5, kompiuterio ekrane turi biiti rodomas rezultatas: ,,Monetos | masinos
priekabq tilps “.

5. Tarakonas yra vienas greiiausiu gyvinuy. Jis per s sekundziy nubéga ¢ cm. Parenkite
programa, kuri palyginty tarakono greiti su musés, skrendancios v m/s, greiciu. Jei musé
greitesné uz tarakona, ekrane turi biiti rodoma: ,,Musé greitesné uz tarakona”, jei greitesnis
tarakonas — ,,Tarakonas greitesnis uz musg™.

Pasitikrinkite: Kai s = 1, ¢ = 30, v = 5, ekrane turi biiti rodomas pranesimas. ,, Musé greitesné uz
tarakonq “.

6. Kurmis ilgai svarsté, ar jam apsimoka vesti Coliuke. Jis skai¢iavo, kiek kainuos Coliukés
i8laikymas. Coliuke suvalgo 0,5 griido per diena. Kurmis planuoja gyventi santuokoje m
mety, o Coliukés iSlaikymui gali skirti n kilogramy griudy. 1000 gridy masé yra lygi g
gramy. Laikykite, kad metus sudaro 365,25 dienos. Parasykite programa, kuri nustatyty, ar
Sykstuoliui Kurmiui apsimoka vesti Coliuke.

Pasitikrinkite: kai g = 48.5, m = 10, n = 0.10, tuomet ekrane turi biiti rodoma: Kurmiui vesti
Coliuke apsimoka.

Kai g = 48.5, m = 10, n = 0.005, tuomet ekrane turi biuti rodoma: Kurmiui vesti Coliukés
neapsimoka.

7. Bankas suteikia paskola tokiu atveju, kai pajamos vienam $eimos nariui yra ne mazesnés
kaip s lity per ménesi, ir dar lieka k lity paskolai mokéti. Seima sudaro n asmeny. Tévo
atlyginimas yra t, motinos — m lity per ménesj. Parasykite programa, kuri ekrane parodyty
praneSima ,,Bankas suteiks paskola“, jei Seima tenkina salygas, reikalingas paskolai gauti,
arba ,,Bankas paskolos nesuteiks®, jei Seima netenkina salygu, reikalingy paskolai gauti.

Pasitikrinkite: kai s = 1000, k = 600, n = 4, t = 3000, m = 2000, ekrane turi biiti rodomas
pranesimas ,, Bankas suteiks paskolq .

Kai s = 1000, k = 600, n = 4, t = 2000, m = 1000, ekrane turi biiti rodomas pranesimas ,, Bankas
paskolos nesuteiks *“.

8. Vairuotojas i§ sandélio | parduotuve turi pervezti n déziy prekiy. [ masing telpa m déziy
prekiy. Sukurkite programa, kuri apskaiciuoty ir kompiuterio ekrane parodyty, kiek karty k
turés nuvaziuoti vairuotojas i sandélj, kad parvezty visas prekiy dézes i parduotuve.

Pasitikrinkite: jein =100, m = 14, tai k = 8.

9. Pirmosios olimpinés zaidynés ivyko 1896 metais ir toliau organizuojamos kas ketveri metai.
Jei Zaidynés nejvyksta, tie metai vis tiek laikomi olimpiniais, o Zaidynéms skiriamas eilés
numeris. ParaSykite programa, kuri surasty m-yju mety olimpiniy Zaidyniy numeri n. Jei
metai neolimpiniali, turi bati spausdinama ,,Metai neolimpiniai®.
Pasitikrinkite. Kai m = 1904, turi bati spausdinama: n = 3. Kai m = 2005, turi bati spausdinama:
Metai neolimpiniai.
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10. Du automobiliai, kuriy vieno greitis yra v1 km/val, o kito — v2 km/val, i§vaziuoja i§ to paties
tasko prieSingomis kryptimis. Parenkite programa, kuri nustatyty:

3. koks bus atstumas tarp automobiliy po m minuciy;

4. ar atstumas tarp automobiliy bus ne mazesnis kaip 100 kilometry.
Pasitikrinkite: kai vi = 60.7, v2 = 72.5, m = 12, tuomet ekrane turi biiti rodoma: ,, Atstumas tarp
automobiliy bus lygus 26.6 km. Sis atstumas maZesnis uz 100 km.
Kai vi = 60.7, v2 = 72.5, m = 120, tuomet ekrane turi biti rodoma: ,, Atstumas tarp automobiliy
bus lygus 266.4 km. Sis atstumas ne mazesnis uz 100 km.

11. Parduotuvéje viena preké kainuoja pl, antroji — p2 lity. Parduotuvé skelbia p procenty
nuolaida visoms prekéms. Pirkéjas nori isigyti abi prekes uz s lity. Parenkite programa,
skaiciuojancia, ar pirkéjui uzteks pinigy abiems prekéms isigyti ir kiek jos i§ viso kainuos.

Pasitikrinkite: kai p1 = 100, p2 = 50, p = 20, s = 120, tuomet ekrane turi biti rodoma: ,, Pirkéjas
galés isigyti abi prekes. Jos kainuos 120 lity. “

Kai pl = 100, p2 = 50, p = 50, s = 60, tuomet ekrane turi biiti rodoma: ,, Pirkéjas negalés isigyti
abiejy prekiy. Jos kainuos 75 litus.

12. Pamoka prasideda, kai laikrodis rodo v valandy ir m minuciy. Jonas mokyklos valgykloje
pietauti pradéjo, kai laikrodis rodé vv valandy ir mv minuciy. Jonas pietus pavalgo per mm
minuciy. ParaSykite programa, kuri pranesty, ar Jonas suspés papietauti ir nepavéluos i
pamoka. IS valgyklos nueiti { kabineta Jonas uztrunka U minuciy.

Pasitikrinkite:
= kaiv=12, m=20,vw =11, mv =55 mm = 15, u = 3, tuomet ekrane turi biti rodoma
,,Jonas | pamokq nepavéluos “;
= kaiv=12, m=20,vw =12 mv =05 mm =15, u = 3, tuomet ekrane turi biti rodoma
,,Jonas | pamokq pavéluos “;
= kaiv=12, m=20,vw =12 mv =05 mm=10, u =5, tuomet ekrane turi biti rodoma
,,Jonas | pamokq nepavéluos “.

13. Jei bilieto numerio x, sudaryto i$ SeSiy skaitmeny, pirmieji trys skaitmenys sutampa su
paskutiniaisias trimis skaitmenimis, tai bilietas yra laimingas. Parenkite programa, kuri
patikrinty bilieta ir pranesty, ar bilietas laimingas.

Pasitikrinkite: kai x = 101101, ekrane turi biiti rodomas pranesimas ,, Bilietas laimingas *.
Kai x = 112211, ekrane turi biti rodomas pranesimas ,, Bilietas nieko nelaiméjo .

14. Elektrinis virdulys — per metus vidutiniSkai sunaudoja ¢ kWh elektros energijos, elektriné
viryklé — v kWh, saldytuvas — s kWh, kompiuteris — k kWh, skalbimo masina — sm kWh,
televizorius — t kWh, energija taupanti elektros lemputé — m kWh. Namuose yra n tokiy
elektros lempuéiy. Seima nusprendé ir per ménesj sunaudoti ne daugiau kaip g kWh elektros
energijos (visi duomenys yra sveikieji skaiciai). Jei Seima sunaudos ne daugiau elektros
energijos per metus, negu planavo, tai planas yra geras, jei ne — keliy elektra taupanciy
lempuciy ng reikia atsisakyti, kad sunaudoty planuojama elektros energijos kieki g.

Pasitikrinkite: kai e = 94, v = 201, s =519, k = 358, sm = 261, t = 143, m =10, n = 12, g = 150,
tuomet ekrane turi biiti rodoma: Taupymo planas geras.

Kaie=94,v=201,s =519, k =358, sm =261, t =143, m = 10, n = 12, g = 140, tuomet ekrane
turi biiti rodoma. Reikia atsisakyti 2 elektrq taupanciy lempuciy.

15. Ukininkas nusprendé virve pazyméti staciakampi plota, kuriame sodins ankstyvasias bulves.
Virvés ilgis lygus m metry (sveikasis skai¢ius). Kokj didziausia plota S galés pazymeéti
tikininkas? Rezultata pateikite sveikuoju skai¢iumi (gali likti nepanaudotas virvés galas).

Pasitikrinkite. Kai m = 22, turi bti spausdinama: s = 30. Kai m = 21, turi biti spausdinama: s = 25.
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9. Sudétingas salyginis sakinys
Salyginio sakinio Sakose galima uZradyti bet kokius C++ kalbos sakinius. Bet kurioje salyginio sakinio $ako-
je galima uzrasyti dar viena salyginj sakinj, pastarojo $akose — dar po vieng ir t. t. Toks sakinys vadinamas
sudétingu sglyginii sakiniu.

if (Sglygal) if (Sglygal)
if (Sglyga2) if (Sglyga2)
PirmasSakinys; if (Sglyga3)
else AntrasSakinys; PirmasSakinys;
else TreciasSakinys; else if (Sglygad) AntrasSakinys;
UZdaviniai:

1. Norint nueiti nuo miesto autobuso sustojimo iki autobusu stoties vidutiniskai reikia tl
minuciy. Nubégti iki stoties ir spéti | autobusa galima per t2 minuciy. Parasykite programa,
kuri nustatyty, ar i§ miesto autobuso iSlipes keleivis spés nueiti arba nubégti { autobusa,
iSvykstanti po t minuciy.

Pasitikrinkite: kai t1 = 2,t2 = 1, t = 5, tuomet keleivis spés nueiti j autobusq; kai tl = 5,12 =2,t =
3, tuomet keleivis spés nubégti | autobusq; kai t1 = 3, t2 = 2, t = 1, tuomet keleivis nespés i
autobusq.

2. Parenkite programa, kuri pranesty, kada baigiasi pamoka, jei iki pamokos pabaigos liko t
minuciy:
= jei iki pamokos pabaigos liko daugiau negu 30 minuciy, turi biiti spausdinamas
praneSimas ,,Liko dar labai daug laiko®,
= jei iki pamokos pabaigos liko maziau negu 30, bet daugiau negu 15 minuciy, turi
buti spausdinamas pranesimas ,,Liko dar nemazai laiko®,
= jeigu iki pamokos pabaigos liko iki 7 minuciy, turi biiti spausdinamas praneSimas
,,Liko nedaug laiko®,
= ojei 7 ir maZiau minuciy — turi biiti spausdinama ,,Pamoka baigiasi®.
Pasitikrinkite: kai t = 5, tuomet ekrane turi biti rodoma: ,, Pamoka baigiasi*.
Kai t = 40, tuomet ekrane turi bati rodoma. ,, Liko dar labai daug laiko .
Kai t = 20, tuomet ekrane turi bati rodoma: ,, Liko dar nemazai laiko “.
Kai t = 10, tuomet ekrane turi biti rodoma: ,, Liko nedaug laiko .

3. Sviesoforas veikia pagal toki algoritma: kiekvienos valandos pirmasias tris minutes dega
7alia §viesa, po to dvi minutes — raudona, po to vél tris minutes Zalia ir t. t. Zinoma, kiek
minuciy t (t — sveikasis skaicius) pra¢jo nuo valandos pradzios. ParaSykite programa, kuri
nustatyty, kokia Sviesa dega.

Pasitikrinkite. Kai t = 12, turi bati spausdinama: Dega Zalia 3Sviesa. Kait = 13, turi bati
spausdinama: Dega Zalia 3Sviesa, tuoj uZsidegs raudona. Kai t =5, turi bati
spausdinama: Dega raudona 3viesa, tuoj uZsidegs Zzalia.
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10. Keliy salygy jungimas loginémis operacijomis

Labai daznai tenka spresti uzdavinius, kai vienu metu turi buti tenkinamos kelios salygos, arba bent
viena i8 keliy salygu. Tokiu atveju salygos jungiamos loginémis operacijomis ir arba arba. Kaip
tai daroma issiaiSkinsime nagrinédami pavyzdzius.

1 pavyzdys

Norédama paskatinti mokinius nuosekliai dirbti, mokytoja nusprendé pusmecio gale parasyti po
desimtuka visiems:

e kurie saziningai sprend¢ namy darbus (nl = 1, kai mokinys saziningai sprendé¢ namy darbus,
nl = 0, kai mokinys atliko ne visus namy darbus arba sprendé¢ juos nesaziningai),

e kuriy uzrasai yra tvarkingi ir pilni (n2 = 1, kai mokinys veda tvarkingus uzrasus ir jie yra
pilni, n2 = 0, kai mokinio uzrasai yra netvarkingi arba nepilni),

e kurie be pateisinamos priezasties nepraleido né vienos pamokos (n3 = 1, kai mokinys be
pateisinamos priezasties nepraleido né vienos pamokos, n3 = 0, kai mokinys praleido
pamokas be pateisinamos priezasties).

ParaSykite programa, kuri kompiuterio ekrane parodyty pranesima, ar mokinys gaus deSimtuka uz
gera pusmecio darba.

Pasitikrinkite: kai n1 = 0, n2 = 0, n3 = 0, tuomet ekrane turi biti rodomas praneSimas Mokinys
desimtuko negaus, kai n1 =0, n2 = 1, n3 = 0, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranesimas Mokinys
desimtuko negaus, kai n1 =1, n2 = 1, n3 = 1, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranesimas Mokinys
desimtuka gaus.

Norint gauti deSimtuka reikia jvykdyti visas salygas. Tokiu atveju salygos jungiamos logine
operacija ir. Programa biity tokia:

// Paskatinimas
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int nl, n2, n3;
cout << "Ar mokinys sgZiningai atliko namuy darbus?
Jei taip, iveskite 1, jei ne - 0 ";
cin >> nl;
cout << "Ar mokinio uZrasai tvarkingi ir pilni?
Jei taip, iveskite 1, jei ne - 0 ";
cin >> n2;
cout << "Ar mokinys nepraleido pamoky be pateisinamos prieZasties?

Jei taip, iveskite 1, jei ne - 0 "; cin >> n3;
if ((nl == 1) && (n2 == 1) && (n3 == 1)) cout << "Mokinys de3imtuka gaus."
<< endl;
else cout << "Mokinys deSimtuko negaus." << endl;

return 0;
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2 pavyzdys

Rinkdamasi audini iSleistuviy suknelei Toma galvoja, kad jai geriausiai tikty melsvos, rusvos ar
zalsvos spalvos suknelé. Parduotuvéje ji apzitiringja audinius (ml = 1, tai melsvos spalvos audinio
yra, m1l = 0 — melsvos spalvos audinio parduotuvéje néra; m2 = 1, tai rusvos spalvos audinio yra,
m2 = 0 — rusvos spalvos audinio parduotuvéje néra; m3 = 1, tai zalsvos spalvos audinio yra, m3 =0
— zalsvos spalvos audinio parduotuvéje néra).

ParaSykite programa, kuri kompiuterio ekrane parodyty pranesima, ar pavyks Tomai parduotuvéje
1sigyti audinio iSleistuviy suknelei.

Pasitikrinkite: kai m1 =1, m2 = 1, m3 = 1, tuomet kompiuterio ekrane turi bati rodoma: Toma
audinio suknelei isigis. Kai m1 =1, m2 =0, m3 =0, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma:
Toma medziaga suknelei isigis. Kai m1 =0, m2 =0, m3 = 0, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti
rodoma: Toma audinio suknelei neisigis.

Toma medziaga suknelei isigis, jei parduotuvéje bus bent vienos i§ pageidaujamy spalvy medziaga.

Tokiu atveju salygos jungiamos logine operacija arba. Programa bty tokia:

// Tomos noras
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int ml, m2, m3;
cout << "Ar parduotuvéije yra melsvos spalvos audinio?

Jei taip, iveskite 1, jei ne - 0 "; cin >> ml;
cout << "Ar parduotuvéje yra rusvos spalvos audinio?
Jei taip, iveskite 1, jei ne - 0 "; cin >> m2;
cout << "Ar parduotuvéije yra Zalsvos spalvos audinio?
Jei taip, iveskite 1, jei ne - 0 "; cin >> m3;
if ((ml == 1) || (m2 == 1) || (m3 == 1))
cout << "Toma audinio suknelei isigis." << endl;
else cout << "Toma audinio suknelei neisigis." << endl;

return 0;

}
UZdaviniai

1. Pasakoje apie Egle Zal¢iy Karalieng yra epizodas, kuriame Zilvinas Eglei, norin¢iai aplankyti
tévus, skiria uzduoti: suverpti niekad nesibaigiant] pluoSto kuodelj (pirma uzduotis, Zymima ul),
suneSioti geleZines klumpes (antra uzduotis, Zymima u2) ir iSkepti pyraga nenaudojant jokiy indy
(tre¢ia uzduotis, Zymima u3). Parasykite programa, kuri ekrane parodyty rezultata ,,Zilvinas Egle
namy aplankyti isleis“, jei Eglé ivykdys visas jo uzduotis, arba ,.Zilvinas Eglés aplankyti namy
neisleis”, jei Eglé nejvykdys bent vienos uzduoties. Spr¢sdami §i uzdavini, kiekviena ivykdyta
uzduotj laikykite lygia 1, o nejvykdyta — lygia 0.

Pasitikrinkite: kai ul =1, u2 =1, u3 =1, tuomet ekrane turi biiti rodomas praneSimas: Zilvinas
Egle namy aplankyti i3leis.Kaiul=1,u2=0,u3=1, tuometekrane turi biti rodomas
praneSimas: Zilvinas Eglés aplankyti namy neigleis.

2. Du broliai nesutaria, kuriam tvarkyti kambarj. Jie meta kauliuka. Jei iSkrenta skaicius 1, 3 arba 5

— kambari tvarko jaunélis, jei 2, 4 arba 6 — vyresnélis. Parasykite programa, kuri ivedus iSkritusi
skaiciy k, ekrane rodyty pranesima ,,Kambarj tvarkys jaunélis®, arba ,,Kambari tvarkys vyresnélis*.
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Pasitikrinkite: kai k
jaunelis. Kai k
vyresnéelis.

1, tuomet ekrane turi biiti rodomas praneSimas: Kambari tvarkys
4, tuomet ekrane turi biiti rodomas praneSimas: Kambari tvarkys

3. Nutrinti skaiciai. Ant popieriaus lapo uzraSyti keturi nattralieji skai¢iai: a, b, s, d. Po to du i$ ju
buvo nutrinti (juos zymésime nuliais). Reikia atkurti nutrintuosius skaicius, jeigu zinoma, kad yra
likes bent vienas i$ skaiciy a ir b ir kad skai¢iai tenkino Sitokias lygybes:

s=za+b;
d=a~*h.
PavyzdzZiai:
Testo Pradiniali Rezultatas Paaiskinimai
nr. duomenys
1 0 12 0 48 4 12 16 48 Nutrinti skai¢iai a ir s
2 0 5 9 0 4 5 9 20 Nutrinti skai¢iai a ir d
3 3 0 0 39 3 13 16 39 Nutrinti skai¢iai b ir s
4 15 0 105 0 |15 90 105 1350 Nutrinti skaiiai b ir d
5 25 13 0 0 |25 13 38 325 Nutrinti skaiiai s ir d
6 1 0 0 32766 1 32766 32766 32766 Rezultatai — skai¢iai, artimi maxint

(VI olimpiada, 1997)
(vadovélio psl. 120, 1 uzduotis)

4. Kurmio darzas. Kurmis nusprendé apsitverti staciakampio formos zemés sklypa, kuriame
planuoja auginti javus. Sklypo ribas jis Zymes kartimis, kuriy ilgiai a, b, ¢, d yra sveikieji skaiciai.
ParaSykite programa, kuri ekrane parodytu pranesima ,,Kurmiui zemés sklypo ribas pazyméti
pavyks* arba ,,Kurmiui Zemés sklypo riby pazyméti nepavyks®.

Pasitikrinkite: kaia=1, b =3, c =1, d = 3, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranes§imas: Kurmiui
zemés sklypo ribas pazyméti pavyks.Kaia=1,b=3,c=2,d=4, tuomet ekrane turi
buti rodomas praneSimas: Kurmiui Zemés sklypo ribu paZyméti nepavyks.

11. Keliy salygy jungimas loginémis operacijomis.
Uzdaviniy sprendimas

1. Norint i8kepti skany ,,greitpyragi“, norimi nuvalyti ir supjaustyti vaisiai uzpilami biskvitine
teSla. Mama ir dukra labiausiai mégsta ,,greitpyragi“ su obuoliais arba mélynémis, o tétis ir
stinus — su juodaisiais serbentais arba slyvomis. ParaSykite programa, kuri jvedus sveikaji
skaiCiy k, zymintj vaisiy rasj (1 — obuoliai, 2 — mélynés, 3 — juodieji serbentai, 4 — slyvos),
ekrane parodyty praneSima apie tai, kuriems Seimos nariams pyragas patiks labiausiai.

Pasitikrinkite:

e Jeik= 1,ekraneturibﬁﬁ,nxknnas;naneéhna& Pyragas labiausiai patiks mamai ir
dukrai.

e Jei k = 2, ekrane turi biiti rodomas praneSimas: Pyragas labiausiai patiks mamai ir
dukrai.

e Jei k = 3, ekrane turi bati rodomas praneSimas: Pyragas labiausiai patiks tédiui ir
stinui.

e Jei k = 4, ekrane turi bati rodomas praneSimas: Pyragas labiausiai patiks tédiui ir
stinui.

2. Sunkmeciu ne visose parduotuvése galima nusipirkti norimy prekiy. Kristina kanceliarines
prekes pirkdavo vienoje parduotuvéje. Ji nori pirkti s sasiuviniy, r raSikliy, t trintukuy.
Nuéjusi | parduotuve pamaté, kad lentynoje padéta ss sasiuviniy, rr rasikliy ir tt trintuky.
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ParaSykite programa, kuri ekrane parodyty praneSima, ar Kristinai reikés eiti | kita
parduotuve norint isigyti visas reikalingas prekes.
Pasitikrinkite:
e Jeis=10,r=3,t=4,ss =15 rr = 20, tt = 5, ekrane turi biti rodomas pranesimas:
Kristina visas prekes isigis vienoje parduotuvéje.
e Jeis=10,r=3,t=4,ss=1, rr =20, tt =5, ekrane turi biti rodomas pranesimas:
Kristinai reikés eiti i kita parduotuve.

3. Kestutis ruosiasi | Justo gimtadieni. Justas labai mégsta zaisti futbola, todél Kestutis nupirko
futbolo kamuoli, kurio skersmuo d centimetry ir nusprendé¢ ji idéti | grazia sta¢iakampio
gretasienio formos dézute, kurios aukstis yra a, ilgis — b, o plotis — ¢ centimetry. Parasykite
programa, kuri ekrane parodyty pranesima ,,Kamuolys { dézutg tilps®, jei kamuolys { dézutg
tilps, arba ,,Kamuolys i dézute netilps®, jei kamuolys i dézute netilps. Duomenys sveikieji
skaiciai.

Pasitikrinkite: kai a = 10, b = 30, ¢ = 100, d = 70, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranesimas:
Kamuolys i1 déZute netilps. Kaia=100,b =75, c=80,d=70, tuomet ekrane turi biti
rodomas praneSimas: Kamuolys i déZute tilps.

4. Degtukai. Yra n degtuky. ParaSykite programa, kuri nustatyty, ar i§ ty degtuky galima
sudéti bent vieng 18 Siy figlry: lygiakrasti trikampi, kvadrata ar staciakampi. Déliojamai
figtrai turi buti panaudoti visi degtukai; be to, degtuku lauzyti negalima.

PavyzdZiai:
Tﬁfto Pradinis duomuo |  Rezultatas PaaiSkinimai

1 1 Negalima Per mazai degtuky
2 2 Negalima Per mazai degtuky
3 3 Galima Paprastas atvejis, kai galima sudéti lygiakrasti trikampi
4 12 Galima Galima sudéti visas figliras
5 15 Galima Galima sudéti tik trikampi
6 16 Galima Galima sudéti kvadrata ir sta¢iakampj
7 35 Negalima Negalima sudéti né vienos figiiros

(VI olimpiada, 1997)
(vadovélio 2 uzduotis, psl. 120).

5. Norime patikrinti, kuriame koordinac¢iy plokstumos ketvirtyje (arba koordinaciy asSyje) yra
taskas (x, y). ParaSykite programa Siam uzdaviniui spresti.

6. Vilniaus universiteto fizikai kiekvieng pavasari §vencia FIDI — fiziko diena. gventéj e vienas
i§ populiariausiy atrakciony yra tarakonuy lenktynés. Siose lenktynése i finala pakliina du
patys greiciausi tarakonai. Kad jie netrukdyty vienas kitam bégti, lenktynés organizuojamos
taip:
= uzfiksuojama kiekvieno tarakono starto pozicijos vieta;
= tarakonams leidZziama begti tol, kol jie sustoja;
= tarakonui sustojus, uzfiksuojama finiSo vieta ir bégimo laikas minutémis;
* iSmatuojamas kiekvieno tarakono jveiktas atstumas;
= apskaiCiuojamas kiekvieno tarakono greitis;
= lenktynes laimi tas tarakonas, kuris bégo didesniu greiciu.
I lenktyniy finalg paklitivo tarakonai Hardas ir Softas. Hardas per t1 minuciy jveiké ml
metry atstuma, o Softas — per t2 minuc¢iy — m2 metry atstuma. Parenkite programa, kuri
nustatyty lenktyniy laimétoja.
Pasitikrinkite: kai t1 = 10, m1 = 180, t2 = 2, m2 = 38, tuomet ekrane turi biti rodoma: ,, Lenktynes
laiméjo Softas “.
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Kai t1 = 10, m1 = 180, t2 = 7, m2 = 119, tuomet ekrane turi biti rodoma: ,, Lenktynes laiméjo
Hardas .

Kai t1 = 10, m1l = 180, t2 = 5, m2 = 90, tuomet ekrane turi bati rodoma: ,, Lenktynes laiméjo
Hardas ir Softas “.

7. Gelezinkelio stotys A, B ir C yra n-ajame, m-ajame ir p-ajame gelezinkelio ruozo
kilometruose. ParaSykite programa, kuri surasty, tarp kuriy stoCiy atstumas yra maziausias.
Stotys nebiitinai jvardytos abécélés tvarka, pavyzdziui, po stoties A gali sekti stotis C.
Pasitikrinkite. Kai n = 3, m = 8, p = 15, turi buti spausdinama: Atstumas maziausias tarp A ir B
sto¢iy. Kai n =3, m =9, p= 15, turi buti spausdinama: Atstumai maziausi tarp A ir B bei B ir C
stociy. Kai n =3, m =15, p =9, turi buti spausdinama: Atstumai maziausi tarp A ir C bei B ir C
stociy.

8. Japony kalendorius. Senovés japony kalendoriy sudarée 60 mety ciklas. Visi metai cikle
buvo sunumeruoti nuo 1 iki 60 ir suskirstyti poromis, kuriy kiekviena turéjo savo spalva
(zalia, raudona, geltona, balta ar juoda). Ciklo mety spalvos buvo paskirstytos taip:
1,2,11,12,21,22,...,51, 52 metai — zalia spalva;

3,4,13,14, 23,24, ..., 53, 54 metai — raudona spalva;

5,6, 15,16, 25,26, ..., 55, 56 metai — geltona spalva;

7,8,17,18,27,28, ..., 57, 58 metai — balta spalva;

9,10, 19, 20, 29, 30, ..., 59, 60 metai — juoda spalva.

Zinoma, kad naujasis 60 mety ciklas prasidéjo 1984-aisiais ir baigsis 2043-iaisiais metais; 1984-igji
ir 1985-ieji buvo zalios spalvos metai, 1986-ieji ir 1987-ieji buvo raudonos spalvos metai, 2043-ieji
bus juodos spalvos metai.

Uzduotis. Zinomi metai m (1800 < m < 2200). Para$ykite programa, kuri nustatyty ir i§spausdinty,
kokia ty mety spalva.

Pavyzdziai:
Testo nr. | Pradinis duomuo Rezultatas Paaiskinimai
1 1984 ZALIA Paprasciausias atvejis — 1984-ieji metai
2 2001 BALTA Einamieji metai
3 1804 ZALIA Pirmieji ciklo metai
4 2103 JUODA Paskutiniai ciklo metai
5 1945 ZALIA Zalios spalvos metai
6 2137 RAUDONA Raudonos spalvos metai
7 1859 GELTONA Geltonos spalvos metai
8 1970 BALTA Baltos spalvos metai
9 1942 JUODA Juodos spalvos metai (baigiasi skaitmeniu 9)
10 1943 JUODA Juodos spalvos metai (baigiasi nuliu)
11 2200 BALTA Ribinis atvejis

(X111 olimpiada, 2002)
(vadovélio 3 uzduotis, psl. 121-122)

9. Osvaldas nori savaitg slidinéti viename i$ trijy kurorty. Kurorte A slidingjimo sezonas
prasideda lapkricio, o baigiasi balandzio ménesi, bet dé¢l laviny pavojaus visa sausio ménesi
slidinéti negalima. Kurorte B slidinéti galima nuo gruodZio pradZios iki kovo pabaigos,
taCiau vasario 1-15 dienomis ¢ia vyksta varzybos. Kurorte C slidininkai laukiami nuo
lapkri¢io pradzios iki geguZés pabaigos. Poilsio kaina kiekviename kurorte, jtraukus ir
kelionés i§laidas, atitinkamai yra k1, k2, k3 lity. Zinodami atostogy pradzios data (ménesj m
ir dieng d), nustatykite, ar Osvaldas galés atostogauti bent viename kurorte. Jeigu taip, tai
kuri kurorta jam rinktis, kad iSleisty maziausiai pinigy?

Pasitikrinkite. Kai m = 2, d = 5, k1 = 500, k2 = 520, k3 = 499, turi biiti spausdinama: Osvaldas
galés slidinéti kurorte C. Jam reikés 499 Lt.
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12.  Zinomo kartojimy skaiéiaus ciklas FOR

1 pavyzdys. Mokslininkai nustaté, kad norint suzinoti, kiek laiko reikia miegoti Zmogui, ne
vyresniam kaip 18 mety, reikia naudotis formule t = 8 + (18 — a)/2; ¢ia t — laikas valandomis, a —
amzius metais. Sukursime programa, kuri apskaiCiuos, kiek laiko turi miegoti zmogus nuo
kadikystes iki 18 mety. Skaiciavimy rezultatus pateiksime lenteléje.

ISsiaisking uzdavinio sprendimo algoritma, nagrinéjame programa:

// Miegas
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main ()
{
int a;
double t;
cout << "Zmogaus amzius, m Laikas miegui, wval." << endl;
for (a = 0; a <= 18; a++) {
t = 8 + (double) (18 - a) / 2;
cout << setw (9) << fixed << a << setw (20) << fixed << setprecision (1)
<< t
<< endl;
}

return 0;
}
Ivykdg programa, ekrane matysime:

Programoje panaudotas veiksmy kartojimas: programa skaiciuoja skirtingo amziaus Zmoniy, ne
vyresniy kaip 18 mety, miegui reikalingg laika.

I8siaisSkinkite vadovelio psl. 90-92 skyreli ,,3.7. Ciklo sakinys for*.

ISsiaiskinkite ir i§spreskite vadovélyje pateiktus pavyzdZius.

Zinomo kartojimy skai¢iaus cikla labai patogu taikyti, kai reikia apskaiciuoti funkcijos reikimes,
kai argumentai yra sveikieji skaiciai ir kinta intervale [x1; x2] zingsniu lygiu 1. Sukursime

programa, skaiciuojancia funkcijos y = 7x%+ 5x — 3 reiksmes, kai x kinta [-10; 10] zingsniu lygiu 1.
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Programa:

// Funkcija
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main ()

{

int x, y;
cout << " " << endl;
cout << " I " << endl;
for (x = -10; x <= 10; =x++) {
y=7%*x *x +5* x - 3;
cout << setw (4) << fixed << x << " I " << setw (6) << fixed << y <<

endl;
}

return 0;
}
Ivykde programa, ekrane matysite:

Pavyzdzio programa labai lengva papildyti, kad biity skaiCiuojamos funkcijos reikSmeés sveikyju

skai¢iy intervale [x1; x2], kai x kinta
uzdavinj:

// Funkcijal

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

int main ()

{

zingsniu lygiu 1. ISnagrinékite programa, sprendZiancia §i

int x, y;

int x1, x2;

cout << "Iveskite intervalo

cout << "Iveskite intervalo

cout << "

cout << " I

for (x = x1; x <= x2; x++) {
y=7%*x *x+5* x - 3;
cout << setw (4) << fixed

endl;
}

return 0;

pradzia: "; cin >> x1;

pabaiga: "; cin >> x2;

" << endl;

" << endl;

<< x << " I " << setw (6) << fixed << y <<
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Ivykde programa, ekrane matysime:

SavarankiSko darbo uZduotys
1. Kiek karty atlieckamas ciklas ir kokios bus galutinés kintamyjy reikSmés?

1. b = 9;
for (a = 5; a <= 7; a++) b =Db + 3;

= n; at+) b = b + a;

3. m=4; n=6; b= 2;
for (a = m; a <= n; a++) b = b - a;
b =Db + 3;

4, x =5; y =4; b = 2;
for (a = x; a <=y; at+) b =y - a;
b =Db * 3;

5, w=5; t =4; s =4; m = 2;
for (a = t; a <= w; a++) {

2. Papildykite programa Funkcijal taip, kad ji skaiciuoty ir funkcijos t = 2x + 3 reiksmes.
Apskaiciuotos reikSmés turi biiti rodomos kompiuterio ekrane lenteléje.
Teisingai atlike uzduoti ekrane turétuméte matyti:

3. Parasykite programa, kuri i§spausdinty visas kovo ménesio dienas po viena dieng eilutéje.
4. Parasykite programa, kuri ekrane parodyty visus lyginius sveikyju teigiamy skaiciy intervalo [n;

m] skaicius.Vienam skai¢iui skiriama viena eiluté.
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13.  Zinomo kartojimy skaiéiaus ciklas. Paprasti uzdaviniai

1. Parenkite programa, skaiGiuojania reiskinio y = vX*+3X+5 reikimes sveikyjy skaiciy
intervale [-5; 5]. Teisingai i§sprendg uzdavini, turétuméte gauti tokius rezultatus:

x y

-5 3.87
-4 3.00
-3 2.24
-2 1.73
-1 1.73
0 2.24
1 3.00
2 3.87
3 4.80
4 5.74
5 6.71

2. Parenkite programa, skailiuojan¢ia reiskinio y = ~/X*+3x—500reikimes intervale
sveikyju skaiciy [x1;x2]. Teisingai iSsprend¢ uzdavini, ivede x1 reikSme, lygia 15, ir x2
reikSme, lygia 25, turétuméte gauti tokius rezultatus:

X y

15 *k ok
16 *kx
17 *kx
18 *kx
19 *kk
20 *kk
21 2.00
22 7.07
23 9.90
24 12.17
25 14.14

Pastaba: Zenklai ,, **** reiskia, kad posaknis yra neigiamas.

3. Parenkite programa, kuri nustatyty, kokiame sveikuyjy skaic¢iy intervalo [x1; x2] taske
susikerta tiesés yl =2X + 2 iry2 =3x + 1.
Kai x1 = 0, x2 = 10, tuomet ekrane turi buti rodoma:

yl y2
2 1 % %k
4 4 susikerta

6 7 * %k
8 10 *kk
10 13 *kk
12 16 *kk
14 19 *kk
16 22 LA
18 25 falalad
20 28 falalad
0 22 31 LA

H O 0o JdJo 1 WN KR ONX
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4. Parenkite programa, spausdinancia skaiciaus dvieju daugybos lentelg nuo 1 iki 10. Teisingai

iSsprendg uzdavini, ekrane turétuméte matyti:
2 2

4

6

8

10

12

14

16

18

x = 20

5. Parenkite programa, kuri 2006 mety geguzés ménesio dienas (geguzé turi 31 diena, 2006
metais geguzeés 1-0ji buvo pirmadienis) ekrane rodyty taip, kaip pateikta pavyzdyje:

EE
L | I | T | A [ A

NNMNNMNMNNMNNDMDDNDN
RPRoOooJdouUd WNR
o

N

Pr A T K Pt S S
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

6. Norédami paskatinti Zmones naudotis visuomeniniu miesto transportu, savivaldybeés
tarnautojai sugalvojo, kad bilietai, kurie baigiasi lyginiu skaitmeniu, kainuos perpus pigiau.
Bilietai, kurie baigiasi nuliu, parduodami be nuolaidos. Parenkite programa, spausdinancia
visy biliety, kurie kainuos pigiau, numerius. Bilietai pradedami numeruoti nuo m-tojo,
baigiami n-tuoju.

Kai m =997, o n = 1003, tuomet turi buti rodomi tokie biliety numeriai:

998
1002

7. Zaisdami zaidima ,,Geriausias meskeriotojas* Zaidéjai uzmeta meskeres ir traukia lapelius su
ant juy uZraSytais trizenkliais nattraliaisiais skaiCiais. Jeigu uzraSyto skaiciaus skaitmeny
suma mazesné arba lygi 5, meSkeriotojas gauna saldainj ,,Nenusimink®, jei skaitmeny suma
yra didesné uz 5, bet ne didesné¢ uz 8, meskeriotojas gauna saldaini ,,Pasistenk®, jei
skaitmeny suma didesné uz 8, meskeriotojas gauna Sokolada ,,Pergalé”. Zaidimo reng¢jai
ant lapeliy surasé trizenklius skaicius i§ intervalo [x1; x2]. Parenkite programa, kuri ekrane
parodyty, koks ant lapelio uzrasSytas skai¢ius koki saldumyna atitinka.

Kai x1 =219, x2 = 230, tuomet ekrane turi biiti rodoma:
219 Pergale
220 Nenusimink
221 Nenusimink
222 Pasistenk
223 Pasistenk
224 Pasistenk
225 Pergale
226 Pergale
227 Pergale
228 Pergale
229 Pergale
230 Nenusimink
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14. Sumos, kiekio ir vidurkio skai€¢iavimo algoritmai
Nagrinédami pavyzdzius i$siaiSkinsime, kaip skai¢iuojama suma, kiekis ir vidurkis.

1 pavyzdys. Draugai sutaré stovyklauti misSke. Kiekvienas susikrové po kupring ir atvyko | autobusy
stoti. Uz vieng kilograma bagazo reikia mokéti b lity bagazo mokesti. Autobusu vaziuos n draugy.
Pirmojo draugo kupriné sveria ml, antrojo — m2 ir t.t. kilogramy. Parenkite programa,
skaiCiuojancia, kiek kilogramy bagazo kb vezasi visi draugai ir kokia suma S jie turés sumokéti uz
bagaza.

// Stovyklautojai

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

int main ()

{

int n, 1i; // n - drauguy skaicius

double b; // 1 kg bagazo kaina

double md; // vieno Zmogaus bagaZo masé

double kb; // visuy stovyklautoju bagaZo masé

double s; // suma, kuria reikés sumokéti uZ bagazZa

kb = 0; // pradiné sumos reiksmé visada lygi nuliui

cout <<"Kiek draugu atvyko i autobusuy stoti?"; cin >> n;
cout <<"Kiek kainuoja 1 kg bagazo?"; cin >> b;
for (i = 1; 1 <= n; 1 ++) {
cout << "Kiek kg sveria " << 1 << " draugo kupriné?";
cin >> md;
kb = kb + md;
}

s = kb * Db;

cout << "Visy draugu bagazas svéré: " << fixed << setprecision(2)
<< kb << " kilogramy." << endl;

cout << "UZ bagaza reikés mokéti " << fixed << setprecision(2)

<< s << " lity." << endl;
return O;

}

2 pavyzdys. Papildykite 1 pavyzdzio programa, kad ji skaiCiuoty, kiek kilogramy bagazo v

vidutiniskai tur¢jo kiekvienas stovyklautojas.
// Stovyklautojai

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

int main ()

{

int n, 1i; // n - draugu skaicius

double b; // 1 kg bagazo kaina

double md; // vieno Zmogaus bagaZo masé

double kb; // visu stovyklautojuy bagazo masé

double s; // suma, kuria reikés sumokéti uZ bagaZa
double v; // vidurkis

kb = 0; // pradiné sumos reiksmé visada lygi nuliui

cout <<"Kiek draugu atvyko i autobusuy stoti?"; cin >> n;
cout <<"Kiek kainuoja 1 kg bagazo?"; cin >> b;
for (i = 1; i <= n; 1 ++) {
cout << "Kiek kg sveria " << i1 << " draugo kupriné?";
cin >> md;
kb = kb + md;
}

s = kb * b;

v = kb / n;

cout << "Visy drauguy bagaZas svereée: " << fixed << setprecision(2)
<< kb << " kilogramy." << endl;

cout << "UZ bagaZa reikes moketi " << fixed << setprecision(2)

<< s << " lity." << endl;
cout << "Kiekvienas stovyklautojas vidutiniskai turéjo "

<< fixed << setprecision(2) << v << " kg bagazZo." << endl;
return 0;
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3 pavyzdys. Papildykite 2 pavyzdzio programa, kad ji skaiciuoty, keliy stovyklautoju k bagazo masé
buvo ne didesn¢ uz 10 kg.

// Stovyklautojai
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main ()

{

int n, 1i; // n - drauguy skaicius
double b; // 1 kg bagazo kaina
double md; // vieno Zmogaus bagaZo masé
double kb; // visy stovyklautoju bagaZo masé
double s; // suma, kuria reikés sumokéti uZ bagaza
double v; // vidurkis
int k; // stovyklautoju skaic¢ius, kuriu bagaZo masé ne didesné negu 10 kg
kb = 0; // pradiné sumos reiksSmé visada lygi nuliui
k =0; // pradiné kiekio reiksmé visada lygi nuliui
cout <<"Kiek draugu atvyko i autobusy stoti?"; cin >> n;
cout <<"Kiek kainuoja 1 kg bagaZzo?"; cin >> b;
for (i = 1; i <= n; 1 ++) {

cout << "Kiek kg sveria " << 1 << " draugo kupriné?";

cin >> md;

kb = kb + md;

if (md <= 10) k =k + 1;
}

s = kb * Db;

v = kb / n;

cout << "Visy drauguy bagaZas svéré: " << fixed << setprecision(2)
<< kb << " kilogramy." << endl;

cout << "UZ bagaza reikés mokeéeti " << fixed << setprecision(2)

<< 5 << " lity." << endl;
cout << "Kiekvienas stovyklautojas vidutiniskai turéjo "

<< fixed << setprecision(2) << v << " kg bagazo." << endl;
cout << "Stovyklautojuy, kuriy bagaZo masé nevirsijo 10 kg, buvo " << k << endl;
return O;
}
UZdaviniai

1. Mokiniy aigiai. Klas¢je mokosi n mokiniy. Ju Gigiai atitinkamai yra ul, u2, ..., un centimetry.
Parasykite programa, kuri apskai¢iuoty vidutinj klasés mokiniy tigi uvid.

Pasitikrinkite. Kai n =5, 0 ul =179, u2 =180, u3 = 178, u4 = 179, u5 = 175, turi biiti spausdinama:
Vidutinis klasés mokiniy tigis uvid = 178.20 cm.

2. Slidinéjimo varzybos. Slidinéjimo varzyby trasa sudaro n raty. Vieno rato ilgis m metry.
Sportininkas pirma rata iveike per t1 sekundziy, antra — per t2 sekundziy ir t.t. ParaSykite programa,
skai¢iuojancia kokiu vidutiniu grei€iu v ¢iuoz¢ sportininkas ir kiek laiko t sugaiSo jveikdamas trasa.
Pasitikrinkite: kai n = 4, m = 500, t1 =45, t2 =42, t3 = 39, t4 = 37, tuomet kompiuterio ekrane
turi biiti rodoma: Sportininko vidutinis greitis v =12 m/s, distancijoje sugaiSo 163 sekundes.

3. Katiny dresuotojas. Pramustgalvis penkiametis Andrius nusprendé tapti kaciy dresuotoju.
Andrius mokosi dresuodamas savo kating Zina. Pirmaja dresavimo diena Zinas iStvéré t1 minuciy,
antraja — t2 ir t.t. ParaSykite programa, kuri apskai¢iuoty, kiek minuciy t buvo dresuojamas Zinas,

jei Andrius ji dresavo n dieny ir kiek vidutiniS8kai minuciy v Zinas buvo dresuojamas per diena.
Pasitikrinkite: kai n = 4, t1 = 15, t2 = 12, t3 = 13, t4 = 20, tuomet kompiuterio ekrane turi buti
rodoma:

Per 4 dienas Zinas buvo dresuojamas 60 minuciy.

Vidutiniskai per diena katinas buvo dresuojamas 15 minuciy.

4. Biatlono varzybos. Biatlono varzybose yra n etapy, kuriuose reikia po k karty pataikyti i taikinj.
Pirma etapa varzyby dalyvis iveiké per t1 minuciy ir pataiké k1 karty, antra — per t2 minuciy ir
pataiké k2 karty ir t.t. Uz kiekviena nepataikyta karta sportininkui pridedama b baudos minuciy.
Parasykite programa, kuri apskaiciuoty, per kiek minuciy t varzybuy dalyvis iveiké trasa. Spresdami
uzdavini laikykite, kad pradiniai duomenys ir rezultatai yra sveikieji skaiCiai.
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Pasitikrinkite: kain =4, k=5, b=3,t1 =5kl =3,12=3,k2=2,t3=3,k3=1,t4 =5, k4 =4,
tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: Varzyby dalyvis trasa jveiké per 46 minutes.

5. Olimpiadoje dalyvavo n programuotojy. Pirmasis programuotojas iSsprendé ul, antrasis — u2 ir
t.t. uzdaviniy. Parenkite programa, kuri apskaiciuoty, kiek i§ viso uzdaviniy u i§sprendé olimpiadoje
dalyvave programuotojai.

Pasitikrinkite: kai n = 3, ul = 7, u2 = 6, u3 = 6, tuomet kompiuterio ekrane turi biti rodoma: 3
olimpiadoje dalyvave programuotojai issprendé 19 uzdaviniy.

6. Antrokams pirmadienj biina pl pamoky, antradienj — p2 ir t.t. Parenkite programa, kuri
apskaiciuoty, kiek i§ viso pamoky p bina antrokams per n savaités dieny ir kiek pamoky
vidutini$kai pvid biina kiekviena diena.

Pasitikrinkite: kain =3, pl =7, p2 = 6, p3 = 6, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: Per 3
savaités dienas antrokams buvo 19 pamoky. Vidutiniskai per dienq biina 6.3 pamokos.

7. Pirmaji darbo ménesi Zzmogus uzdirbo pl lity, antraji — p2 ir t.t. ParaSykite programa, kuri
apskaiciuoty, kelis ménesius m zmogus gavo atlyginima didesni uz 650 lity.

Pasitikrinkite: kai n = 3, pl = 700, p2 = 600, p3 = 600, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti
rodoma: Didesnj uz 650 lity atlyginimq Zzmogus gavo 1 ménesj.

8. Gydytojas per dienag priima n pacienty. Pirmas pacientas gydytojo kabinete praleido m1 minuciy,
antras — m2 ir t.t. Parenkite programa, skai¢iuojancia, kiek minu¢iy m gydytojas vidutiniskai skiria
vienam pacientui ir keliy pacienty K vizitai buvo ilgesni kaip 20 minuciy.

Pasitikrinkite: kai n = 3 ir pirmas pacientas uztruko 18 minuciy, 0 antras ir trecias po 10 minuciy,
tuometv =12.7, k = 0.

9. Karolina labai mégsta skaityti. Ji knyga perskaité per n dieny. Pirmaja diena Karolina perskaité
pl, antraja — p2, treCiaja — p3 ir t.t. puslapiy. Parenkite programa, skai¢iuojancia:

= keliy puslapiu p knyga perskaité Karolina;

= po kelis puslapius pvid perskaitydavo Karolina vidutiniskai per diena;

= kiek buvo dieny d, kai Karolina perskaitydavo daugiau negu 30 puslapiu.
Pasitikrinkite: kai n = 5, p1 = 20, p2 = 40, p3 = 30, p4 = 20, p5 = 40, tuomet p = 150, pvid = 30,
d=2.

10. I§ Vilniaus | Panevézi per diena vyksta n autobusy. Pirmasis autobusas kelion¢je sugaista v1
valandy ir m1 minuéiy ir perveza k1 keleiviy, antrasis — v2, m2 ir k2, tre€iasis — v3, m3 ir k3 ir t.t.
Parenkite programa, skaic¢iuojancia:

= kiek keleiviuy kv pervezé n i§ Vilniaus | Panevézj vaziuojanciy autobusuy;

= kiek laiko t kelionéje vidutiniSkai sugaiSta vienas autobusas. Vidutini laika pateikite

minutémis. Rezultata suapvalinkite iki sveikojo skaiciaus;

= keliuose autobusuose k vaziavo maziau negu 10 keleiviy.
Pasitikrinkite: kain =3,v1 =1, ml1 =50kl =17,v2=2,m2=5,k2=25,v3=1,m3=55k3=
20, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: kv = 62, t =117,k =0.
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15. Dar vieno tipo sumos skai¢iavimo uzdaviniai

Pavyzdys. Vasaros pradzioje prasideda braskiy sezonas. Pirmaja diena lysvéje prinoko b braskiy.
Kiekviena kita diena prinoksta d braskiy daugiau, negu prie$ tai buvusia. Parasykite programa,
skai¢iuojancia, kiek prinokusiy braskiy k bus po n dienuy.

Pasitikrinkite: kai b =4, d =5, n = 3, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: per 3 dienas
prinoko 27 brasSkés.

// Bradkés
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n, b, 4, k, 1i;
cout << "Kiek braskiuy prinoko pirmaja diena? "; cin >> b;
cout << "Keliomis braskémis daugiau prinokdavo kiekvienag kitg dieng? ";
cin >> d;
cout << "Kelios dienos praéjo? "; cin >> n;

k = 0;
for (i = 1; 1 <= n; 1i++) {
k = k + b;
b=Db + d;
}
cout << "Per " << d <<" dienas prinoko " << k << " braskeés. " << endl;

return 0;

}
UZdaviniai

1. Pirmaja prekybos dieng verslininkas pardavé k porcijy ledy. Prekyba sekési gerai ir kiekviena
kita diena jis parduodavo m porcijy ledy daugiau negu pries§ tai buvusia. Parasykite programa,
skaiciuojancia, kiek porciju ledy vk pardaveé verslininkas per n dienuy.

Pasitikrinkite: kai n = 3, k = 170, m = 30, tuomet kompiuterio ekrane turi biti rodoma: per 3

dienas verslininkas pardavée 600 porcijuy ledy.

2. Pirmaja diena Karolina perskaité p puslapiy, o kiekviena kita dieng perskaitydavo m puslapiy
daugiau negu pries tai buvusia. ParaSykite programa, skai¢iuojancia, kiek puslapiy pv perskaite
Karolina per n dieny.

Pasitikrinkite: kai n = 3, p = 17, m = 3, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: per 3 dienas
Karolina perskaité 60 puslapiuy.

3. Pirmasis i§ Vilniaus | PanevéZj vykstantis autobusas perveza k keleiviy, o kiekvienas kitas
véliau vaZiuojantis m keleiviy daugiau, negu prieS tai buves. ParaSykite programa,
skai¢iuojancia, kiek keleiviy kv pervezé n i§ Vilniaus i Paneveézi vaziuojanciy autobusy.

Pasitikrinkite: kai n = 3, k = 17, m = 3, tuomet kompiuterio ekrane turi bati rodoma: 3 autobusai
pervezé 60 keleiviuy.

4. Mama gamina pietus i$ n patiekaly. Pirmam patiekalui pagaminti mama sugaista t1 minuciu.
Kiekvieng kita patickala mama gamina kK minuciy ilgiau, negu pries tai buvusi: t.y. antraji — K
minuciy ilgiau negu pirmaji, treéiaji — K minuciy ilgiau negu antraji ir t.t. Parasykite programa,
skaiCiuojancia, kiek i8 viso laiko t reikés mamai pietums pagaminti.

Pasitikrinkite: kai n = 3 ir t1 = 20; k = 5, tuomet t = 75.
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16. Nezinomo kartojimy skaic€iaus ciklas WHILE

Labai daznai veiksmai kartojami tol, kol tenkinama nurodyta salyga. Tokiais atvejais naudojamas
ciklo sakinys while. Jeigu reikia kartoti kelis sakinius, jie raSomi tarp riestiniy skliausty {}:

Kartojamas vienas veiksmas Kartojami keli veiksmai
while (Salyga) while (Salyga) {
Kartojamas sakinys, kai salyga tenkinama; Kartojami sakiniai, kai salyga tenkinama;
¥

Pvz., turime programos fragmenta:
x = 10;
while (x <= 15)

X =X + 2;

Kelinta karta kartojamas sakinys x <= 15 X = x + 2;

1 10 <= 15 10 + 2 = 12
2 12 <= 15 12 + 2 = 14
3 14 <= 15 14 + 2 = 16
4 16 <= 15 - salyga netenkinama, sakinys nekartojamas

Sakinys pakartotas 3 kartus. x = 16.

Arba toki:

x = 10; yv = 5;
while (x <= 15){
X =x + 2;

y =y - L
}

Kelintg karta kartojami sakiniai

x <= 15 x=x + 2; y=y-1;
1 10 <= 15 10 + 2 = 12 5-1=4
2 12 <= 15 12 + 2 = 14 4 -1 =3
3 14 <= 15 14 + 2 = 16 3 -1=2
4 16 <= 15 - salyga netenkinama, sakiniai nekartojami
Sakinys pakartotas 3 kartus. x = 16, y = 2.

Jei ciklo antrastéje uzrasyta salyga visada tenkinama, tuomet ciklas atlickamas be galo daug karty ir
vadinamas amZinuoju ciklu.

Jei ciklo antraStéje uzraSyta salyga netenkinama, tuomet veiksmai cikle neatliekami, atliekami
tolesni po ciklo sakiniu einantys veiksmai.

Programos pavyzdys: Martynas labai mégsta saldainius. Mamos sléptuvéje berniukas rado m
saldainiy. Pirmq dienq Martynas suvalgé 1 saldainj, antrq — 2, treciq — 3 ir t.t. Kiekvienq kitq dienq
Jjis suvalgydavo vienu saldainiu daugiau negu pries tai buvusiq dienq. Per kelias dienas d Martynas
suvalgys visus saldainius. Paskutinei dienai gali likti maZiau saldainiy.

// SmaliZzius
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int m, // Saldainiy skaicius sléptuvéje
k, // Kiekviena diena suvalgomy saldainiy skaicius
d; // Dienu, per kurias bus suvalgyti visi saldainiai, skaicius
cout << "Iveskite saldainiy skaic¢iuy sléptuvéje: "; cin >> m;
d=0; k= 0;
while (m > 0) {
k
m
d
}
cout << "Martynas visus saldainius suvalgys per " << d << L" dienas (-uy)." << endl;
return 0;

’

’
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UzZdaviniai

1. Sieninis laikrodis pirmaja dieng vélavo s sekundziy, o kiekviena kita diena — s1 sekundziy
daugiau, negu pries tai buvusia. Parasykite programa, skai¢iuojancia, po keliy dieny d
laikrodis véluos 15 minuciy. Visi duomenys yra sveikojo tipo.

Pasitikrinkite: kai s = 15, sl = 25, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: 15 minuciy
laikrodis véluos po 9 dienuy.

2. Pirkéjas iSsirinktas prekes iSdésté kainy didéjimo tvarka. Pirmoji preké kainuoja p lity.
Kiekviena kita preké uz prieS ja esanCia brangesné k lity. Parasykite programa, kuri
apskaiciuoty, kiek prekiy n galés nusipirkti pirkéjas, jei turi s lity. Visi duomenys yra
sveikojo tipo.

Pasitikrinkite: kai p = 17, k = 3, s = 65, tuomet kompiuterio ekrane turi bati rodoma: pPirkéjas

galés nusipirkti 3 prekes.

3. Zmogus i banka padéjo s lity indéli su p procenty metinémis palikanomis. ParaSykite
programa, koks bus indélio dydis d po t mety, jei palukanos skai¢iuojamos nuo vis
didesnio indélio ir pridedamos prie indélio kiekvieny mety pabaigoje.

Pasitikrinkite: kai s = 1000, p = 5, t = 2, tuomet kompiuterio ekrane turi buti rodoma: Po 2 mety
indélio dydis bus 1102.5 litu.

4. Parasykite programa, skaiciuojancia reiskinio y = 5x + 3 reiskinio reikSmes, kai pradiné x
reik§me yra lygi m, x kinta Zingsniu n ir reikia apskaiciuoti k i§ eilés einanciy reiskinio

reikSmiy.

Pasitikrinkite: kai m =5, n = 3, k = 5, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma:

X y
5 28
8 43
11 58
14 73
17 88

5. Pirmaji patiekala pietums mama gamina t1 minuciy, antraji — k minuciy ilgiau negu
pirmaji, treciaji — k minuciy ilgiau negu antraji ir t.t. ParaSykite programa, skaic¢iuojancia,
kiek patiekaly n suspés pagaminti mama, kol vaikai sugris i§ lauko, jei pietus virti pradé¢jo
dabar, o vaikai i§ lauko grizta po t minuciy. Visi duomenys yra sveikojo tipo.

Pasitikrinkite: kai t1 = 17, k = 3, t = 65, tuomet kompiuterio ekrane turi biti rodoma: Mama
suspés pagaminti 3 patiekalus.

6. Pavasarj pradéjes dirbti sode sodininkas pirmaja diena iSgenéjo m1, antraja — m medziy
daugiau negu pirmaja, treigja — m medziy daugiau negu antraja ir t.t. ParaSykite
programa, skai¢iuojancia, kiek dieny d dirbs sodininkas, kol iSgenés n sode auganciy
medziy. Paskutinei dienai gali likti maziau medziy. Visi duomenys yra sveikojo tipo.

Pasitikrinkite: kai m1 = 3, m = 1, n = 16, tuomet kompiuterio ekrane turi biiti rodoma:
Sodininkas dirbs 4 dienas.

Toliau sprendziame vadovélio psl. 48 esancius 2-5 uzdavinius.
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