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Kas yra algoritmas?e

o Algoritmas — aiskus vienareikSminiai nurodymai
(sakiniai), kaip turint tam tikrus pradinius duomenis
galima gauti reikiamus rezultatus. Sig sgvokq isrado
Vidurineés Azijos matematikas Ebu Abdullah

Muhammed bin Musa al-Chwarizmi (apie 780-850

m.)




Algoritmo bruozai

o Yra 3 bruozai, apibudinantys algoritmo
sgvoka:
1. Galima aprasyti atskirais aiskiais
nurodymais, kg reikia daryti;

2. Yra pagrindiniai duomenys;
3. Gaunamas tam tikras rezultatas.




Istorija

o Algoritmo sgvoka yra viena is pagrindiniy I
matematikos ir informatikos sgvoku.
Pirmieji algoritmai apibudino veiksmus,
atliekamus su desimtaines skaiciavimo
sistemos skaiciais. Veliau algoritmo sgvoka
pradeta vartoti apibudinant veiksmuy
sekq, kurig reikia atlikti norint iSspresti
uzdavinj. Algoritmu aprasomi veiksmai yra
skirti vykdytojui.




Pagrindines matematinio
algoritmo sgvokos

o Pradinis duomuo - tai iSs anksto zinoma reikSme
(skaiCius), butina veiksmams atlikfi.

o Rezultatas — tai reikSme, gauta atlikus visus
skaiciavimus.

o Tarpinis rezultatas — tai apskaicCivota reiksme,
kuri naudojama tolesniems veiksmams atlikti.
Tarpiniai rezultatai padeda programuotojui
pasitikrinti, ar parasyta visa programa, ar tik
jos dalis, ar programos dalys veikia gerai.




Algoritmui budingos savybes

1. Diskretumas. (algoritmas suskaidomas | baigtine
zingsniy sekq. Tik atlikus vieno zingsnio veiksmus
galima pereiti prie kito zingsnio)

2. Aiskumas. (visus algoritmu aprasomus veiksmus
bet kuris vykdytojas turi suprasti vienareiksmiskai)

3. Rezultatyvumas. (atlikus baigtinj skaiCiy algoritmo
ritmy, gaunamas rezultatas)

4. Baigtumas. (rezultatas gaunamas jvykdzius
baigtinj skaiCiy algoritmo ritmy veiksmuy)

5. Universalumas. (haudojant tq patj algoritma,
sprendziami visi to tipo uzdaviniai)




Kas yra euristinial algoritmaie

o Euristiniai algoritmai — tai fokie algoritmai,
kurie yra kuriami spresti uzdavinius,
kurivose yra daug sprendimo varianty, bet
reikia pasirinkti vieng kurj nors geresn;
rezultatq.




Algoritmy patelkimo budai:

o Zodziais — kai norima aiskiai nurodyti atliekamus
veiksmus.

o Grdfiskai — naudojamasi blokinémis schemomis ir
strukturogramomis. Nusakyti veiksmy vykdymo
tvarkg vartojami grafiniai simboliai.

o Pseudokodu - vartojami zodziai, artimi naturaliai
kalbai norint suprantamiau ir frumpiau uzrasyti
algoritmus.

o Programavimo kalba
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