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Konspektas

Zaidimy studijos jrengimas. Tinklas.

Kompiuteriniy zaidimy studijos jrengimas, apimantis tinklo struktiirg, gali buiti sudétingas procesas.
Stai keletas pagrindiniy aspekty, kuriuos reikia apsvarstyti:

1. **Tinklo architektura**

- #*LAN (local area network)**: Mazos kompiuterinés studijos daznai naudoja vietinj tinkla,

leidZiant] kompiuteriams ir serveriams greitai ir efektyviai dalintis duomenimis.

- **Wi-Fi**: Galima naudoti belaidj tinkla, taciau geriausia, kai dideli duomeny srautai, kaip zaidimo

kiirimas ir testavimas, vyksta laidiniame tinkle.
2. ¥*Jranga**

- **Marsrutiai ir komutatoriai**: Reikalingi norint uztikrinti sklandy duomeny srauta tarp jvairiy

Irenginiy.

- *¥*Serveriai**: Gali buti naudojami zaidimy serveriams, faily saugojimui ar testavimo aplinkoms.

Daznai tai yra dedikuoti serveriai su didesniu procesoriaus nasumu ir atmintimi.
- **Kameros ir mikrofonai**: Komandiniams susitikimams ir bendradarbiavimui.
3. **Tinklo saugumas**
- **Firewalls (ugniasienés)**: Svarbu apsaugoti tinklg nuo neleistiny prisijungimy ir ataky.

- **VVPN (Virtual Private Network)**: Naudojamas saugiam nuotoliniam darbo su projektais

uztikrinimui.
4. **Programiné jranga**
- **Valdymo jrankiai**: Programinés jrangos uzduoc€iy ir projekto valdymui (pvz., Trello, Asana).
- #*Kodo versijy kontrolé**: Git yra standartas, leidziantis komandos nariams valdyti kody pokyc¢ius.

- **Bendradarbiavimo jrankiai**: Slack, Microsoft Teams arba Discord, kad komanda galéty

efektyviai komunikuoti.
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5. **Kompleksiniai procesai**
- #*Testavimo aplinkos**: Sukurti atskiras aplinkas zaidimy bandymams ir diegimui.

- **Debesy paslaugos**: Naudoti tokias paslaugas kaip AWS arba Azure, kad biity uztikrinta didesné

lanks¢iy baziy ir serveriy pasickiamumas.
6. **Komandos sudeétis**
- ¥*Programuotojai**: Atsakingi uz zaidimo koda.
- **Grafikos dizaineriai**: Kuria vaizdinius elementus.
- **7aidimy dizaineriai**: Planuoja zaidimo mechanika ir turinj.

- **Garso inzinieriai**: Dirba su muzika ir garso efektais.

7. **Dokumentacija ir standartai**
- **Projekto dokumentacija**: Svarbu uZztikrinti, kad visi Zinoty, kokie yra projekto tikslai ir kaip jie
turéty buti pasiekti.

- **Programavimo standartai**: Svarbu laikytis tam tikry kodo raSymo standarty, kad kiti komandos

nariai galéty lengvai suprasti ir dirbti su Siuo kodu.

Irengiant kompiuteriniy zaidimy studija, svarbu sutelkti démesj ne tik i fizing infrastruktiira, bet ir |
komandy dinamika, bendradarbiavimg ir kiirybinj procesg. Tinkamas tinklo ir technologijy

pasirinkimas gali turéti didelés jtakos zaidimo kiirimo efektyvumui ir sékmei.



