
Paimta iš Vikipedijos  
 
 

Apie Unity programa 

Turinys 
Įvadas ................................................................................................................................................................. 1 

Istorija................................................................................................................................................................. 1 

Naujos platformos ir plėtra (2009–2019 m.)...................................................................................................... 2 

Programinės įrangos kūrėjas Niantic ................................................................................................................. 3 

Unity Icon Collective ........................................................................................................................................... 4 

Išėjimas į viešumą ir tolesni įsigijimai (2020–dabar) .......................................................................................... 4 

Weta Digital ........................................................................................................................................................ 5 

AppLovin ............................................................................................................................................................. 5 

Unity paskelbė .................................................................................................................................................... 6 

Korporatyviniai reikalai ...................................................................................................................................... 7 

Unity variklis ....................................................................................................................................................... 7 

Nuorodos ............................................................................................................................................................ 8 

Oficiali svetainė ................................................................................................................................................ 15 

 

 

Įvadas 
„Unity Software Inc.“ ( dirbanti kaip „Unity Technologies“ ) [ 3 ] yra Amerikos vaizdo 

žaidimų programinės įrangos kūrimo įmonė, įsikūrusi San Franciske . Ji buvo įkurta 2004 m. 

Danijoje kaip „ Over the Edge Entertainment“ , o 2007 m. pakeitė pavadinimą. „Unity Technologies“ 

geriausiai žinoma dėl „Unity“ kūrimo – licencijuoto žaidimų variklio , naudojamo vaizdo žaidimams 

ir kitoms programoms kurti. 

Istorija 
Įkūrimas ir ankstyva sėkmė (2004–2008 m.) 

„Unity Technologies“ kaip „Over the Edge Entertainment“ Kopenhagoje 2004 m. įkūrė Davidas 

Helgasonas ( vyriausiasis vykdomasis pareigūnas ), Nicholas Francis ( vyriausiasis kūrybinis 

pareigūnas ) ir Joachimas Ante ( vyriausiasis technologijų pareigūnas ).  2005 m. Over the Edge 

išleido savo pirmąjį žaidimą GooBall .  Žaidimas komerciškai žlugo, tačiau trys įkūrėjai įžvelgė 

žaidimų kūrimo įrankių, kuriuos jie sukūrė norėdami supaprastinti žaidimo kūrimą, vertę, todėl jie 

pasikeitė. įmonės dėmesys skirtas kitiems kūrėjams skirto variklio kūrimui.   

https://en.wikipedia.org/wiki/Doing_business_as
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-3
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_development
https://en.wikipedia.org/wiki/San_Francisco
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_(game_engine)
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_engine
https://en.wikipedia.org/wiki/Copenhagen
https://en.wikipedia.org/wiki/Chief_executive_officer
https://en.wikipedia.org/wiki/Chief_creative_officer
https://en.wikipedia.org/wiki/Chief_creative_officer
https://en.wikipedia.org/wiki/Chief_technology_officer
https://en.wikipedia.org/wiki/GooBall
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Bendrovė siekė „demokratizuoti“ žaidimų kūrimą ir padaryti 2D bei 3D interaktyvaus turinio kūrimą 

labiau prieinamą.  2006 m. „Apple Design Awards“ ceremonijoje „Unity“ buvo pripažinta antroji 

vieta už geriausią „Mac OS X“ grafikos naudojimą.  Bendrovė išaugo 2007 m. išleidus iPhone , nes 

Unity Technologies pagamino vieną iš pirmųjų variklių, visiškai palaikančių platformą.  Kadangi 

žaidimų pramonė buvo sutelkta į konsolinius žaidimus, kai buvo išleista „iPhone“ ir „App Store“, 

„Unity“ buvo skirta padėti kūrėjams, norintiems kurti žaidimus mobiliesiems.  Jos dominavimas 

„iPhone“ iš esmės buvo neginčijamas keletą metų.  2007 m. Over the Edge pakeitė pavadinimą į 

Unity Technologies.  

 

Naujos platformos ir plėtra (2009–2019 m.) 
 

Ši technologija buvo sukurta skirtingoms platformoms.  Iki 2018 m. „Unity“ buvo naudojama 

žaidimams ir kitokioms patirčiai kurti daugiau nei 25 platformoms, įskaitant mobiliuosius, stalinius 

kompiuterius, konsoles ir virtualią realybę.  Unity žaidimai taip pat gali būti dislokuoti internete.  

„Unity Asset Store“ pradėjo veikti 2010 m. lapkritį kaip internetinė prekyvietė, skirta „Unity“ 

naudotojams parduoti projektų turtą (meno kūrinius, kodų sistemas, garso įrašus ir kt.) vieni 

kitiems. [ 16 ] 

Pranešama, kad 2012 m. balandį Unity turėjo 1 milijoną registruotų kūrėjų, iš kurių 300 000 naudojosi 

Unity kas mėnesį.  Tų pačių metų gegužę Game Developer atlikta apklausa atskleidė, kad maždaug 

53 % mobiliųjų žaidimų kūrėjų naudojo Unity. Iki 2016 m. bendrovė pranešė apie daugiau nei 5,5 

mln. registruotų vartotojų.  Dalis Unity patrauklumo yra tai, kad ji leidžia žmonėms, kuriems trūksta 

techninių žinių, programuoti žaidimus nuo nulio, kurti žaidimus ir kitus modelius.   

2013 m. „Facebook“ integravo programinės įrangos kūrimo rinkinį žaidimams, naudojantiems 

„Unity“ žaidimų variklį. Rinkinyje buvo įrankiai, leidžiantys sekti reklamines kampanijas ir giliąsias 

nuorodas, kai vartotojai buvo tiesiogiai nukreipiami iš socialinių tinklų įrašų į konkrečias žaidimų 

dalis ir žaidimo vaizdo dalijimasis.   

„Unity“ 2014 m. kovo mėn. įsigijo Helsinkyje įsikūrusią mobiliojo ryšio paslaugų teikėją „Applifier“. 

„Applifier“ žaidimų pakartojimų dalijimosi ir bendruomenės paslauga iš pradžių vadinosi 

„Everyplay“ ir tapo žinoma kaip „Unity Everyplay“. Įsigijimas taip pat reiškė, kad „Applifier“ 

mobiliųjų vaizdo įrašų skelbimų tinklas „GameAds“ tapo „Unity Ads“.  Vėliau 2014 m. įvyko dar du 

https://en.wikipedia.org/wiki/IPhone
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-16
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_development_kit
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įsigijimai: „Playnomics“, duomenų analizės platforma kūrėjams (dabar „Unity Analytics“) ir „Tsugi“, 

kurios nuolatinio integravimo paslauga tapo žinoma kaip „Unity Cloud Build“.   

2014 m. spalio mėn. Helgasonas dienoraščio įraše paskelbė, kad pasitrauks iš generalinio direktoriaus 

pareigų , o jį pakeis buvęs žaidimų bendrovės Electronic Arts generalinis direktorius Johnas 

Riccitiello . Helgasonas liko bendrovėje vykdomojo viceprezidento pareigas.  „Unity Technologies“ 

2014 m. pabaigoje palaikydama Kinijos įmonę „AntVR“ trumpai įsiveržė į virtualią realybę. „Unity“ 

kartu sukūrė „Legend of the Curse“, skirtą „Jitao“ ausinėms, tačiau aparatinė įranga niekada 

nepasiekė pagrindinio populiarumo.   

Programinės įrangos kūrėjas Niantic 
 

Programinės įrangos kūrėjas Niantic 2016 m. išleido „Pokémon Go“ , kuris buvo sukurtas naudojant 

„Unity“ variklį. [ 28 ] Po „Pokémon Go“ sėkmės „Unity Technologies“ surengė kelis finansavimo 

etapus, kurie padidino įmonės vertinimą: 2016 m. liepos mėn. 181 mln. įmonę įvertino maždaug 1,5 

mlrd.  2017 m. gegužę bendrovė surinko 400 mln. dolerių, kurių vertė buvo 2,8 mlrd., o 2018 m. 

„Unity“ generalinis direktorius patvirtino 145 mln.  Taip pat 2016 m. Facebook sukūrė naują 

kompiuterinių žaidimų platformą su Unity.  2017 m. „Unity Technologies“ iš 

mažmenininko „Game“ už 19 mln. svarų sterlingų įsigijo „Multiplay“ – verslą, siūlantį kelių žaidėjų 

serverio žaidimų prieglobą. [ 

„Unity Technologies“ 2017 m. išleido „Unity 2017“ savo platformos versiją. 2017 m. „Unity“ 

bendradarbiavo su „Google ARCore“, kad sukurtų papildytos realybės įrankius „Android“ 

įrenginiams ir programoms.  Kitais metais „Unity Technologies“ bendradarbiavo su „Google 

Cloud“ , siūlydama paslaugas internetinių žaidimų kūrėjams, o „Alphabet Inc.“ dukterinė 

įmonė „DeepMind“ kuria virtualaus pasaulio dirbtinį intelektą.  Unity platforma naudojama 

mašinoms padėti per sustiprintą mokymąsi.  Pasak „Fast Company“ , „DeepMind“ naudoja „Unity“ 

programinę įrangą, kad apmokytų algoritmus „fiziškai tikroviškoje aplinkoje“, kur kompiuteris nuolat 

bandys pasiekti tikslą per bandymus ir klaidas.   

2010-aisiais „Unity Technologies“ programinė įranga buvo naudojama ne tik žaidimuose, bet ir 

filmuose, televizijoje bei automobilių pramonėje.  Automobilių pramonei automobilių gamintojai 

naudoja Unity virtualios realybės platformą projektavimui ir virtualaus pasaulio automobilių 

testavimo modeliavimui.  2018 m. spalio mėn. Unity Technologies įsigijo Kanados virtualios 

kinematografijos įmonę Digital Monarch Media.   

https://en.wikipedia.org/wiki/Electronic_Arts
https://en.wikipedia.org/wiki/Electronic_Arts
https://en.wikipedia.org/wiki/John_Riccitiello
https://en.wikipedia.org/wiki/AntVR
https://en.wikipedia.org/wiki/AntVR
https://en.wikipedia.org/wiki/Niantic_(company)
https://en.wikipedia.org/wiki/Niantic_(company)
https://en.wikipedia.org/wiki/Pok%C3%A9mon_Go
https://en.wikipedia.org/wiki/Pok%C3%A9mon_Go
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-Wingfield-28
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_(retailer)
https://en.wikipedia.org/wiki/Multiplay
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-33
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Cloud_Platform
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Cloud_Platform
https://en.wikipedia.org/wiki/Alphabet_Inc.
https://en.wikipedia.org/wiki/DeepMind
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Unity Icon Collective 
 

„Unity Technologies“ 2018 m. lapkritį sukūrė „Unity Icon Collective“.  Komanda kuria turtą, skirtą 

parduoti „Unity Asset Store“, skirtą kompiuteriams ir konsolėms.  Turtas – personažai, aplinka, 

menas ir animacija – gali būti naudojami aukštos kokybės žaidimuose; Šis žingsnis buvo vertinamas 

kaip bandymas konkuruoti su „Unity“ varžovais, tokiais kaip „Epic Games “ „Unreal Engine“ .   

2019 m. sausio mėn. bendrovė įsigijo „Vivox“ – kelių platformų balso ir tekstinių pokalbių tiekėją, 

įsikūrusią Framingame , Masačusetso valstijoje .  Už 123,4 mln. savarankiškai. [ 44 ] „Vivox“ 

technologija, be kita ko, naudojama „Fortnite“ , „PlayerUnknown's Battlegrounds “ ir „League of 

Legends“ .  Sandorio sąlygos nebuvo atskleistos.  2019 m. gegužės mėn. bendrovė patvirtino 150 

mln. USD E serijos finansavimo etapą, kuris padidino jos vertę iki 6 mlrd. Tų pačių metų liepą ji 

paskelbė, kad kartu su „D1 Capital Partners“ , „CPP Investment Board“ , „Light Street 

Capital“, „Sequoia Capital“ ir „Silver Lake Partners“ finansuos 525 mln. USD konkursą, kad „Unity“ 

bendrieji akcininkai galėtų parduoti savo akcijas įmonėje.  „Unity Technologies“ 2019 m. 

rugsėjį papildomai įsigijo žaidimų analizės kompaniją „deltaDNA“ ,  vėliau buvo pranešta, kad jos 

vertė siekė 53,1 mln. [ Bendrovė tęsė įsigijimus, 2019 m. spalį pirkdama tiesioginių žaidimų valdymo 

platformą ChilliConnect , o 2019 m. lapkritį – 3D programų srautinio perdavimo paslaugos Furioos 

kūrėją Obvioos.  Tais pačiais metais „Unity“ sumokėjo 48,8 mln. USD, kad 

įsigytų „Artomatix“ ,  įmonė, kurianti AI padedamą medžiagų kūrimo įrankį, vadinamą 

ArtEngine.  Nepaisant 541,8 mln. USD augančių pajamų, „Unity“ taip pat patyrė augančius 163,2 

mln. USD nuostolius.   

Bendrovės IPO paraiška atskleidė, kad 2019 m. jie pranešė apie daugiau nei 162,3 mln. USD 

nuostolius ir nuolat prarado pinigus nuo pat įkūrimo 2004 m. Nepaisant nuostolių, įmonė nuolat augo 

pajamų ir darbuotojų skaičiaus požiūriu.   

Išėjimas į viešumą ir tolesni įsigijimai (2020–dabar) 
 

2020 m. birželio mėn. „Unity“ paskelbė, kad bendradarbiauja su „Apple“, kad atnaujintų „Unity 

Engine“, kad jis veiktų „Apple“ siliciu aprūpintuose „Mac“ kompiuteriuose su 2020.2 leidimu, 

leisdamas žaidimų kūrėjams atnaujinti savo žaidimus, kad būtų palaikoma nauja aparatinės įrangos 

platforma. Per „WWDC 2020 Platforms State of the Union“ renginį buvo demonstruojama su 

„Apple“ siliciu prijungta „Unity Editor“ versija.  Tų metų rugpjūčio 17 d. Unity pareiškė įsigijusi 

https://en.wikipedia.org/wiki/Epic_Games
https://en.wikipedia.org/wiki/Unreal_Engine
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-VentureBeat_August2020-45
https://en.wikipedia.org/wiki/Vivox
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-VentureBeat_August2020-45
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-VentureBeat_August2020-45
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-VentureBeat_August2020-45
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-Fogel19-44
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-Fogel19-44
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-Fogel19-44
https://en.wikipedia.org/wiki/Fortnite
https://en.wikipedia.org/wiki/PlayerUnknown%27s_Battlegrounds
https://en.wikipedia.org/wiki/League_of_Legends
https://en.wikipedia.org/wiki/League_of_Legends
https://en.wikipedia.org/wiki/D1_Capital_Partners
https://en.wikipedia.org/wiki/CPP_Investment_Board
https://en.wikipedia.org/wiki/Sequoia_Capital
https://en.wikipedia.org/wiki/Silver_Lake_Partners
https://en.wikipedia.org/wiki/DeltaDNA
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-VentureBeat_August2020-45
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Artomatix&action=edit&redlink=1
https://en.wikipedia.org/wiki/Apple_silicon
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Codice Software, kuri gamina platinamą versijų valdymo sistemą Plastic SCM .  Tais pačiais metais 

„Unity“ įsigijo „Finger Food Advanced Technology Group“ už 46,8 mln.  

„Unity“ paskelbė apie savo planus pasiūlyti pirminį viešąjį siūlymą (IPO) 2020 m. rugpjūčio 

mėn.  Tuo metu bendrovė pranešė apie 1,5 mln. vartotojų per mėnesį ir kasdien pradedama 150 000 

naujų projektų.  Bendrovė baigė IPO 2020 m. rugsėjo 17 d., iš viso 1,3 mlrd. JAV dolerių , viršijant 

tikslinę kainą, ir kitą dieną pradėjo prekiauti kaip akcinė bendrovė Niujorko vertybinių popierių 

biržoje su žyma NYSE :  U. IPO „Unity“ įvertino 13,7 mlrd. USD .   

2020 m. gruodžio mėn. Unity paskelbė, kad įsigijo kelių žaidėjų tinklo sistemą MLAPI  ir 

kompiuterinės vizijos ir gilaus mokymosi įmonę RestAR .  2021 m. birželio mėn. įsigijo 3D 

duomenų optimizavimo technologijos kūrėją Pixyz Software. [ 63 ] 2021 m. rugpjūtį bendrovė 

paskelbė apie planus įsigyti „Parsec“ , darbalaukio srautinio perdavimo programinę įrangą, už 320 

mln. USD . [ 64 ] 

Weta Digital 
2021 m. lapkritį „Unity“ įsigijo „Weta Digital “ už 1,63 mlrd. Pastarosios vizualinių specialiųjų 

efektų ir animacijos komandos „ir toliau egzistuos kaip atskiras subjektas ir taps „Didžiausiu Unity 

klientu žiniasklaidos ir pramogų erdvėje“. „WetaFX“ didžioji dalis išlieka Peteriui Jacksonui .  2021 

m. lapkričio mėn. buvo aukščiausias „Unity“ akcijų kainos taškas, kuris tuo metu greičiausiai buvo 

pervertintas, o po to sekė nuosmukio metai.   

2022 m. sausį „Unity“ paskelbė apie „Ziva Dynamics“, Vankuveryje įsikūrusios VFX bendrovės, 

įsigijimą.  2022 m. kovo mėn. jie paskelbė apie partnerystę su „Insomniac“ , kad sukurtų 

interaktyvius internetinius koncertus ir renginius.  2022 m. birželį „Unity“ atleido 4 % savo 

darbuotojų, t. y daugiau nei 200 darbuotojų.  2022 m. liepos mėn. „Unity“ sutiko 

įsigyti „ironSource“ pagal 4,4 mlrd. JAV dolerių vertės sandorį.  Pasibaigus sandoriui, „Unity“ 

akcininkams priklausys apie 73,5 % jungtinės bendrovės akcijų, o dabartiniai ironSource akcininkai 

– apie 26,5 %.  Kai sandoris bus baigtas, „Unity“ taip pat gaus 1 mlrd. USD investiciją iš „Sequoia 

Capital“ ir „Silver Lake“ .   

AppLovin 
 

2022 m. rugpjūtį „AppLovin“ pateikė neprašytą pasiūlymą pirkti „Unity“ mainais už 17,54 mlrd. 

USD pagal visų akcijų sandorį. Dėl siūlomo susijungimo buvęs „Unity“ generalinis 

direktorius Johnas Riccitiello taptų sujungtos įmonės generaliniu direktoriumi.  „AppLovin“ 

https://en.wikipedia.org/wiki/Distributed_version_control
https://en.wikipedia.org/wiki/Plastic_SCM
https://en.wikipedia.org/wiki/Initial_public_offering
https://en.wikipedia.org/wiki/New_York_Stock_Exchange
https://en.wikipedia.org/wiki/New_York_Stock_Exchange
https://en.wikipedia.org/wiki/New_York_Stock_Exchange
https://www.nyse.com/quote/XNYS:U
https://en.wikipedia.org/wiki/Multiplayer
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_vision
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_vision
https://en.wikipedia.org/wiki/Deep_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-63
https://en.wikipedia.org/wiki/Parsec_(software)
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-64
https://en.wikipedia.org/wiki/Weta_Digital
https://en.wikipedia.org/wiki/Peter_Jackson
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_effects
https://en.wikipedia.org/wiki/Insomniac_(promoter)
https://en.wikipedia.org/wiki/IronSource
https://en.wikipedia.org/wiki/Sequoia_Capital
https://en.wikipedia.org/wiki/Sequoia_Capital
https://en.wikipedia.org/wiki/Silver_Lake_(investment_firm)
https://en.wikipedia.org/wiki/AppLovin
https://en.wikipedia.org/wiki/John_Riccitiello
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pasiūlyme neįtrauktas „IronSource“, kurį „Unity“ sutiko pirkti liepos mėn.  Vėliau tą mėnesį „Unity“ 

valdyba atmetė pasiūlymą ir įsipareigojo užbaigti „ironSource“ įsigijimą.  „IronSource“ susijungimas 

buvo baigtas 2022 m. lapkričio mėn.   

2023 m. sausį buvo atleisti 284 darbuotojai .  Gegužės mėn. „Unity“ paskelbė, kad atleis 600 darbo 

vietų, ty apie 8% visos pasaulinės darbo jėgos.  2023 m. rugsėjo mėn. „Unity“ paskelbė apie savo 

kainodaros modelio pakeitimus, įvesdama naujus „Unity Runtime Fees“, pagal kuriuos kūrėjai 

apmokestinami pagal įdiegimus, viršijančius tam tikrą slenkstį, atsižvelgiant į jų „Unity“ planą.  Į 

šiuos pakeitimus kūrėjų bendruomenė reagavo neigiamai, daugelis išreiškė nepasitenkinimą ir 

susirūpinimą dėl padidėjusios finansinės naštos dėl naujos kainodaros struktūros, įskaitant galimą 

žalą dėl netikslių įrenginių skaičiaus įvertinimų ar kenkėjiškų veikėjų, taip pat mokesčių ribos, 

taikomos atgaline data.  Dėl tikslinių grasinimų mirtimi laikinai buvo uždaryti biurai Jungtinėse 

Amerikos Valstijose ir buvo kreiptasi į valdžios institucijas. Atsižvelgdama į neigiamus atsiliepimus 

2023 m. rugsėjo 22 d., „Unity“ išleido pataisytas sąlygas. Šie pakeitimai apima „Unity Personal“ 

mokesčių nebuvimą, kuris gali būti naudojamas projektams, finansuojamiems iki 200 000 USD vietoj 

100 000 USD, mokesčiai būtų taikomi tik sukurtiems žaidimams. su „Unity 2024“ ir toliau be jokių 

atgaline data taikomų mokesčių, o mokestis būtų pagrįstas savarankiško pranešimo teikimu, 2,5 % 

mėnesinių pajamų arba apskaičiuota suma, pagrįsta mėnesiniais įsipareigojimais.  Nepaisant dalinio 

atsipirkimo, pagal WIRED , įmonės reputacija gali būti nepataisomai sugadinta, kai kurie kūrėjai 

pareiškė, kad nebegrįš naudotis įmonės paslaugomis ar produktais dėl nepasitikėjimo ateityje.   

Unity paskelbė 
 

2023 m. spalio 9 d. Unity paskelbė, kad Riccitiello paliks kompaniją kilus ginčams, laikinuoju 

generaliniu direktoriumi ir prezidentu paskyrė Jamesą M. Whitehurstą .  2024 m. sausio mėn. buvo 

paskelbtas dar vienas atleidimų etapas. „Unity“ atšaukė 1 800 darbo vietų arba 25 % savo darbuotojų, 

kaip „įmonės atkūrimo“ dalį. [ 91 ] 2024 m. gegužės mėn. bendrovė paskelbė, kad Matthew 

Bromberg buvo paskirtas eiti nuolatinio generalinio direktoriaus pareigas, o Jimas Whitehurst užėmė 

vykdomojo valdybos pirmininko pareigas, o Roelef Botha vėl pradėjo eiti pagrindinio nepriklausomo 

valdybos direktoriaus pareigas.  Per metus iki 2024 m. gegužės mėnesio Unity akcijų kaina sumažėjo 

daugiau nei 60 %, o nuosmukis buvo siejamas su verslo sprendimais per laikotarpį, įskaitant vykdymo 

mokesčių politiką.  Nuo didžiausio 57 milijardų dolerių vertės 2021 m. lapkričio mėn. jis sumažėjo 

iki 6 milijardų dolerių iki 2024 m. rugsėjo mėn., o rinkos analitikai tikisi tolesnio pajamų mažėjimo.   

https://en.wikipedia.org/wiki/2023%E2%80%932024_video_game_industry_layoffs
https://en.wikipedia.org/wiki/Wired_(magazine)
https://en.wikipedia.org/wiki/Jim_Whitehurst
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_Technologies#cite_note-91
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Korporatyviniai reikalai 
 

„Unity Technologies“ yra viešoji įmonė , įsikūrusi San Franciske, Kalifornijoje; jos IPO buvo 2020 

m. rugsėjį. [ 95 ] 2018 m . įmonėje dirbo daugiau nei 2000 žmonių biuruose visoje Šiaurės 

Amerikoje, Europoje ir Azijoje.  Iki 2023 m. spalio mėn. jai vadovavo Johnas Riccitiello , kuris 2014 

m. generalinio direktoriaus poste pakeitė vieną įkūrėją Davidą Helgasoną.  Danny Lange anksčiau 

dirbo dirbtinio intelekto ir mašinų viceprezidentu. mokėsi nuo 2016 m. pabaigos iki 2023 m., kai 

išvyko į „Google“ .  2017 m. „Unity Technologies“ paskyrė pirmuosius nepriklausomus direktorius. 

Riccitiello teigė, kad šis žingsnis buvo reikalingas, jei įmonė ketina ateityje išeiti į 

biržą.   „ TechCrunch “ duomenimis , „ Unity Technologies “ finansavo daugiau nei 600 mln . Thriv

e Capital , WestSummit Capital ir Maxas Levchinas .  Į pajamų srautus įeina žaidimo variklio, „Unity 

Asset Store“ ir „Unity“ platformos licencijavimo mokesčiai.   

„Unity“ verslas yra padalintas į „Operate Solutions“ (sudarytą iš „Unity Ads“, „Unity In-App 

Purchase“ ir kitų įrankių, kurie buvo naujai įsteigti 2015 m.), „Create Solutions“ (sudaryta iš „Unity 

Engine“ prenumeratos ir kitų profesionalių paslaugų) ir „Strategic Partnerships“. 2019 m. pranešamų 

pajamų „Operate Solutions“ sudarė 54 proc., „Create Solutions“ – 31 proc., o kiti pajamų šaltiniai – 

15 proc.   

2017 m. „Unity Technologies“ pradėjo „Unity Without Borders“ – programą, kuri rėmė 50 vaizdo 

žaidimų programuotojų iš Artimųjų Rytų, kurie dalyvaus „Unity“ konferencijoje „Unite Europe“ 

Amsterdame.  „Vienybė be sienų“ rėmė vaizdo žaidimų programuotojus, kuriems įtakos 

turėjo prezidento Donaldo Trumpo administracijos kelionių apribojimai .  „Unity“ taip pat skiria 

metines dotacijas per „Unity for Humanity“ apdovanojimus, skiriamus kūrėjams, kuriantiems 

žaidimus ir patirtį naudojant „Unity“ realaus laiko 3D technologiją.   

„Unity“ paskelbė, kad 2020 m. pasiekė nulinį anglies dvideginio išmetimą, ir tuo pat metu 

pasirašė Mokslu pagrįstų tikslų iniciatyvą .   

2021 m. sausio mėn. „Unity“ pasamdė buvusį „Liverpool FC“ generalinį direktorių Peterį 

Moore'ą kaip sporto ir tiesioginių pramogų vyriausiąjį viceprezidentą ir generalinį direktorių. [ 105 ] 

Unity variklis 
 

Pagrindinis straipsnis: Unity (žaidimo variklis) 
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„Unity“ to paties pavadinimo platforma naudojama kuriant dvimačius, trimačius, virtualiosios 

realybės ir papildytos realybės vaizdo žaidimus bei kitus modeliavimus.  Variklis iš pradžių buvo 

paleistas 2005 m., siekiant sukurti vaizdo žaidimus , o vėliau buvo parduotas kitoms pramonės 

šakoms, įskaitant filmų ir automobilių gamybą. [ 37 ] [ 39 ] 2022 m. rugsėjį Unity į Unity Software 

įrankių rinkinį įtraukė serverio prieglobos ir žaidimų piršlybų paslaugas, [ 107 ] , o 2023 m. kovą 

bendrovė paskelbė DI sukurto turto, įskaitant simbolius, aplinkas, rinką, animacijos ir garso 

efektai. [ 108 ] 

2020 m . Unity sukurtas programas naudojo 2 milijardai aktyvių naudotojų per mėnesį ir 1,5 milijono 

kūrėjų per mėnesį. [ 109 ] Jis palaiko daugiau nei 25 platformas ir buvo naudojamas kuriant maždaug 

pusę rinkoje esančių mobiliųjų žaidimų ir 60 procentų papildytos realybės ir virtualios realybės 

turinio, [ 96 ] [ 110 ] , įskaitant maždaug 90 procentų naujose papildytos realybės platformose. , pvz. 

, „Microsoft HoloLens“ ir 90 procentų „Samsung Gear VR“ turinio. [ 12 ] „Fortune“ teigimu , 

„Unity“ „dominuoja virtualios realybės versle“. [ 111 ] [ 112 ] 
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