1. Pazintis su GIMP programa

GIMP - tai daugiaplatformé nuotrauky apdorojimo programa. GIMP — tai ,,GNU Image
Manipulation Program* akronimas. Programa GIMP yra tinkama jvairioms paveiksléliy apdorojimo

uzduotims, jskaitant nuotrauky retusavima, paveiksléliy komponavimg ir paveiksléliy kiirima.
1.1. GIMP funkcijos ir galimybés

Sis sarasas — tai trumpa kai kuriy GIMP funkcijy ir galimybiy apzvalga:

* Visas pieSimo jrankiy rinkinys: teptukai, piestukas, dazy purkstuvas, klonavimo jrankis,
irt. t.

» Tekstliromis pagrjstas atminties valdymas, todél paveikslélio dydj riboja tik prieinama
disko vieta

* Popikselinis visy pieSimo jrankiy meéginiy émimas norint gauti auksStos kokybés
glotninima

* Visiskas Alfa kanalo palaikymas darbui su permatomumu

* Sluoksniai ir kanalai

* Proceduriné duomeny bazé vidiniy GIMP funkcijy iSkvietimui i§ iSoriniy programy,
pvz., Script-Fu

* Sudétingos scenarijy galimybés

* Daugybinis atSaukimas / pakartojimas (apribotas tik disko vietos)

e Transformavimo jrankiai, jskaitant pasukimg, iStempima, Slytj ir apsukimag

* Palaikomi GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP ir kiti faily
formatai

e Pazymé¢jimo jrankiai, jskaitant staciakampj, elipsinj, laisva, iSliety krasty, bezjé ir
iSmanyjj

* Iskiepiai, leidZiantys lengvai pridéti naujus faily formatus ir naujus efekty filtrus



1.2. Programos GIMP langai

1.2.1.Pagrindiniai langai

\ Pagrindiné

jrankiné

\ Paveikslélio

langas

Irankio parinktys

Pagrindiné jrankiné: Tai programos GIMP S§irdis. Joje yra auksciausiojo lygio meniu,
mygtukai su piktogramomis, kuriuos paspaudus galima pasirinkti jrankius, ir daugiau.

Irankio parinktys: Po [rankine yra prijungtas [rankiy parink¢iy dialogas, rodantis dabar
pasirinkto jrankio (Siuo atveju Stac¢iakampio pazyméjimo jrankio) parinktis.

Paveikslélio langas: Kiekvienas programoje GIMP atvertas paveikslélis rodomas

atskirame lange.

Tuo paciu metu galima atverti daug paveiksléliy: riba nurodo tik sistemos istekliy dydis.
Programa GIMP galima naudoti neatvérus jokiy paveiksléliy, taciau tokiu atveju nelabai ka ir

galima ja padaryti.



1.2.2. Langy dalys

Antrastés
: > juosta
Irankiy
piktogramos
Teptuko _—
spalva /
Priekinio
plano (fono)
spalva Aktyvus
paveikslélis
Meniu
Liniuote
Greitos
kaukeés
perjungimas
Zymiklio \
koordinatés

Pagrindin¢ jrankiné yra programos GIMP S$irdis. Taiyra vienintel¢ Sios programos dalis,

kurios negalite uzdaryti arba sukurti jos kopijos.

Meniu: Sis meniu yra ypatingas: jame yra kai kurios komandos, kuriy néra prie
paveiksléliy languose esanciuose meniu. Tai nustatymy komandos, kai kuriy dialogy tipy kiirimo

komandos, ir t. t.

Irankiy piktogramos: Sios piktogramos yra mygtukai, aktyvuojantys jvairios paskirties

irankius: paveikslélio daliy pazyméjimui, pieSimui jose, jy transformavimui ir t. t.

Priekinio plano (fono) spalva: Siose spalvy srityse rodomos dabartinés IMP priekinio
plano ir fono spalvos, naudojamos daugelyje operacijy. Spusteléjus bet kuriga jy parodomas
spalvy parinkimo dialogas, leidziantis pakeisti i kita spalva. Spusteléjus dvikrypte rodykle Sios dvi
spalvos sukei¢iamos, o spustel¢jus mazg apatiniame kairiajame kampe esantj simbolj, jos

atstatomos | juoda ir balta.

Aktyvus paveikslélis: Programoje GIMP galite vienu metu dirbti su daug paveiksléliy,

taCiau vienas i§ jy yra "aktyvus paveikslélis".

AntraStés juosta: Paveikslélio lango virSuje yra juosta, kurioje rodomas paveikslélio



pavadinimas ir Siek tiek pagrindinés informacijos apie jj.

Meniu mygtukas: spusteléjus §] mazg mygtuka parodomas Paveikslélio meniu, taciau ne

eilutéje, o stulpelyje.

Liniuoté: Numatytame i8déstyme liniuotés rodomos paveikslélio virSuje ir kairéje,
nurodydamos koordinates paveikslélyje. Jeigu norite, galite valdyti, kokio tipo koordinatés rodomos.
Numatytieji vienetai yra pikseliai, taciau galite pakeisti i kitus vienetus, naudodami Zemiau apraSyta

parametra Vienetai.

Greitos kaukés perjungimas: Apatiniame kairiajame paveikslélio lango kampe
yra mazas mygtukas, kurj paspaudus jjungiama arba iSjungiama Greita kauké. Greita kauke galima
naudoti kaip alternatyvy, o daznai ir labai naudingg, pazZymétos paveikslélio srities perziiiros

buda.

Zymiklio Kkoordinatés: apatiniame kairiajame lango kampe yra statiakampé sritis,
naudojama rodyti dabartines Zymiklio koordinates (t. y., pelés vieta, jeigu naudojate pelg), kai

zymiklis yra paveikslélio ribose. Naudojami tie patys vienetai kaip ir liniuotéms.

Vienety meniu: Jeigu nenurodyta kitaip, liniuotéms ir keliems kitiems tikslams naudojami

vienetai yra pikseliai. Naudodami §j meniu galite pakeisti j colius, centimetrus arba kitus vienetus.

Mastelio mygtukas: Pakeisti paveikslélio mastelj galima keliais budais, taciau $is meniu

turbiit yra paprasciausias.

Biisenos sritis: blisenos sritis yra po rodomu paveiksléliu. Jeigu nenurodyta kitaip, Sioje
srityje daZniausiai rodoma, kokia paveikslélio dalis dabar yra aktyvi, ir Sio paveikslélio
naudojamos sistemos atminties dydj. Nustatymy dialoge galite konfigiiruoti kokia informacija ¢ia
rodoma. Kai atliekate ilgokai trunkancias operacijas, biisenos srityje rodoma kokia operacija
tuo metu atlickama, jos bliseng ir pazangg.

Paveikslélio ekranas: svarbiausia paveikslélio lango dalis, zinoma, yra paveikslélio
langas arba piesimo erdvé. Ji uzima centring lango sritj, apsupta geltona taskuota linija, rodancia
paveikslélio ribas, neutraliame pilkame fone. Paveikslélio ekrano mastelio lygj galite pakeisti

jvairiais budais, jskaitant ir Zemiau aprasyta mastelio nustatymo biida.

Paveikslélio lango dydzio keitimo perjungiklis: jeigu Sis mygtukas paspaustas, keiCiant

lango dydj bus pakeistas paveikslélio dydis.



