Praktinis darbas

15 praktiniy uzduociy mokiniams

Tema: Geometrinés vizualizacijos igiidziai
1. **Figtury konstravimas**: Naudodami geometrijos programg (pvz., GeoGebra), sukurkite

trikampj, keturkampj ir apskritimg, pazymédami visus kampus ir ilgius.

2. **Transformacijos®™*: Paimkite pateikta geometring figlira ir atlikite su ja tris skirtingas

transformacijas: atspindéjima, sukimg ir perkélima. Pateikite rezultatus.

3. *¥*Simetrijos analizé**: Nupieskite figiirg, kuri turi dvi simetrijos asis. Nurodykite simetrijos asis

ir paaiskinkite, kaip jos veikia figiiros strukttira.

4. **Plotai ir perimetry skaiCiavimas**: Sukurkite keleta jvairiy geometriniy figiry ir

apskaiciuokite jy plotus bei perimetrus. Pateikite rezultaty lentele.

5. **Kampy matavimas**: Naudodami kompiutering programa patikrinkite kampus jvairiose

figtirose. Kiekvienai figtirai nurodykite, ar kampai yra stacioji, bukieji ar astris.

6. **Tridimensiné geometrija**: Sukurkite 3D figlira (pvz., kubg arba prizming figiirg) ir pateikite
jos Sony, virSiniy ir briauny skaiciy.
7. **Koordinadiy sistema**: Pavaizduokite geometrines figiras XY plokstumoje, nurodydami

koordinates kiekvienai figtiros vir§tinei.

8. **Modeliavimas**: Pasirinkite gamtinj objekta (pvz., medj, kalng) ir sukurkite jo geometrinj

modelj 3D programoje (pvz., SketchUp).

9. **Fraktalai**: ISsiaiSkinkite, kas yra fraktalai, ir sukurkite paprastg fraktala naudojant

kompiutering programa, pvz., GeoGebra arba Fractal Explorer.

10. **Geometrijos menas**: Naudodami geometrijos principus, sukurkite abstrakty meno kirinj,

kurj galima pavaizduoti kompiuteriu.

11. **Geometrijos skai¢iuoklé**: Sukurkite interaktyvig skaiCiuokle, kuri leisty vartotojui

pasirinkti figlirg ir automatiskai apskaiciuoti jos plota ir perimetra.



12. **Geometriniy figiiry palyginimas**: ParaSykite programa, kuri leidzia palyginti dviejy
geometriniy figiiry plotus ir perimetrus, rodydama, kuri figtira yra didesné.

13. **Genius geometrinis i$Stkis**: Kuriu interaktyvig uzduotj, kurioje mokiniai turés atspéti

figiiry pavadinimus pagal jy bruoZzus.

14. **Tiesiy ir kreiviy analizé**: Sukurkite grafika, kuriame pavaizduojamos tiesiosios ir kreivés, ir

analizuokite jy savybes (pavyzdziui, nuolydj).

15. **Projekcija**: Paimkite 3D objekta ir nupieskite jo 2D projekcija. Aptarkite, kaip 3D erdvés
objektas atrodo 2D plokstumoje.

Sios uzduotys padés mokiniams lavinti geometrinius vizualizacijos jgidzius naudojantis

kompiuteriu ir jvairiomis programomis.



