Praktinis darbas i$ temos erdviniai santykiai

Zinoma! Pateikiu 15 praktiniy uzduoéiy, skirty mokiniams, dirbantiems su kompiuteriais ir

besimokantiems erdvinio santykio (erdviniy figliry, jy savybiy ir tarpusavio santykiy tema).

### 1. **Erdviniy Figury Kiirimas™**

- Naudojant 3D modeliavimosi programg (pvz., Tinkercad), sukurti ir atvaizduoti kuba, rutulj ir
kigj.
### 2. **Erdviniy Figiiry Palyginimas**

- Sukurti pateiktj, kuri aprasys skirtingy erdviniy figtiry (kubas, piramidé, rutulys) tiirius ir

pavirsiaus plota.
### 3. **Matematiniy Formuliy Naudojimas**

- Parasyti programa (pvz., Python), kuri apskaiéiuoty ttrj ir pavirSiaus plota naudodama vartotojo

jvestus matmenis.
### 4. **Erdviniy Figiiry Atpazinimas™**

- Sukurti viktoring, kurioje mokiniai galéty atpaZinti ir pavadinti erdvines figliras pagal jy

nuotraukas.
### 5. **Virtuali Erdveé**

- Naudojant virtualios realybés programas (pvz., Google SketchUp), sukurti erdve, kurioje biity

skirtingos erdvinés figtiros.
### 6. **Erdviniy Probleminiy Situacijy Sprendimas**

- Parengti uzduotis, kuriose mokiniai turés apskaiciuoti, kiek kubeliy telpa j tam tikros formos
déze.
### 7. **Lyginant Erdves**

- Sukurti grafika, kuriame biity pavaizduoti skirtingy erdviniy figtiry tiiriai naudojant programing

rangg (pvz., Excel).

### 8. **Erdviniy Transformacijy Eksperimentai**



- ISbandyti erdvinés transformacijos (pvz., pasukimo, padidinimo) efektus naudojant 3D

modeliavimo programa.
### 9. **Simetriniy Figiiry Apzvalga**

- Sukurti diagramos ir pateikti pavyzdzius apie simetrines erdvines figtras ir jy ypatybes.
### 10. **Erdviniy Figiry Daugialypés Tarpuvézés**

- Sukurti dokumenta, kuriame bty nagrin¢jami erdviniy figiiry tarpusavio santykiai (pvz., kada

dvi figliros yra vienoje erdvéje).
### 11. **Skaiciavimy Atlikimas**

- Sukurti Excel lentele su skirtingy figliry matmenimis ir automatiskai apskaiciuoti jy tarj ir

pavirsiaus plota.
### 12. **Mirusiyjy Figliry Anatomija**

- Naudojant 3D modeliavimo programas, sukurti erdviniy figtiry skriemulius, ir paaiskinti jy

sudét] ir savybes.
### 13. **Aplinkos Modeliavimas**

- Sukurti virtualy soda, kuriame biity jkomponuotos jvairios erdvinés figtiros (pvz., medziai,

namai), uztikrinant teisingus dydziy santykius.
### 14. **Matematinés Problemos**

- Parengti ir i8spresti problemy rinkinj, susijusj su erdvinémis figiiromis ir jy savybémis (pvz



