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Praktinés uzduotys

Sios uzduotys skirtos dirbti su mokiniais, naudojant kompiuterius, ir remiasi praktine geometrija
ir erdviniais santykiais. Jie apima jvairias veiklas, kurios skatina moksleivius taikyti teorines zinias

praktikoje ir ugdo jy gebéjimus dirbti su geometrijos konceptais.

1. **Erdviniy figiiry modeliavimas**: Naudojant 3D modeliavimui skirtas programas (pvz.,
Tinkercad, Blender), mokiniai turi sukurti ir pateikti 3D geometrines figtras (kubo, cilindro, kiigio,

rutulio).

2. **Matavimo uzduotys**: Mokiniai naudojasi kompiuterinémis geometrijos programomis (pvz.,
GeoGebra) norédami iSmatuoti skirtingy erdviniy figliry matmenis, kaip, pavyzdziui, kubo krastinés

ilgj ar rutulio spindulj.

3. **Erdviniy figiiry palyginimas**: Mokiniai, naudodamiesi simuliacijomis, palygina skirtingy

figliry turius ir pavirsiaus plotus, uzpildydami lenteles su gautais duomenimis.

4. **Figiiry transformacijos**: Mokiniai pateikia skirtingas 2D geometrijos figliras, o tada naudoja

programas, kad jas perkelti (traslacija), pasukti (rotacija) ar apversti (refleksija).

5. **Erdviniy geometriniy uzdaviniy sprendimas**: Mokiniai sprendzia uzdavinius, kuriuose
reikalaujama nustatyti kampus, atstumus tarp tasky, ar nustatyti lygiagretuma tarp linijy naudojant

Jvairias geometrijos programas.

6. **Praktinis projektas®**: Mokiniai projektuoja maza pastata (pvz., nama uzeigoje), taikydami

geometrinius principus ir erdviniy medZiagy naudojima, naudodamiesi programomis kaip SketchUp.

7. **LygcCiy raSymas**: Mokiniai naudoja geometrijos programas, kad sukurty figtiras atitinkancias

tam tikras geometrines lygtys ir véliau tikrina, ar figiiros atitinka lyg€iy reikalavimus.

8. **Kampy apibrézimas**: Mokiniai, naudodami skaitmeninius matuoklius, matuoja ir apibuidina

kampus, kylancius tarp skirtingy linijy ar figiiry.

9. **Erdviniy figliry pieSimas**: Naudodamiesi pieSimo programomis (pvz., SketchPad), mokiniai

piesia trimacius objektus, pabréZzdami skirtingus matmenis ir santykius.
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10. **Aktualiis tyrimai**: Mokiniai atlieka tyrimus apie aktualius erdvinius santykius architektiiroje

ar inzinerijoje ir pristato rezultatus klasei.

11. **Statiniy stabilumo analizé**: Mokiniai naudoja programines priemones, kad simuliuoty, kaip

skirtingos geometrinés figiiros turi skirtingg stabilumg statiniy inZinerijai.

12. **Geometriniy teoremy taikymas**: Mokiniai parengia pristatymg apie tam tikrg geometring

teoremg (pvz., Pitono teorema) ir iliustruoja jg praktinémis uzduotimis.

13. **Erdvinis zaidimas**: Mokiniai kuria zaidimg naudodamiesi 3D dizaino programg, kuriame

buty reikalaujama analizuoti erdvinius santykius.

14. **Virtuali realybé**: Mokiniai naudoja virtualios realybés programing jranga, kad iStirty

erdvinius santykius kuriant ir manipuliuojant skirtingomis geometrinémis figliromis.

15. **Matematikos ir meno integravimas**: Mokiniai kuria meninj projekta, kuriame geometrija ir

erdviniy figlry santykiai buty pagrindiniai dizaino elementai, ir véliau jj pristato klasei.

Sios uzduotys ne tik sudaro pagrinda praktinei geometrijai ir erdviniams santykiams, bet ir skatina

inovatyvy mastyma bei bendradarbiavima tarp moksleiviy.



