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Mieli mokiniai!

Iki $iol informaciniy technologijy pamokose mokétés dirbti skirtingomis kom-
piuterio programomis. [§mokote nemazai: rasti informacijos internete, naudotis
elektroniniu pastu, tvarkyti informacija kompiuteryje, parinkti tinkamg laikmena
ir jradyti savo darbus — tekstinius dokumentus, skaiiuoklés dokumentus, pateik-
tis, LOGO projektus ir pieSinius.

Kas jlisy laukia informaciniy technologijy pamokose IX-X klasese? [S§samiau
susipazinsite su rasyklés, skai¢iuoklés galimybémis, iSmoksite efektyviau ieskoti
informacijos internete, papras¢iau tvarkyti elektroninj pasta, isgirsite apie jvairias
elektronines paslaugas ir iSmoksite jomis pasinaudoti, suzinosite teisinius nau-
dojimosi informacija aspektus. Prie§ jus atsivers jdomus informatikos mokslo
pasaulis. Truputj daugiau suzinosite apie kompiuterj: kaip jis .masto, skaiCiuoja,
kokie procesai vyksta jo viduje, kaip veikia jo vidiniai ir isoriniai jtaisai.

Vadovélj sudaro dvi dalys. Pirmoje dalyje yra skyriai: Informacijos tvarkymas
kompiuteriu ir Rasyklé, o antrojoje — Interneto paslaugos ir Skaiciuokleé.

Skyriuje Informacijos tvarkymas kompiuteriu yra nemazai teoriniy temi. Jos nera
lengvos, tatiau nereikia jy mokytis atmintinai. Svarbu suprasti informaciniy pro-
cesy esme, suvokti kompiuterio, kaip aparatinés ir programines jrangos, visuma.
Kad $ios temos nebuty labai ,sausos®, pateikiami intarpai Smalsiems. ]ie néra
privalomi, taciau tikimés, kad padés geriau suprasti temg, sudomins jus.

Kituose vadovélio skyriuose pateikiama medziaga, skirta praktiniams jgtidziams
ugdyti.

Kai kuriy temy pradZioje esantys skyreliai Pakartok padés prisiminti ankstesnése
klasése jgytas Zinias, jgidzius ir lengviau suvokti nauja medziaga.

Nagrinéjant temas pateikiami tik esminiai dalykai. Daugiau suzinosite ir iSmoksi-
te atlikdami praktines uzduotis, kuriy gausu kiekvienos temos pabaigoje. Uzduo-
tyse apradyta nemazai situacijy, su kuriomis susiduriame kasdien, jy informacija
gali biiti jums jdomi, naudinga ir pritaikoma praktikoje.

Kiekvieno skyriaus pabaigoje rasite zinyng, kuriame glaustai pateikiama nauja
isdéstyta ir papildoma to skyriaus medziaga.
Zinias apibendrinti ir jgtidZius jtvirtinti, jusy individualumg ir ktirybinguma at-

skleisti padés kiekvieno skyriaus pabaigoje sitilomi projektai.

Vadovélyje yra nemazai interneto adresy ir programy langy vaizdy. Suprantama,
kad dalis ju po kurio laiko bus pasikeit¢. Nenusiminkite, iSmokite jzvelgti tik

esme.



DZiaugiamés, kad pasirinkote musy vadovélj. Taciau kiekvieno mokytojo ir va-
dovélio tikslas — tik nurodyti jums kelia, o ne pateikti problemy sprendimus.
Sekme slypi jiisy intelektinése pastangose: kuo daugiau dirbsite, domésites, ais-
kinsités, tuo labiau seksis, tuo bus jdomiau ir maloniau mokytis.

Nuogirdziai dekojame dr. Gintautui Grigui, Panevézio Juozo BalCikonio gimna-
zijos informaciniy technologijy mokytojai Renatai Burbaitei. Jie pirmieji skaite
vadovélio rankra$tj ir pateiké vertingy pastaby bei pasiulymy. Taip pat dékojame
advokatui Jonui Korsakui uz iSsakytas pastabas rengiant temg apie teisinius nau-

dojimosi informacija aspektus.

Linkime jums sékmeés!

Autores



| skyrius

Il skyrius

Informacija kompiuteryje

I Kompiuteris ir sveikata 8
2 Informacijos rosys. Veiksmai su informacija 3
3. Informacijos kodavimas kompiuteryje 19
4, Skaiciavimo sistemos 26
5 Informacijos kiekio matavimas. Laikmenos 30
6. Vidiniai kompiuterio jtaisal 35
7 ISoriniai kompiuterio jtaisai, ju paskirtis ir funkcijos 40
8. Operacines sistemos 50
9 Autoriy teisés. Programinés jrangos licencijavimas 55
10. Elektroniné valdzia 62
11. Projektas Vaizdo filmas 67
12. Skyriaus Informacija kompiuteryje zinynas 72
Rasykle
13. Keliu puslapiy tekstinio dokumento rengimas ir spausdinimas 80
14. ISNasSos 89
15. Braizymas rasykléje 92
16. Piesiame, spalviname ir rasome piesinyje 98
17. Formules rasykleje 105
18. Projektas Mokslo popiete 109
19. Projektas Velnio remas 116
20. Skyriaus Rasyklé zinynas 118
Priedal 122
 iteratUra 126
liustracijy saltiniai 127




INFORMACIIJA
KOMPIUTERYJE




10.

11.

12.

| SKYRIAUS TURINYS

Kompiuteris ir sveikata 8
Informacijos rasys. Veiksmai su informacija 13
Informacijos kodavimas kompiuteryje L
Skaiciavimo sistemos 26

Informacijos kiekio matavimas.
Laikmenos 30

Vidiniai kompiuterio jfaisai 35

ISoriniai kompiuterio jfaisai, ju paskirtis ir
funkcijos 40

Operacinés sistemos 50

Autoriy teisés. Programines jrangos

licencijavimas 55
Elektroniné valdzia 62
Projektas Vaizdo filmas 67

Skyriaus Informacija kompiuteryje zinynas 72



8 )

1. KOMPIUTERIS IR SVEIKATA

Pakartok

Prisimink, kaip laikantis higienos reikalavimuy turi bati jrengta darbo kompiute-

riu vieta,.

Prisimink, kaip laikantis higienos reikalavimy reikia sédéti prie kompiuterio.

&2 =)
Nuotolis nuo akiy iki ekrano — 50-60 cm
(mazdaug istiestos rankos ilgis) \ S
e Ekrano virsus — akiy lygyje
i : i , . | arba Siek tiek aukiciau jy
Tiesi galvos ir kaklo padetis, atpalaiduofi
peciai —_—
Dokumentas - Salia ekrano,
Nugara afremta | atkalte tokiame pat aukstyje ir tokiu
pat nuotoliu
Rankos sulenktos per alkUnes staciu
kampu Status kampas ties pusiauju
ir kelicis
AlkUnes ir plastakos - tiesioje linijoje. Pedos tvirtai padetos ant
AlkUnemis nesiremiama Zemes arba kojy atramos
N J
Laikykis racionalaus darbo kompiuteriu ir poilsio rezimo: kas 20-50 minuciy
(atsizvelgdamas j darbo intensyvuma) daryk 10-20 minuciy pertraukéles. Atlik
nuovargj mazinanc¢ius pratimus.
4 )
10-20 sekundiiy 10-1 5_ 8-10 sekundziy 3-5 sekundes 10-12 sekundiiy 10-15 sekundiiy 8-10sekundziy  8-10 sekundziy
2 kartus sekunddy  iekvieng fong 3 kartus kiekvieng pet 2 kartus kiekvieng Song
o

%




Siandien sunku isivaizduoti gyvenima be kompiuterio. Ta¢iau kompiuteris
ne tik padeda rasti atsakymus j daugelj klausimy, paspartina darba, suteikia
pramogy, bet ir sukelia rimty sveikatos problemy.

Amerikie¢iy mokslininky atlikty tyrimy duomenimis, regéjimo jtampa ir / ar
nuovargiu skundziasi nuo 40 iki 85 proc. visy dirbanciyjy kompiuteriais.

POVEIKIS REGEJIMUI
Kas ir kaip kenkia akims?

Mazas vaizdo kontrastas verCia mus prisimerkti, todél reciau mirksime ir atsiran-
da sausi akij sindromas.

Akiy raumeny jtempima didina:

*  netinkamas ap$vietimas, kity spinduliuojanciy objekty atspindys (blyks-
niai) monitoriaus ekrane;

»  zvilgsnis, kuris nuolat nuo ekrano nukreipiamas klaviatiiros arba popie-
riaus lapo link ir atgal;

e  atskiri SvieCiantys ir mirksintys taskeliai, i§ kuriy sudarytas vaizdas mo-
nitoriaus ekrane;

e  smulkas simboliai, pieSinéliai, kuriuos tenka mazu atstumu atidziai ap-
zitrinéti ekrane;

*  vaizdo ekrane mirgéjimas, kurj sukelia netinkamai parinktas monito-
riaus ekrano atnaujinimo daznis.

1. Kompiutens ir sveikata -

S
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Skaitymas i§ moniioriaus
ekrano (pavyzdziui, narsymas
intermete)]

garsas (pavyzdzivi, paveiksliuky garsas neturi jfakos

perziura klausani muzikos)

T

Kompiuteriniai Zaidimai: judantis
vaizdas, smulkios detales

Poveikj regéjimui mazina:

*  monitoriaus ekranas, kurio jstrizainés dydis yra ne mazesnis kaip 15 co-
liy (1 colis ~ 2,54 cm);

o tinkamai parinktas nuotolis nuo akiy iki monitoriaus ekrano ir jo pade-
tis akiy atzvilgiu;

o tinkamai sureguliuotas apsvietimas: nattiralus apSvietimas turi buti is
kairiojo Sono, dirbtinis turi apSviesti dokumentus, o ne Sviesti j ekra-
na;

*  poilsio pertraukos;

o  akiy manksta.
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FIZINIS NUOVARGIS

[lgiau sédint prie kompiuterio:
« jsitempia kaklo, galvos, ranky, nugaros raumenys;
tarp kédés ir kuno atsiranda vadinamasis Sildomasis kompresas, kuris
trukdo dubens organy normaliai kraujo apytakai;
e didéja grésme nutukti.
Dél netaisyklingos sédésenos pasunkéja kvépavimas, issivysto stuburo islinki-
mas.
Fizinj nuovargj mazina:
e  besisukanti reguliuojamo atloSo kede;
o specialus kompiuterio stalas su iStraukiama lentynéle klaviaturai;
« taisyklinga sédésena;
«  kuno padéties keitimas;

trumpalaikés pertraukélés ir manksta.

EMOCINE J[TAMPA

Net 7aidZiant kompiuteriu tenka patirti emocing jtampg. Mokslininkai teigia,
kad jau vien Zaidimo failo atvérimas ir jo pradZios laukimas jaunuolius stipriai
jaudina. Interndutams labai sunku atsitraukti nuo kompiuterio nors kelioms mi-
nutéms. Jie tampa priklausomi nuo kompiuterio: nuolat juntamas nepasitenkini-
mas, tuStuma, nenoras bendrauti su aplinkiniais, kyla problemy mokantis.

Emocine jtampa mazina darbo kompiuteriu laiko ribojimas, reguliarios trumpa-
laikes pertraukélés, muzikos klausymas, skaitymas, zaidimai lauke.

SPINDULIUOTE

Bet kuris elektros jrenginys (taip pat ir kompiuteris) spinduliuoja elektromag-
netines bangas. Pavyzdziui, senesni — kineskopiniai — monitoria sukuria aplink
save apie pusés metro spindulio elektrostatinj lauka. Sis laukas dirgina ir sausina
veido oda, sukelia bérimy, kenkia akims. Elektrostatinio lauko poveikj sveikatai
suma¥insite dévedami antistatinius drabuzius, drégna $luoste valydami dulkes,
pastatydami $alia kompiuterio bet kokj atvirg indg su skysciu (pvz., akvariuma).

Spinduliuotés poveikis bus mazesnis, jei kompiuterj izeminsite ir visas jungiama-
sias dalis, ypac lizdus, iSdéstysite kuo toliau nuo Zmogaus.
Siuolaikiniy kompiuteriy monitoriy skleidziama spindu-
. liuoté néra pavojinga zmogui.

'* Monitoriai, kurie tenkina pacius griez¢iausius vaizdo ko-
MO® % kybés, elektros taupymo, ergonominius, ekologinius ga-
mybos, atsparumo iSoriniy elektromagnetiniy lauky po-

veikiui reikalavimus, Zenklinami standarto TCO 99




1. Kompiuteris ir svelkata -

1. Kaip laikantis higienos reikalavimy turi biiti jrengta darbo kompiuteriu vieta? Ar tavo darbo kom-
piuteriu vieta (klaséje ir namuose) jrengta laikantis Siy reikalavimy? [sidémék tuos reikalavimus,
kurie netenkinami. Pagalvok, ka galétum pakeisti, kad padidéty tavo darbo kompiuteriu vietos
funkcionalumas ir sumazéty jos neigiamas poveikis sveikatai.

2. Higienos normos reikalauja, kad vienam dirban¢iam kompiuteriu asmeniui patalpoje buty ski-
riama ne ma¥iau kaip 6 m? ploto ir 20 m® erdvés, atstumas nuo kompiuterio ekrano nugaros iki
kito kompiuterio sisteminio bloko nugaros biity ne mazesnis kaip 2 metrai, tarp sisteminiy bloky
Sony — ne mazesnis kaip 1,2 metro.

[¥matuok ir apskai¢iuok kompiuteriy klasés plot ir tarj. Palygink gautus duomenis su iSvardytais
reikalavimais. Atsi?velgdamas j higienos normas, grafikos rengykle nupiesk, tavo manymu, opti-
maly darbo viety iSdéstyma kompiuteriy klaséje.

3. Rekomenduojama, kad patalpose, kuriose dirbama kompiuteriais, buty mazdaug +23 °C tempe-
ratiira ¥iema ir +27 °C — vasara, oro drégmé — apie 40—-60 proc. Prietaisas oro drégnumui ir tem-
peratiirai matuoti vadinamas psichrometris. Jei kompiuteriy klaséje néra psichrometro, paprasyk
fizikos mokytojo, kad paskolinty. ISmatuok kompiuteriy klasés temperatiirg bei drégme ir gautus
duomenis palygink su matavimais, atliktais kituose kabinetuose, kurivuose mokaisi.

4. Da¥nai girdime sgvokas: ergonominé kédé, ergonominé klaviatira. Ergonomika — mokslas, tiriantis
smogaus psichofiziologines galimybes, jy ribas ir ypatumus. Remiantis ergonomikos isvadomis
kuriamos darbo salygos ir priemonés, kurios didina darbo naSumg, sauguma, tausoja zmogaus
sveikata.

Paaitkink, kodél kairéje pavaizduota klaviatiirg vadiname ergonomine. Kaip galima padidinti de-
Ssinéje pavaizduotos klaviatiiros ergonomiskuma?

5. Patyrinék, kokia jtaka ekrano vaizdui daro ekrano atnaujinimo daZnis. Nekeisdamas kity monito-
riaus nuostaty, parink maziausia ekrano atnaujinimo daznj (pvz., 60 Hz). Apibudink, kaip atrodo
ekrano vaizdas. Po to parink patj didZiausia, kokj tik leidzia tavo monitorius, ekrano atnaujinimo
danj. [sidémeék, kaip pasikeité vaizdo kokybé. Kaip manai, kokios yra pasikeitimy prieZastys?
Kodél teigiama, kad darbui reikéty pasirinkti ne mazesnj kaip 75 Hz ekrano atnaujinimo daznj?

6.  Patikrink, ar tavo monitoriaus korpusas pazenklintas standarto TCO lipduku. Jei lipduko nematai,
i¥siaitkink. kokius reikalavimus tenkina tavo monitorius. Atsiversk jtaiso naudojimo instrukcijg ar
paieskok informacijos apie monitoriy internete gamintojo arba kompiuteriniy prekiy parduotuviy

svetainese.

7. Panarsyk svetaine Sveika ir saugi buitis (distance.ktu.lt/ kursai/buitis/index.htm). Skyrelyje Kom-
piuteris ir sveikata rasi puikiy akiy mankstos pratimy, patarimy, kaip iSvengti kauly ir raumeny
sistemos sutrikimy.

Pastaba. Jei teksto riftas svetainéje yra per smulkus, jj (taip pat ir visa vaizda) galima padidinti
nuspaudus klaviatiros klavisa Vald (Ctrl) ir spustelint ,,+".

11
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Paieskok informacijos apie sausy akiy sindroma svetainése Sveika ir saugi buitis (distance.ktu.lt/
kursai/buitis/eth_2 1.htm) it Sveikas ¥mogus (www.sveikaszmogus.lt/index.php?pagrid=ligos&lid
= 2&rodyti=str&strid=2283&sritiesid=1&ligid=9). Atsakyk j klausimus:

1. Kokie yra sausy akiy sindromo pozymiai?

2. Kokios yra sausy akiy sindromo gydymo pakopos?

Vienos mokyklos mokiniai pateike desimt sveikos gyvensenos ilgai dirbant kompiuteriu reko-
mendacijy:
1. Juokas.
2. Grynas oras.
3. Tinkamas maistas.
4. Gilus ramus miegas.
5. Taisyklinga laikysena.
6. Patogi darbo vieta.
7. Tinkamas darbo vietos apSvietimas, patalpos temperatura ir drégmé.
8. Darbo vietos higiena.
9. Sportas ir manksta.
10. Poilsis.

Atidziai perskaityk rekomendacijy sara$q ir pagalvok, ar su jomis sutinki. Kokias dar sveikos gy-
vensenos rekomendacijas zinai?

Pagal §ias ir / arba tavo sugalvotas sveikos gyvensenos rekomendacijas sukurk pateiktj. Kiekvienoje
skaidréje para$yk po rekomendacija ir jos trumpg komentara. Teksta skaidrése iliustruok tinkamais pa-
veiksléliais.

Darba galima atlikti grupelémis ir véliau skaidres sujungti j vieng pateiktj.

10. Atsakyk j anketos klausimus:

1. Ar turite namuose kompiuterj? Taip / Ne

2. Ar jusy kompiuteris jZemintas? Taip / Ne

3. Ar jusy kompiuterio monitorius atitinka TCO 99 standartq? Taip / Ne

4. Koks yra jusy monitoriaus ekrano dydis?

5. Ar prie kompiuterio turite besisukancig reguliuojamo atloSo kéde? Taip / Ne
6. Ar jiisy kompiuterio stalo aukstis yra reguliuojamas? Taip / Ne

7. Ar jisy kompiuterio stalas turi iStraukiamg lentynélg klaviatirai? Taip / Ne
8. Kiek vidutiniskai laiko per dieng jus praleidZiate prie kompiuterio?

9. Ar ZaidZiate kompiuterinius Zaidimus? Taip / Ne

10. Kiek vidutiniskai laiko jis praleidziate zaisdami kompiuterinius Zaidimus?

11. Ar lengvai nutraukiate kompiuterinj Zaidimg? Taip / Ne
12. Kam teikiate pirmenybe: tiesioginiam bendravimui su draugu ar darbui kompiuteriu?

13. Kas jums labiau patinka: dirbti kompiuteriu ar skaityti knygas?
14. Ar darote akiy mankstq? Taip / Ne
15. Ar dirbant kompiuteriu jusy akys pavargsta?  Taip / Ne

16. Kaip jiis manote, kiek laiko per dieng galima praleisti prie kompiuterio?

Pasiskirste grupémis, pavaizduokite atsakymus | anketos klausimus diagramomis, pateikite isva-
das. Parenkite pateiktj apie darba kompiuteriu ir jo poveikj jusy sveikatai.



2. Informacijos rudys. Veiksmai su informacija -

2. INFORMACIJOS RUSYS.
VEIKSMAI SU INFORMACIJA

INFORMACIJA, ZINIOS, DUOMENYS

Siuos Zodius girdime labai daznai. Atrodo, kad jie savaime suprantami, taCiau
tiksliai apibrézti Sias savokas, paaiskinti, kuo jos panasios ar kuo skiriasi, yra gana
sunku. Informacija galima laikyti turinio, kuris gaunamas is aplinkinio pasaulio
visais jutimo organais (regos, klausos, uoslés, lytéjimo, skonio), jvardijima. Daz-
nai savokos informacija, Zinios, duomenys vartojamos kaip sinonimai, taciau tai
néra teisinga. Zinios — tai zmogaus apdorota informacija (sgvokos, désniai, faktai
ir kt.), kuria jis gali pritaikyti konkretiems uzdaviniams spresti. Informacija yra
vertinga tik tuo atveju, kai Zmogus iS jos gauna naujy ziniy. Duﬂmenys — tai in-
formacija, uzrasyta tam tikru sutartu badu. Informatikoje duomenimis vadinama
informacija, kuria kompiuteris priima, apdoroja, vaizduoja ir kaupia.

INFORMACHJOS RUSYS
Grifiné informdcija yra seniausia iki Siy dieny islikusi informacijos rusis. Tai
pirmieji piesiniai uolose, véliau paveikslai, vaizduojantys pasaulj, bréziniai, sche-

mos, nuotraukos.

Buliaus paveikslas.
Altamiro uola. Ispanija.

Mozaika ,,Zuv}“s“. Seno-

ves Pompéja. Apie 79 m.

Aténiefio su katinu ba-

reljefas. Senovés Graikija.

7moniy paveikslas.

Maako uola. Namibija.
II tokstantmetis pr. Kr.

Mirusiyjy knyga®
papiruso ritiniuose.
Senoves Egiptas. Apie
1600 m. pr. Kr.

Paleolitas Apie 510 m. pr. Kr.
o
Hi | ‘
ST R T R b
S ey -l
| ke, e o
e B i +
,hr T -innl-u-— -‘.ﬂ.‘" . ey
A w3 s
5 b
Metro, planuojamo
T | irengti Vilniuje,
r
@'—'_"i) schema

Trijy pakopy rakety bréziniai, pateikti

1676 m. lietuvio artilerijos inzinieriaus
1 K. Semenaviciaus knygoje ,,Didysis

artilerijos menas”

Garsing informadcijg pavyko iSsaugoti tik XIX a. antrojoje puséje, iSradus jtaisus,
kuriais galima jraSyti garsus. Pirmasis muzikinis rastas (neumos), atsirades maz-
daug VI a., buvo skirtas muzikai ar melodijai su tekstu aprasyti. Neumos buvo
naudojamos mokant baznytinés (liturginés) muzikos. Kompaktiska linijy ir naty
sistema, naudojama iki iy dieny, buvo jvesta XI a. pradzioje.

(o P AR e ER :F‘ﬁ
P g!"l el il 1&,} ad ll,ﬂ

.r’r--"'- ’m’;r e s P

;?'rl!"'ﬂ‘ J“‘. ‘,ﬁ"l'i

Hﬂ. rH

"'*t.‘;r - do TS g
L.L-muﬂl "Irr"'“w"ﬁ. =

Pirmosios neumos Vinco Kudirkos ,, Tautiska giesme"
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Tekstiné informadcija yra raidémis ir kitais Zenklais pavaizduota svarbiausia Zmo-
nijos informacijos priemoné — kalba. Rasta iSrado egiptieciai IV tikstantmetyje
pr. Kr. Jie radydavo hieroglifus papiruse arba kaldavo uZraSus ant akmens. Teks-
tiné informacija tapo ypac svarbi, kai XV a. vokietis Johanas Gutenbergas (vok.

Johann Gutenberg) irado knygy spausdinimo masing.
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e AR o N e e e = o Yy A R N
now K& ” fﬁ i e we __li ALe= 4 e § Pl TV TY
® o  TRRR T e, ¥ B, ¥ X ~ema A e
- j‘ 3 v peUENEUYY S EgiptieCiy piktogramos —— : ._
e i Qa3 s e i) Brailio rastas A

Gesty kalba

Senoves slavy
abécele (kirilica)

G

Lotyny abecele

\Jardas leva iﬂﬂ;&ﬁ’ A Kandzi - japony hieroglifai Zydy abécéle
oie f AOEO,
ka 4 1wd )
o tan o

. : ':L It L -
5 Shaitiné informdcija vaizduojama skaitmenimis ir kitais specialiais zenklais.
Ji tapo ypac svarbi vystantis prekybai, ekonomikai, pinigy mainams.
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Skirtingy kultiiry skaitinés informacijos vaizdavimo pavyzdziai

motY: . Vaizdiné informdcija — tai vaizdo, animaciniai filmai. 1895 m.

. Pary7iuje broliai Liumijerai (pranc. Louis Jean, Auguste Louis Marie

iic) @ Nicholas Lumiére) vieSai pademonstravo pirmuosius keliy minu-
©% ¢y trukmes filmus. Nuo tada prasidéjo vaizdo filmy era.

Pirmojo animacinio filmo ,,Humoris-
tinés juokingu veidy fazés"” kadras

Vienas pirmuyjy broliy Liumjery
filmy — ,, Traukinio atvykimas™
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2. Informacijos rosys. Veiksmai su informacija -

Animacijos pradininku laikomas amerikietis DZ. St. Blaktonas (angl. /. S. Black-
ton). 1906 m. jis sukaré animacinj filma ,,Humoristinés juokingy veidy fazés"
Filme vaizduojamas karikattrininkas, kreida piesiantis ant mokyklines lentos
zmoniy veidus, kurie netikétai atgyja.

VEIKSMAI SU INFORMACILJA

Kiekviena sekunde iS aplinkos gauname didziulj kiekj informacijos. Gavg infor-
macijos, ja analizuojame, apibendriname, sisteminame, iSskiriame svarbiausig —
apdorojame. Apdorotg informacija jsimename, uzraSome tam tikrais zenklais —
iSsaugome, perduodame kitiems.

Schemoje pateikiami pagrindiniai veiksmai su informaci-
ja, jy priemonés ir rySys tarp veiksmuy.

Norint perduoti prane$ima (7inia), jis yra koduiojamas, ... B s
t.y. iSreiSkiamas sutartiniais, praneSimo gavéjui su- |
prantamais zenklais. DaZniausiai pranesimus koduoja-

me tam tikros kalbos abécélés zenklais, gestais, garsais,

taip pat meniniy kiiriniy jvaizdziais (pvz.: baleto Sokiu, B R i _?“H f?i o
paveikslu, muzika), matematiniais Zymenimis (pvz.: +, /d % ”r”’f,:;ﬂ.,f fg;?i’f::%{% 1_?"*"?: ,f.r / gﬂ
—, sin, o, €). Kalbédami apie fizikinius dydzius, dazniau- ; % “".*r.::f f.-'*-f e Fﬁ’ ;;aa'}i‘f’fi"fﬁf;?;:f’@ﬁ’é‘?ﬁi g,»?f f
siai vartojame tarptautinés matavimy vienety sistemos %}" : ’?:f?;’{’?,ﬁfﬁ -‘?yf?&:% a Jﬁ"# f; _
SI zymenis. Cheminiams elementams Zymeéti vartojame ;‘??’/ ,w“.‘;;ré"','.ér ;@ﬁ i ﬁ{,&"fj; ;—,..
Mendelejevo lentelés cheminiy elementy Zymenis. Vi- .. & S D0 o
same pasaulyje vairuotojai supranta informacija, perduo-
damg $viesos signalais, kelio Zenklais (piktogramomis).
Zajdéjams ir sirgaliams suprantama sporto varZybose
(pavyzdziui, krepsinio) teiséjy rodomy sutartiniy Zenkly
prasme.

Saugojimas. Papirusai, knygos, Zmogaus smegenys,
vaizdajuostés, garsajuostés, nuotraukos,
kompiuterinés laikmenos.

bl LS
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Pérdavimas. Papirusai, knygos, telegrafas, telefﬂnas;
elektroninis pastas, pokalbiai, Ziniasklaida.

o e e S T e T Sl T

R s L g T e l da bl o sttt st ol it i o b ad at ki el il il i s il ot ol B Ul B o P e

Norint, kad informacija buity suprantama, jos vartotojams tenka
susitarti, ka koks Zenklas (ar zenkly grupe) reiskia. Pavyzdziui,
skaic¢ius 20090909 gali reiksti skirtingus dalykus: kiino mase, ilgj,
atstuma iki objekto, telefono numerj, data. Zenkly grupé informaci-
iai perteikti vadinama kodur. Daznai su kodu siejamas ir informacijos
islaptinimas, kad ja negaléty naudotis pasaliniai asmenys. Rinkinys tai-
sykliy, pagal kurias jslaptinamas pranesimas, vadinamas Sifri.

Nuo pat seny laiky Zmonés praneSimams iSsaugoti ir perduoti iesko-

jo jvairiy biidy. Tai ne tik pieSiniai uoly sienose, kalba, rastas, spauda. bet ir
telegrafas, telefonas, fotografija, radijas, televizija, kompiuteris, internetas. Kai
kurie senovéje naudoti biidai informacijai perduoti isliko iki musy dieny. Kie-
kviena sekmadienj pasigirsta varpai, kvieiantys tikin-

Ciuosius j pamaldas. Jureiviai ir Siandien praneSimams smalsiems
perduoti naudoja spalvotas véliavéles arba zibinty Sviesos
signalus.

Veiksmus, atliekamus su informacija kompiuteriu, nagrinéja
informatika. Informatikos mokslas palyginti jaunas. [is atsirado

XX a. viduryje.

15



_ | SKYRIUS. INFORMACIJA KOMPIUTERY JE

RS

16

}:

..............
------------

Surask Zodziy informacija, Zinios, duomenys (duomuo) paaiskinimus:
a) Enciklopediniame kompiuterijos odyne (http://www.likit.lt/ term/enciklo.html),
b) Dabartinés lietuviy kalbos Zodyne (http://www.lki.lt/dlkz),
c) Lietuviy kalbos Zodyne (http://www.lkz.It/startas.htm),
d) Lietuvos Respublikos terminy banke (http://terminai.vlkk.1t),
e) Tarptautiniy ZodZiy Zodyne (http://terminu.zodynas.info).

Palygink juos.

Pats seniausias Zeméje augantis medis — pusis, pavadinta Metusela. Jos amzius yra per 4 500 mety.
Paieskok informacijos apie tai, kaip nustatomas medZio amZius, koks tiksliai yra Metuselos am-

zius. Surask $io medzio nuotrauka.

2008 m. geguzés 12 d. Kinijoje jvyko 7,9 balo stiprumo Zemés drebéjimas, kuris nusinesé per
60 000 zmoniy gyvybiy. Vuhano miesto, esan¢io uz 1 000 km nuo drebéjimo epicentro, zoolo-
gijos sode gyviinai elgési nejprastai: zebrai dauzé galvas j aptvaro vartus, drambliai kaip paséle
mostagavo straubliais. Tai pavyzdys, kaip | aplinkos signalus reaguoja gyvunai, kaip jie perduoda
informacija vieni kitiems. Paieskok informacijos apie tai, kaip j aplinkos signalus reaguoja auga-
lai. §

Surask informacijos apie prane$imy perdavima signalinémis véliavelémis laivyne ir suzinok, ka
reiSkia pranesimas [WJB>>. Kaip manai, kodél atsiradus pazangioms rysio technologijoms tebe-
naudojamas toks XVIII a. sukurtas informacijos perdavimo buidas?

Nesémiskomis vadinamos civilizacijos, galbiit egzistuojancios kitose Saulés sistemos planetose
ar YvaigZdiy sistemose. Nors neZemisky civilizacijy buvimas néra jrodytas, jy paieSka uZsiima
mokslininkai. Vienas i$ tokiy tarptautiniy moksliniy projekty — SETI — remiasi radioteleskopo
duomeny, atsiunciamy i$ milijony internete veikianciy kompiuteriy, analize. Jei nori daugiau
suzinoti apie §j projekta ar tapti jo dalyviu, apsilankyk svetaineje setiathome.ssl.berkeley.edu.

Lietuviy kalbos abécéléje yra 32 raidés. Patyrinek, kiek lietuviy abécéléje yra lotyny abécéles
raid¥iy, kiek raidZiy su diakritiniais Zenklais (Zenklais virs raidés, po raide arba greta jos, t raide
pavercianciais kitomis raidémis), kokiy lotyny abécélés raidziy nera lietuviy kalbos abécéléje.
Kiek yra diakritiniy Zenkly ir kokie lietuviy kalboje vartojami kaip kircio zenklai? Kaip rasykle
surinkti kir¢iuota lietuviy kalbos teksta?

Gesty kalba yra pagrindiné kur¢iyjy Zmoniy bendravimo priemoné. Kurtiesiems malonu, kai kas
nors j juos kreipiasi jy kalba. Lietuviy kalbos abécélé kurtiesiems ,,gyvai” pateikiama Siauliij su-
trikusios klausos vaiky ugdymo centro svetainéje (www.kurtieji.com/aktualijos/3/541/ daugiau/#).
Apsilankyk joje ir iSsiaiskink, kaip $ia abécéle uzkoduoti savo vardg. Jei nori iSmokti gesty
kalbos, apsilankyk svetainés Universali nejgaliyjy reabilitacijos ir integracijos informaciné sistema
(www.unriis.lt) skyrelyje Gesty kalba.

Palygink pavaizduotus japony hieroglifus, reiSkiancius skai¢ius nuo 1 iki
12, su romény skaiciais. Ar jZvelgi panaSumy?




o

2. Informacijos rodys. Veiksmai su informacija -

Mazdaug penktadalis pasaulio gyventojy tekstinei informacijai koduoti vartoja hieroglifus. Kiek-
vienas hieroglifas reiskia viena skiemenj ar Zodj. Hieroglifai atsirado mazdaug XVII a. pr. Kr.
Kinijoje. I§ pradziy kiny kalboje jy buvo daugiau kaip 70 000. Dabartineje kiny kalboje vartojama
apie 5 000 hieroglify. Zmogus laikomas radtingu, jei yra jvaldes apie 2000 Zenkly, o mokédamas
3000 Zenkly jau gali skaityti laikras¢ius. Tautos, kurios naudoja hieroglifus, neturi abéceles, todel

jos sudaro Zodynus pagal jvairius hieroglify poZymius. Pavyzdziui, pirmyjy kmq zodyny hierogli-
fai buvo skirstomi pagal tematika: Zmogus, Zem¢, keturkojai, dangus ir pan. Siuo metu hieroglify

7odynai dazniausiai sudaromi pagal fonetikos principa. Sis principas turi viena trikuma — norint
surasti zenklg, reikia Zinoti jo tiksly tarima.

Pagalvok, pagal kokius poZymius (savybes) dar galima klasifikuoti (grupuoti) hieroglifus. Pateik
pavyzdziy.

Jei nori patyrinéti hieroglifus ir suzinoti jy prasme, atsisiysk elektroninj japony-lietuviy kalby
zodyna (www.kofmarai.net/juggler/voltranas).

Senoveés Egipte ir Persijoje visata simbolizavo marginti kiauSiniai. O Stai keletas XIX-XX a. lie-
tuvisky visatos simboliy:

Marguciai Kraicio skrynios

Kokiy dar visatos simboliy tau teko matyti?

o

[§ viduramziy | Zmonijos kultiirg atkeliavo : © SALMO PAPUOSALAS
herbai. I§ pradziy tai buvo riteriy skiriamiejl ' BRI
zenklai. Herbus turi ne tik kilmingos seimos,
bet ir valstybés, miestai ir net organizacijos.
Svarbiausioji herbo dalis — skydas. Jis daznai
puosiamas simboliniais pieSiniais — geometri- jrns _ ' © SKYDAS
niais motyvais, daikty, Zmoniy, zvériy, fan- 2 2" PR
tastiniy biitybiy atvaizdais. Be skydo, herbe \ rcrers @ SKYDININKAI
daznai vaizduojamas Salmas, kartina, manti- SR

ja, skydininkas, uzrasai — vadinamieji Sukiai R
(moto).

Paanalizuok savo miesto (mokyklos) herba. Isiaiskink, kg jame simbolizuoja kiekviena figiira ir spalva.

@ KARUNA (arba vainikasi
E 5|':I|.:_|.I:I;f{"|l-£'|

O SKRAISTE {arba mantija)

Legenda ar ne, bet pirmuoju duomeny Sifruotoju laikomas Romos imperatorius Julijus Cezaris,
kuris savo laiskus uzSifruodavo keisdamas vienus abécélés zenklus kitais, pastumdamas juos per
sutarta skai¢iy pozicijy. Norint atkoduoti tokiu budu uzkoduota prane§ima, tereikia zinoti postu-
mio zingsnj. Deja, toks Sifravimas, ypac jei tarp Zodziy paliekami tarpai ar skyrybos zenklai, yra
nepatikimas. I8ifruok japony patarle, uzkoduotg Cezario Sifru su posttimio zingsniu 1:

Kejhy kvs ujljue zjslyp b Slgjupue hesjqy zjSqj ogslgjujljug.
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13.

14.

13.

16.

17.

18.

Viduriniais amziais Rusijoje buvo populiarus praneSimy kodavimas ,.tarabary™ kalba. Koduojant
pranesima, tarp Zodziy skiemeny buvo jterpiami iS eilés Zodeliai ,tara™ ir ,bara”. [88ifruok tokiu
biidu uzkoduota kiny patarle:

Nautaradinbaragiautaramobarakétaratibaraklautarasybaratistaranebaragutaramobarakétaratibarakalta
rabebaratitara.

XIX a. amerikie¢iy dailininkas Samuelis Morzé (angl. Samuel Finley Breese Morse) iSrado elektrinj
telegrafo aparata. Jis priimdavo praneSimus ir raSydavo taskus, kai signalas trumpas, arba bruks-
nius, kai signalas ilgas, nuleisdamas adatg ant slenkancios popieriaus juostelés bei jg pakeldamas.
Pauzés tarp signaly atitinka tarpus tarp Zodziy. Cia pateikta lentelé, kurioje yra lotyny ir lietuviy
kalbos abécéliy raidziy Morzés kodai. Morzés abécélé tarp radijo mégéjy populiari ir Siandien.
Morzés abécéle pranesimams perduoti mirksniais taip pat naudojasi kalbéti bei ranky pajudinti
negalintys Zmonés, jei jie ir prane$imo gavéjai iSmano Morzés kodg. UZrasyk Morzés abécéle savo
varda.
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I3 lentelés matyti, kad Morzés kodai yra kintamo ilgio — nuo 1 iki 6 zenkly. Kaip manai, kas lemia
kiekvienos raidés Morzés kodo ilgj?

Laiko adyje po Zymiausiais iSradimais informaciniy ir komunikaciniy technologijy srityse nurodyk
amziy. UZraSyk to meto svarbiausius geografinius atradimus.

Kalba Rastos Spauda Telegrafas Telefonos Fotografja TV Kompiuters  Intemetas Laiko adis
. s — =>

Gal tau teko skaityti Deno Brauno (angl. Dan Brown) knyga ,,.Da Vincio kodas“? Jei taip, atsakyk
i klausima, kokia yra Zodzio kodas reik§mé Sio romano pavadinime.
Rask informacijos internete apie pirmajj Lietuvojé sukurtz animacinj ir pilnametrazj vaidybinj
filmus.
Skyrelyje Informacijos ruSys pateikiami skirtingy kultiiry skaitinés informacijos vaizdavimo pa-
vyzdziai. Pagalvok ir nurodyk, kurie paveikslai atitinka Sias kulttras:

1) senovés babilonieciy;

2) senovés egiptieciy;

3) senovés romény;

4) senoves slavy;

5) acteky;

6) majy;

7) kiny;

8) graiky.



3. Informacijos kodavimas kompiuteryje -
3. INFORMACIJOS KODAVIMAS KOMPIUTERYJE

DVEJETAINIS KODAS

Panagrinékime, kaip kompiuteriui pavyksta susitvarkyti su tokia skirtinga infor-
macija?

Kompiuteris yra elektroninis jrenginys, todeél jis gali dirbti (,,maitintis’, ,,mgs-
tyti“ skaiiuoti, pavaizduoti informacija ekrane) tik su elektros signalais. Taigi

norédami, kad kompiuteris apdoroty skirtingos rasies informacija (tekstus, skai-
&us, garsus, vaizdus, animacija), ja turime uzkoduoti elektros signalais.

Zmogus informacijai uzraSyti vartoja tam tikra rinkinj Zenkly - raidziy, skaitme-
ny, skyrybos, aritmetiniy operacijy Zenkly, naty. Tuos Zenklus zmogus atpazjsta
pagal jy forma, regédamas (arba lytédamas) juos. TacCiau toks informacijos patei-
kimo biidas netinka kompiuteriui, nes jam reikéty techniskai sudétingos Zenkly
atpazinimo ir jsiminimo sistemos. Siai problemai spresti buvo nutarta visy ri-
$iy informacija kompiuteriui pateikti tik skaitmenimis. Informacijos kodavimas
kompiuteryje naudojant mums jprasta deSimtaing sistema, t. y. visy desimties
skaitmeny reik§mes, yra sunkiai realizuojamas technikai, be to, labai brangus
uzdavinys. Pasirodo, techniSkai gana paprastai realizuojamas, nebrangus ir visis-
kai patikimas yra informacijos kodavimas kompiuteryje dvejetainiu kodu. Bet
kokia informacija kompiuteryje uzraSoma dviem skaitmenimis, tiksliau sakant,
biisenomis — 0 ir 1 (néra srovés impulso arba yra srovés impulsas; nejmagnetinta
arba jmagnetinta laikmenos sritis; lazerinis diskas neatspindi Sviesos arba atspin-
di §viesa). Yra dar vienas dvejetainio kodavimo privalumas: atlikti aritmetinius
veiksmus su dvejetainiais skaiciais (sudétj, daugyba) kur kas paprasCiau nei su
de&imtainiais. Teoritkai dvejetainio kodo naudojimo idéja XX a. viduryje pag-
rindé vienas informacijos teorijos pradininky Klodas Senonas (angl. Claude El-

wood Shannon).

Dirbdami kompiuteriu ekrane matome (arba per ausines girdime) dekoduotg in-
formacija. Tai informacija, specialiomis programomis i$ dvejetainio kodo pavers-
ta mums suprantama forma. Dekodavimas vyksta naudojant ta patj koda, pagal
kurj informacija buvo uzkoduota, tik prieSinga kryptimi.

In}nrm an;a '

@?ﬁﬁ‘?’%’#ﬁﬁ/ﬁﬂf oY

TESL allll] :I, :H!-| v

T -rr""t" Wi ‘f
"F ;-:.r P A : AR WJ"’! A "/

Kodavimas

Dekodavimas

Kiekvienas dvejetainio kodo skaitmuo vadinamas bifr pagal angly kalboje varto-
iama termina binary digit (trumpinys bit). Galima tai interpretuoti ir kitaip: bitas
— tai viena i¥ dviejy galimy uzkoduoti savoky: tiesa arba netiesa; taip arba ne.
Jei norime uzkoduoti keturias pasaulio kryptis, tai kiekvienai jy reikia jau dviejy
bity. Tarkime, pasaulio kryptis galime uZkoduoti taip:

00 — rytai, 01 — vakarai, 10 — pietiis ir 11 — siaure.

19
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Trimis bitais galima uzkoduoti ne daugiau kaip aStuonias skirtingas galimas reiks-
mes, pavyzdziui, savaités dienas. Viena reiksme (111) liks nepanaudota:

Pirmadienis 000
Antradienis 001
Treciadienis 010
Ketvirtadienis 011
Penktadienis 100
Sedtadienis 101
Sekmadienis 110

Bity skai¢iy padidine iki keturiy, galésime uzkoduoti jau Sesiolika skirtingy gali-
muy reik§miy, iki penkiy — jau trisdeSimt dvi skirtingas galimas reikSmes, ir t. t.;

Bity skai&ius e e s CaPRA Bhe PR bl e e e S R BRI IR B
Galimy koduoti skirfingy , | n
kEmiu skaitivs 2 | 4|8 [16]|32|¢4| 128 | 266 | 512 | 1024 | 2048 | 4096 | . | 2

TEKSTO KODAVIMAS

Tekstui uzradyti naudojame didzigsias ir maZasias raides, skaitmenis, skyrybos,
aritmetiniy operacijy ir kitokius Zenklus. Kompiuteryje kiekvienas teksto Zenk-
las koduojamas dvejetainiu kodu naudojant.specialias koduotes (kody lenteles).
Jose nurodomi tam tikry Zenkly dvejetainiai kodai. XX a. septintajame desSimt-
metyje Amerikos nacionaliniame standarty institute buvo sukurta vadinamoji
ASCII (angl. American Standard Code for Information Interchange) koduote, kuri
paplito daugelyje Saliy. Dauguma dabartiniy koduo¢iy buvo sukurtos papildant
(arba pakei¢iant) ASCII kody lentele.

Lietuvojé priimta 8 bity tarptautinio standarto koduoté ISO 8859-13. Si koduo-
té nepriklauso nuo operacinés sistemos. Lietuvos standartai apibrézia koduotes
ir atskiroms operacinéms sistemoms: DOS-775, Windows-1257. Naudodamiesi
$iomis koduotémis, galime radyti ne tik lietuviskai, bet ir angly, dany, esty, latviy,
lenky, norvegy, suomiy, §vedy ir vokieciy kalbomis. Konsorciumas Unicode su-
kiiré 16 bity koduote unikodas, kurioje nurodyti visy pasaulio kalby (jy dabar
yra daugiau kaip 2 200) svarbiausiy rasto yenkly dvejetainiai kodai. Palaipsniui
visame pasaulyje pereinama prie Sios koduoteés, taCiau dar ne visa aparatine it
programiné jranga gali veikti su 16 bity yenkly kodais. Todél daug kur, ypac te-
lekomunikacijose, unikodo kodai iSreiskiami 8 bity UTF-8 kody sekomis.

[¥samesné informacija apie kody lénteles pateikiama 1-3 prieduose.

GRAFINES INFORMACIJOS KODAVIMAS

Monitoriaus (taip pat ir televizoriaus) ekrane vaizdas formuojamas panasiai kaip
mozaika — i$ mazy&iy statiakampiy spalvoty taskeliy, kurie vadinami pikseliais.
Juos galima apziuréti lupa.

Kompiuteryije skirtingo tipo vaizdai koduojami skirtingai.

Taskinés (rastrinés) grafikos paveikslai paprastai gaunami perkeliant vaizda |
kompiuterj skaitmeniniais fotoaparatais, skaitytuvais ir kitais panaSiais prietaisais,
taip pat pieSiant paveikslus pieSimo programomis, pavyzdZiui, programa Piesimas
(Paint). Tokie paveikslai dazniausiai laikomi failuose su prievardziais BMP, PNG,
GIF, TIF, JPEG ir kt. | faila i§ eilés jraSoma paveikslo kiekvieno tasko spalva.



3. Informacijos kodavimas kempiuteryje -

Taskinés grafikos paveikslo vaizdo kokybé priklauso nuo monitoriaus ekrano 7 73 F=
B

skiriamosios gebds (ekrane esanciy tasky skaiciaus): kuo tasky daugiau, tuo jy 7t

matmenys mazesni ir vaizdas musy akiai atrodo vientisesnis. B S E BB

Paveikslo tasky eiles numeriai

Bréziniams, schemoms, Sriftams koduoti patogiau naudoti vektoring grifikg.
Sios grafikos paveikslo vaizdas ekrane taip pat formuojamas iS tasky, taciau kom-
piuterio atmintinéje laikoma ne kiekvieno tasko spalva, o atkarpy (vektoriy),
kuriomis galima suskaidyti vaizda, ilgis, kryptis ir spalva. Dél vektorinés grafikos
vaizdo kodavimo ypatumy, vaizda didinant ar mazinant, jo kokybé nesikeiCia.
Tokie paveikslai braizomi vektorinés grafikos programomis (va-
dinamosiomis braizyklémis), pavyzdziui: OpenOffice.org Draw, Smalsiems

CorelDraw. Populiariausi vektorinés grafikos faily formatai yra IR
CDR, EPS, WMF.

Spalvoto vaizdo ekrane kiekvieno pikselio spalva gaunama skirtingomis
proporcijomis maisant tris pagrindines spalvas (raudong, Zalig ir mély-
na). Toks spalvy modelis vadinamas RZM (spalvy pavadinimy pirmuyjy
raidZiy santrumpa: R — raudona, Z - 7alia, M — mélyna, angl. RGB). Len-
teléje nurodytos aStuonios spalvos, gautos maiSant tris gryngsias spalvas
(jei pagrindiné spalva yra derinyje, atitinkamame langelyje paZymeétas vie-
netas, jei néra — nulis).

Juoda i Mélyna | lalic lydra 4 Geltona Balta
H B B = N [
Raudona 0 | 0 0 0 I ] ] |
lalia 0 0 ] 1 0 0 ] I
Mélyna . 0 1 0 ] 0 ] 0 ]

Jei vaizdas biity sudarytas tik iS Siy aStuoniy spalvy, tai kiekvienam vaizdo pik-
seliui laikyti kompiuterio atmintinéje reikéty 3 bity. Tikroviskam vaizdui reikia
daug spalvy. Jos gaunamos nurodant kiekvienos pagrindinés spalvos intensyvu-
ma intervale [0; 255]. Pavyzdiiui: spalvai (‘ gauti pagrindiniy spalvy inten-
svvumas turi bati toks: raudonos — 100, zalios — 150, mélynos — 200. Kiekvienos
pagrindinés spalvos reikimei uzkoduoti kompiuterio atmintinéje reikia 8 bity.
I3 viso pasirinktai spalvai uzkoduoti reikia 24 bity. Vaizda koduojant 24 bitais
zalima gauti mazdaug 16 milijony spalvy.

GARSO KODAVIMAS
AS sumaniau iSgirstus ZodZius sugauti, uzdaryti j Svininius vamzdzius ir ten juos
laikyti tol, kol man patiks, o kai atidengsiu dangtelj, kad ZodZiai suskambeéty.

Rudolfas Erichas Raspé ,,Barono Miunhauzeno nuotykiai®

Garso kodavimg kompiuterio atmintinéje ir dekodavimg galima pavaizduoti tokia
schema:
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Oru sklindantis garsas, patekes j mikrofona, pakeiciamas elektros signalu, kurio
itampa ir daznis kinta laike. Garso plokstéje Sis signalas skaitméninamas — ver-
¢iamas dvejetainiu kodu ir po to jraSomas j kompiuterio atmintine.

Skaitmeninimas vyksta periodiSkai matuojant signalo jtampa. Matavimy rezul-
tatas — trumpi impulsai, kurie atkartoja pradinio signalo forma (paveikslélyje zy-
mimi raudonais stulpeliais). Matavimy skaiCius per sekund¢ vadinamas isrankos
daznii. Paveikslélyje vaizduojama dvylika matavimy, t. y. iSrankos daznis yra
12 Hz (hercy).

Intervalas tarp jtampos maziausios ir didZiausios reikSmiy dalijamas | vienodus
lygius (atkarpas), kurie vadinami kvantdvimo Iygiais. Kiekvienam kvantavimo
lygiui priskiriamas dvejetainis kodas. Paveikslélyje pavaizduoto signalo itampos
maziausia reikSmé yra nulis volty, didZiausia — septyni voltai. Siame intervale pa-
rinkti aStuoni kvantavimo lygiai, todél galimiems impulsams koduoti reikia trijy
bity. Jei gretimi jtampos lygmenys skirtysi puse volto, tada is viso buty 16 kvan-
tavimo lygmeny ir impulsams koduoti reikéty jau keturiy bity.

Kiekvienam impulsui priskiriamas artimiausias jo verte atitinkancio kvantavimo
lygio dvejetainis kodas. Visy matavimy rezultatai (dvejetainiai kodai) jrasomi j

kompiuterio atmintineg.

s )

i 3 Dvejetainis
[tampa ltampa kodas

- 111
=110
+ 101
- 100
-1
=010
~ 001
ad 0.0 0

7=

Kvantavimo
lygiai

\ y

Siuolaikinés garso plokstés geba isskirti 65536 signalo reiksmes, t. y. koduoti
kickviena impulsa 16 bity. Kuo didesnis kvantavimo lygiy skaiCius ir iSrankos
daZnis, tuo geresné garso kodavimo kokybé. Garso daznis, kurj skiria Zmogaus
ausis, gali kisti nuo 20 iki 20 000 Hz. Norint, kad skaitmeninis garsas biity arti-
mesnis gyvam, reikia skaitmeninimui naudoti dar didesnj iSrankos dazn;. Todél
garsui skaitmeninti naudojamas iSrankos daznis virsija 40 kHz.

Vienas populiariausiy garso faily formaty yra WAYV. Jis leidzia jrasyti garsa
did¥iausiu tikslumu. MIDI formatas skirtas instrumentinei muzikai. Labai po-
puliarus yra MP3 formatas, kokybiskai koduojantis muzika. Siuo formatu jra-
$oma tik ta muzikinés informacijos dalis, kurig skiria Zmogaus ausis, kita infor-
macija atmetama. MP3 formatas sumazina informacijos kiekj tukstancius karty,
todél keliy minudiy trukmés melodija ar daina lengvai gali buti siunciama net

elektroniniu pastu.

[$samesné informacija apie kai kuriuos grafikos ir garso faily formatus pateikta
4 priede.
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Patyrinék 1 prieda, kuriame pateikiama standartiné 7 bity ASCII kody lentelé. Joje pirmieji 32
kodai skirti Zenklams, valdantiems teksto iSvedima spausdintuvu arba j monitoriaus ekrang ir
neturintiems grafiniy vaizdy (eilutés pradzios, tabuliacijos, teksto pabaigos ir kity Zenkly). ISsiais-
kink, kam skirti kodai:

a) nuo 48 iki 57;

b) nuo 65 iki 90:

c) nuo 97 iki 122.
Kam naudojami iSpléstos 8 bity ASCII kody lentelés kodai nuo 128 iki 2557

Kiek skirtingy Zenkly galima uzkoduoti naudojant Sias koduotes?

a) ASCII,

b) UTF-8;

c) ISO 8859-13;
d) Windows-1257;
e) unikodas.

Pasinaudok 1 priedo ASCII koduotés lotyny abécélés raidziy dvejetainiais kodais ir perskaityk fra-
ze, kuria 1969 m. liepos 21 d. taré amerikieciy astronautas Neilas Armstrongas (angl. Neil Alden

Armstrong), pirma karta zmonijos istorijoje Zengdamas ant Ménulio pavirsiaus.

iR rhit 1t 11) i 1}
LR : i S E Ry

0 DD Pk L

g% 0 00 A LB ' - 11 Ay
111111 ' 11 1A 1 11l 500

Paieskok informacijos apie tai, kokie zenklai UTF-8 koduotéje koduojami vienu, dviem, trimis, o

kokie — keturiais baitais.

Programa Uzrasiné (Notepad) jraSydamas dokumentg gali pasirinkti Zenkly koduote (numatytoji
koduoté yra ANSI). Apie ANSI koduote daugiau gali suzinoti Enciklopediniame kompiuterijos zo-
dyne (www.likit.It/term/enciklo.html). Pagalvok, kodél jrasant lietuviska teksta geriau parinkti kita
(pvz., Windows-1257 arba unikodo) koduotg.

Pasitaiko atvejy, kai interneto narykléje vietoj lietuvisky (arba rusisky) raSmeny rodomi jvairus
kiti Zenklai. Siai problemai spresti spragtelék meniu Rodinys (View) komanda Koduoté (Encoding)
ir pasirink viena iS lietuviskiems ra¥menims vaizduoti tinkamy koduociy: Baltijos 3aliy arba uni-
kodg. |
Sriftas yra rinkinys pieSiniy, vaizduojanciy tam tikrus raSmenis.
Sriftas gali biiti taskinis arba vektorinis. Taskinio Srifto faile bity
piesiniai atitinka raSmeny piesinius.

e

Sooa
Bood

Sukurk savo vardo inicialo (pirmosios vardo raidés) bity piesinj.
Parasyk vardo iniciala milimetriniame popieriuje. Raide jrémink.
Kiekviena eilute rémelyje uzkoduok dvejetainiu kodu: jei raides
linija kerta langelj, jraSyk 1, kitu atveju — 0. Jrasyk inicialo koda
atskirame tekstiniame faile.
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Sudéje visy failus j vieng aplanka, turésite savo klasés raidziy Srifta.
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10.

12.

6

14,

1S.

16.

Kiek bity kompiuterio atmintinéje uzims 800x600 pikseliy dydZio paveikslas, jei jis bus vienspal-
vis ir jei bus koduojamas 24 bitais?
Apskai¢iuok, kiek bity kompiuterio atmintinéje uzima tavo ekrane rodomas uZsklandos vaizdas.

Ekrano skiriamaja geba padaugink i§ vieno pikselio spalvai koduoti naudojamy bity skaiCiaus.
Monitoriaus ekrano parametrus suZinosi darbalaukio kontekstiniame meniu pasirinkes komanda

Ypatybés (Properties).

Paaiskink, kodél, nupiesus pa- P s S
veiksla rasykléje (a), o veéliau " b) )

ji padidinus, paveikslo kokybe

nesikeicia (b), taCiau, §j pa-

veiksla perkélus j programa

Piesimas (Paint) ir ten ji padi-

dinus, paveikslas tampa nerys- \_ =,
kus (c).

Tasko spalva galima koduoti ne 24, o 16 bity (5 bitus skiriant raudonai, 5 bitus — meélynai ir
6 bitus — zaliai spalvai). ApskaiCiuok, koks didZiausias atspalviy skaicius gali buti uzkoduotas
naudojant 16 bity spalvy kodavima. Kiek karty, palyginti su spalvos kodavimu 24 bitais, sumazéja
atspalviy, vaizda koduojant 16 bity?

Internete skelbiama Zinuté apie skaitmeninj mikrofona: Siame MXL.006 mikrofone informacija
koduojama 16 bity ir kiekviena sekunde matuojama 44 100 karty.”
Kiek skirtingy garso reikSmiy koduoja $is mikrofonas? Kokiu dazniu vyksta Sis matavimas?

Beveik visuose fiuolaikiskuose mobiliojo rysio telefonuose yra speciali funkcija telefonui valdyti
garsu. Pavyzdziui, garsiai iStarus pasirinktojo abonento varda, telefono aparatas suranda abonento
telefono numerj ir ima skambinti Siam abonentui. PaaiSkink Sios funkcijos veikimo principa.

Programa Garso jrasymo priemoné (Sound Recorder) ga-
lima jraSyti garsa j faila. Jei naudojama komanda [rasyti
kaip... (Save as...), tai mygtuku Keisti... (Change...) galima
parinkti garso jraSymo parametrus: iSrankos daznj, kanaly
skaiCiy, kiek bity skirti matavimui.

[$siai¥kink, kokias reikSmes gali jgyti nurodyti parametrai.
Apskaiciuok, kiek bity atminties uzimty 1 s garso jrasas,
jei laukelyje Name pasirinktum CD quality. Nepamirsk,
kad Sis jraSymo biuidas yra stereofoninis, todél duomenys
jraSomi kairiajam ir deSiniajam kanalui.

Pasirink melodija. Parsisiysk nemokama programa o T

25 W e e Qe g B bl I
Muse Score (sourceforge.net/projects/mscore), skir- e W et BB
ta natoms uzraSyti. JraSyk pasirinkta melodija MIDI

formatu, perklausyk ja.

Tyrinédami, ar kitose planetose yra protingy bitybiy, mokslininkai sudéties ir atimties taisykles
uzkodavo dvejetainiais kodais ir iSsiunté jas j kosmosa. Jei kity planety protingos butybés negali
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suprasti miisy rasSytiniy (3nekamuyjy) kalby ar musy kulturos atvaizdy, tai gal jos iSmano matema-
tikg ir gali panaudoti radija bendravimui su kity planety gyventojais. [SSifruok iSsiystas zinutes.

-
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/N

.

AMMANMN NNV
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AStuonis skaitmenis nuo 0 iki 7 galima uZkoduoti rau-
dony ir zaliy rutuliuky trejetais. IS viso kodavimui reikia
dvide§imt keturiy rutuliuky.

Dvejetainiame rate tuos pacius aStuonis skaitmenis ga-
lima uzkoduoti aStuoniais (keturiais Zaliais ir keturiais
raudonais) rutuliukais. I8déstyk rutuliukus rate taip, kad
einant pagal laikrodzio rodykle visi 8 skaitmenys bty
uzkoduoti lenteléje nurodytais rutuliuky trejetais. Skai-
tmenys koduojami nebfitinai iS eilés.

Ivairiy $rifty Zenklams ir jy kodams perzitréti gali pasinaudoti
standartine Microsoft Windows programa Simboliy schema (Cha-
racter Map). SaraSe Simboliy rinkinys (Character Set) parinkes to
paties §rifto skirtingas koduotes, Zenkly srityje matysi skirtingus
enklus. Spragteléjes kurj nors zenkla, apatinéje juostoje matysi

jo koda.

Dokumente visus zenklus gali jvesti surinkes jy kodus. Pavyz-
dZiui, lietuviskas apatines kabutes jvesi paspaudgs alternatyvos
klavisa Alt ir, neatleides jo, skaitmeny klaviatira surinkes jy koda
0132. (Lietuvisky virSutiniy kabuciy kodas yra 0147, lietuvisko

britksnio — 0150.) ISbandyk.

19, Elektroninio laikrodZio skaitmenys vaizduojami taip:
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Kiekvienas $vieciantis briksnelis koduojamas vienetu, o neSvieciantis — nuliu. Zinoma, kad a$-
tuoneto kodas yra 1111111, o ketverto —0101101.

[&siai¥kink, kuria eilés tvarka koduojami briksneliai, ir nustatyk, kokius skaitmenis vaizduoja sie

kodai:

1) 1011011
2) 0111111
3) 1111110
4) 0001100
5) 0011100
6) 0011111
7) 0110111
8) 1110111
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4 SKAICIAVIMO SISTEMOS

DESIMTAINE SKAICIAVIMO SISTEMA

Skaidiavimams mes daZniausiai naudojamés desimtaine skaiciavimo sisterna. Ji
paplito dél to, kad nuo senovés laiky zmonems skai¢iavimo jrankis buvo ranky
pirstai. Desimtainé skaiiavimo sistema atsirado V a. Indijoje, bet j Europa pate-
ko i§ araby kraSty, todél i sistema daznai vadinama arabiskgja.

Dedimtainéje skaifiavimo sistemoje skaiciai sudaryti i§ 10 skirtingy skaitmeny
(nuo nulio iki devyneto). To paties skaitmens verte skai¢iuje priklauso nuo jo
vietos (pozicijos) tame skaiCiuje, todel desimtaine skai¢iavimo sistema dar vadi-
nama pozicine skaicidgvimo sistema. Pavyzdziui, skaiCiuje aStuoni Simtai pen-
kiasde§imt aStuoni (858) adtuonetas iS kaireés reiskia simtus, penketas — desimtis,
o kitas aStuonetas — vienetus:

858 = 8 x 100 + 5 x 10 + 8 x 1.

Skaidiguimo sistemos pagrindu vadinsime skirtingy skaitmeny, vartojamy toje
skai¢iavimo sistemoje, kiekj. DeSimtainés skaiCiavimo sistemos pagrindas — 10.

SKAICIU VERTIMAS IS DESIMTAINES SKAICIAVIMO SISTEMOS
| DVEJETAINE

Kompiuteryje visa informacija, taip pat ir skaitmenineé, pateikiama dvejetainiais
kodais. Mums jprasty sveikyjy deSimtainiy skaiciy dvejetainis kodas atmintine-
je atitinka desimtainiy skaiciy iSraitka dvejetainéje skaiciGvimo sistemoje. Joje
visi skaiciai sudaryti tik i§ dviejy skaitmeny — nuliy ir vienety. Kad buty aisku,
kurioje skai¢iavimo sistemoje uzradytas skaicius, jo gale raysime apatinj indek-
sa — sistemos pagrindg.
Norint gauti sveikojo defimtainio skaiCiaus dvejetainj kodg, reikia:

1) skai¢iy padalyti i§ 2 (dvejetainés skaiCiavimo sistemos pagrindo) su liekana;

2) gauta dalmenj (sveikajj skaiCiy) dalyti i¥ 2 tol, kol bus gautas dalmuo 0;

3) dalybos liekanas suraSyti nuo galo.

Imu . e Skaicia jietaini S
Dalyba i§ 2 ’ {?feikcrs?s Dnlybgs‘hakur_wq UE'.CI.‘GI'WS kﬂééi?i‘;ﬁ;ﬁﬁ:ﬂ?ﬁ =
skai&ius) nelyginis — 1, jei lyginis - 0) apadios)
1(95:2=47 -2+])
=
1
] 95,= 1011111,
oo s et
g
s

Pavyzdziui, deSimtainio skaiCiaus 95 dvejetainis kodas yra
1011111. Kompiuterio atmintinéje dar vienas bitas yra
skiriamas skai¢iaus zenklui uzkoduoti.




4. Skaiciavimo sistemos -

SKAICIY VERTIMAS IS DVEJETAINES SKAICIAVIMO SISTEMOS |
DESIMTAINE

Ekrane vaizduojami mums jprasti deSimtainiai skaicCiai.
Norint gauti dvejetainio skaiCiaus desimtaing israiskg, reikia:

1) skaitiaus skaitmenis sunumeruoti i$ deSinés j kair¢ pradedant nuo 0;

2) kiekvieng dvejetainio skaiciaus skaitmenj padauginti is 2 (dvejetaines skai-
¢iavimo sistemos pagrindo) tuo laipsniu, koks yra skaitmens numeris skai-
Ciuje;

3) sandaugy rezultatus sudéti.

101,=1-2240-2'41:2°=1:-440-2+1-1=>5y
NLhgee ot

Atkreipkite démesj, kad skaiciai dvejetainéje skaiciavimo sistemoje yra ilgi, pa-
Ivginti su jy iSraiSkomis deSimtainéje skaiCiavimo sistemoje. Tai yra dvejetainés
skai¢iavimo sistemos trukumas.

IR DAR APIE SKAICIAVIMO SISTEMAS...

Kuriant kompiuterio programas, dvejetainiams skaiCiams uzraSyti naudojama
Zesioliktainé skaiciavimo sistema. Sioje sistemoje skaiiai sudaryti i§ deSimties
skaitmeny [0; 9] ir SeSiy didZiyjy lotynisky raidziy [A; F]. Pavyzdziui, 79A1 ..

Divejetainiy skmc:q sei,mllktmne 151'3151(% yra trumpesne. T Sotoiktaini S s
Be to, versti skaiCius i$ dvejetainés skaiciavimo sistemos skaiCius skaitmuo kodas
 Zefioliktaine ir atvirkstiai labai paprasta, nes 16 = 2% 0 0 0000
Todél kiekvienas $eSioliktainis skaitmuo atitinka lygiai 4 ; ; ﬁg}
dvejetainius skaitmenis: 3 3 0011
Norint gauti dvejetainio skaiciaus Sesioliktaing is- - 2 0100
. o7 s S 5 0101

raiskg, reikia:

g 1 A 6 § 0110
1) skaitiaus skaitmenis suskirstyti j grupes po ketu- / 7/ O]
ris pradedant nuo galo (jei pirmojoje grupeje yra g 2 :m
maziau kaip keturi skaitmenys, papildyti jg i$ kaires 0 = 010
nuliais); 11 3 1011
N e ; > 12 C 1100
2) uzradyti kiekvienos keturzenklés grupés (kodo) se- - = 101
Sioliktainj atitikmenj (Zr. lentele). T2 e 110
15 F 1111

Pavyzdziui, 10011010010, = 4D2

4. Dol

Smalsiems
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Sesioliktainio skaiciaus dvejetainé israiSka gaunama dar paprasCiau — is
eilés uzraSant kiekvieno SeSioliktainio skaitmens dvejetainj koda (nubraukiant
nulius skaiciaus priekyije).

Pavyzdziui,
SAF, = 810110101111, = 10110101111,
NI R :
5 A~ F

DVEJETAINIU SKAICIY SUDETIS

Atlikti veiksmus su dvejetainiais skaiiais paprasta. Jei norime sudéti du dvejetai-
nius skaiius, turime prisiminti, kad, prie dvejetainio vieneto pridéje kita viene-
ta, gauname dvizenklj rezultata (10,). AnalogiSkai yra ir deSimtainéje skaiCiavimo
sistemoije: prie devyniy pridéjus vieneta gaunama 10 . Skiltis uzpildoma pasku-
tiniu skaitmeniu, o netilpes skaitmuo keliamas j kitg, artimiausig i kaires, skiltj.

Dvejetainiy skaiciy sudéties taisyklés:

0+0= 0,
0+1= 1,
1+0= 1,

EEE =102« 2

~ uipuorys

1. I8reikSk savo amziy dvejetainiu skaiCiumi.

2. Norint pasitikrinti, ar teisingai deSimtainis skai¢ius yra uZraSytas dvejetainiu, patogu pasinaudoti
skai¢iuotuvo programa Kalkuliatorius (Calculator). Tik reikia parinkti meniu Rodymas (View) ko-
manda InZinerinis (Scientific). UZra$yk skaiciy 15 ir parink dvejetaing iSraiSka. AtvirksCiu veiksmu
gaunamas dvejetainio skaiCiaus deSimtainis atitikmuo.

C

S TR e SN o
n = 1- Ow O% | | % F 7
G =)= [} = J )i e
DII ats7s 1o

= ||Svak

3. Nustatyk, kokj didZiausia dvejetain] skaifiy galima uZrasyti skaiCiuotuve. Kokia yra Sio skaiCiaus
deSimtainé iSraiska?

4. Pasinaudok skai¢iuotuvu ir atlik veiksmus su dvejetainiais skaiciais. Patikrink rezultata su dveje-
tainiy skaic¢iy deSimtainiais atitikmenimis:

a) 11111+ 1 b) 11101 + 1 ¢) 11101 + 10
d) 11101 + 11 e) 11111 *11 f) 101010 - 1
¢) 101010 - 11111 h) 10000 - 1 i) 1000-11
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4. Skaiciavimo sistemos -

Koks yra did¥iausias desimtainis skai¢ius, kuris gali biiti uzkoduotas 8 bitais? Koks yra to skaiciaus

dvejetainis kodas?

Lenteléje yra tasky koordinatés, pateiktos naudojantis dvejetaine skai- Tasko Nr. Koordinates
] 11, 111,)
2 2

diavimo sistema. Paversk skai¢ius deSimtainiais. Koordinaciy plokstu- - TEEEER
moje pazymeék taskus ir nuosekliai juos sujunk. Kokj piesinj gavai? ’H:-z; lD]EE}
110,; 1010,)
110,; 110,)
10,; 1,)
110, 1,)
110,; 11.)

OiI~N|O~|nh |

Pasek, kaip augo ir po viena Ziedlapj skleidé gelé skirtingomis s = =)
A - a] . o 2 L :
dienomis. Koks yra gélés amzius: ‘if 08> @ r@b 0 0)

Danai nurodant spalva (pvz., tinklalapiy kurimo kalboje) naudojamas spalvos Sesioliktainis ko-
das. Ji sudaro i$ eilés uzrasyti RZM dedamyjy intensyvumo SeSioliktainiai skai¢iai, pavyzdziui,
#FF0000 — raudona spalva, o #COCOCO — 3viesiai raudona (Zenklas # skaiCiaus pradzioje nau-
dojamas pazymeéti, kad skaicius yra SeSioliktainis). Kokios spalvos nurodytos kodais #FFFFFF,

#EEOOEE, #000000, #0000F07
Nepozicinéje skaicidvimo sistémoje simbolio, reiskiancio skaitmeni, reikSmé nepriklauso nuo jo
vietos uzrase. I§ dalies nepozicine skaitiavimo sistema galime laikyti roméniSkus skaicius. Prisi-
mink, kokios yra ty skai¢iy sudarymo taisyklés. Roméniskus skaicius IX, XIV ir XVI, XL ir LX,
CD ir DC, CMXCIX u#ra$yk naudodamasis deimtaine skai¢iavimo sistema. Uzrayk roméniskais
skaitmenimis savo gimimo metus.
Vadovélyije pateiktos taisyklés skaiciui versti i dvejetaineés skaic¢iavimo sistemos j deSimtaine. Yra
ir kitas biidas skai¢iams versti. Jis grindziamas skaifiy skaidymu dauginamaisiais ir nereikalauja
kelti dvejeto tam tikru laipsniu. Pavyzdziui, skaiCiaus 11011, iSraiska desimtaineje skaiciavimo
sistemoje apskaiciuojaia taip:
43210
101, = 120+ 1° 224 0-20 £ 1: 20 10 20=014 27 2" 4 1 =

2 (24 2+ 1) +1=2-2: 2+ +D+1=2-2: Q- 2+1)+1)+1=27

I$bandyk § biida skaic¢iaus 11101, deSimtainei iSraiSkai gauti.

. PaZaisk su draugu tokj zaidima. Tegul draugas nubraizo kvadratg su langeliais
ir kai kuriuos kvadrato langelius pazymi kryziukais (zr. pavyzdj desinéje).

Tegul draugas leidZia tau puse minutés jdémiai ziureti j kvadratg, o po to jj e
u?dengia. Pa¥adék draugui, kad atsiminsi kryZiuky iSdéstyma ir po penkiy
minuciy.

Prisiminti padés kvadrato eilu¢iy kodavimas dvejetainiais skaiCiais, o po to ty
skai¢iy vertimas j deSimtaine skai¢iavimo sistema ir atvirksciai. Pavyzdziui,
langelius su kryziukais pazyméje 1, o tus¢ius — 0, turime tokius miisy pavyzdzio skaicius: 1100,
10110, 111, 11001, 1010 (nulius skai¢iy priekyje praleidome). Paverte Siuos skaicius desimtai-
niais, gauname seka: 12, 22, 7, 25, 10. Ja atsiminti yra lengviau. Po penkiy minuciy, kai niekas
nebeprisimins kryziuky i$déstymo kvadrate, deSimtainius skaiCius reikés paversti dvejetainiais, 0

vienetus skaiCiuje — kryziukais.
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5. INFORMACIJOS KIEKIO MATAVIMAS.
LAIKMENOS

KOMPIUTERINES INFORMACIJOS MATAVIMAS

Ilgiui, masei, laikui ir kitiems dydziams matuoti yra sukurti matavimo prietaisai
ir jvesti matavimo vienetai. Tarptautinéje matavimo vienety sistemoje SI pagrin-
diniai matavimo vienetal yra metras, kilogramas, sekundeé, o didesni apibréziami
kaip 10 kartotinial. Pavyzdziui: kilo... reiskia 1000 (10%), mega... -

1000000 (10°) ir pan.

TP l'; e "\" Kﬂﬂ- p . . . W . . ¥ . -
- T gsouvie W Tt Kompiuteryje duomenys koduojami dvejetainiu kodu, todél jy kie-
OicFaUsIO> D e fondos A 1 : : = S e
e b*,bﬁn’ceki ey QU \en‘f*r‘f:i-'--; . kis matuojamas dvejeto laipsniais (2). Maziausias duomeny kiekio
frir . : m ukll -.',.'-L'.n . - -] = & = -y P ! W -
%p»;ﬁkshﬂ\ %ﬁm\n. KnyQy: 2T ‘0, 4 matavimo vienetas yra bitas. Tai viena i§ dviejy galimy uzkoduoti
1‘3*5";32“11 4. Lompiuteryje buseny — 0 arba 1. Dazniau naudojamas bditas. Vie-
ask A . s 3 - : ‘ o
fe.rﬂ'ﬁ'i piv “ % ng baitg sudaro 8 bitai. Taip pasirinkta todél, kad vienam klaviatura
| oY ivedamam zenklui koduoti (pvz., ASCII kodu) reikia maziausiai

8 bity. Kilobaitui apibrézti pasirinktas dvejeto laipsnis, labiau-
siai artimas 1000: 2 = 1024. Tad,
“kilobditas yra 1024 kartus dides-

e TBE e el Seaps S e
> (terabaitas) nis uz baita Ir Zymimas arba
; GB* ] K baitas. Didziosios raidés raso-
MB (glgabaltaﬂ "",.,;(_;:,J;,.ri-l
P T A e ':-_'..‘:;f#: r’p"_:r'*,:".’i'lfu_’_,': . o T .
: «n  (megabaitas) [ .frf:f:i':.‘-;fa';}*.’-:i’ff-,‘f-". s mos norint pabrézti skirtumg tarp
b : : AT R R e Ry o : : ie 1
ol (e (lobaies) (EEREE B EEE | st | o
| 8 25_{:] s e WSt W e (vadinamuyjy sisteminiy) matavimo
L IES mm b R vienety. Kiti didesni vienetai taip
S e S LR S 222 ~  pat siejami su daugikliu 1024,
KOMPIUTERINES INFORMACLIOS SAUGYKLOS
Gyvyjy organizmy atmintj realizuoja sudétingi biocheminiai procesai. Popie-
riuje informacija raSoma raSalu keiCiant pazyméty viety popieriuje optines sa-
vybes. Kompiuteriné informacija laikoma specialiuose jtaisuose, vadinamosiose
atminfinése. Kiekvienos atmintinés svarbiausia sudedamoji dalis yra laikmena.
Tai terpé, skirta duomenims laikyti. ] atmintines duomenys jraSomi keiciant laik-
meny elementy magnetines savybes.
2 , .
Atmintines
Pastovioji Standusis diskas
Operatyvioji (pagrindiné) Diskelis
Vaizdo Kompaktinis diskas
Spartinancioji Magnetinis-optinis diskas
Skaitmeninis vaizdo diskas
Magnetiné juostelé
Atminties kortelé
Atmintukas
= J
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5. Informacijos kiekio matavimas. Lalkmenos _

Apie vidines atmintines pakalbésime truputj véliau. Dabar aptarsime isorines
-mintines. | jas paprastai jraSomi duomenys, skirti ilgalaikiam saugojimui (pro-
zramos, zaidimai, filmai, darbo rezultatai).

AIKMENU ROUSYS IR TALPA

L aikmenos talpa nurodo, kokj didZiausia duomeny kiekj galima joje laikyti.

Pirmajj (200 mm skersmens ir 80 KB talpos) diskélj 1971 m. sukuré firma IBM.
Dabar gaminamuose kompiuteriuose jau dazniausiai net néra disky jtaiso, skirto
oried de$imtmetj buvusiai vienai populiariausiy laikmeny — 3,5 colio skersmens
i 1,44 MB talpos diskeliui.

Kompiktinis diskas padengtas plona metaline (auksine, aliuminine ar varine)
slévele ir apsauginiu lako sluoksniu. Informacija j kompaktinj diska jraSoma ir
izme skaitoma lazerio spinduliu spiraliniame takelyje. JraSydamas informacijg j
sienkartinio raSymo kompaktinj diska, spindulys iSdegina pléveléje skylutes.

Vienkartinio raSymo diskai yra labai patikimi ir skaitomi bet kokio kompaktiniy
disky jrenginio.

Daugkartinio rafymo disko informacinis sluoks-
nis sudarytas i8 keliy medziagy, kurios jkaitintos

)

lzzeriu gali vieng fizing biseng keisti kita. Todél
dzugkartinio raSymo diskuose duomenis galima is-
srinti ir j juy vieta jraSyti naujus, panasiai kaip ir j dis-
k=li. | kompaktinj diska $iuo metu (2009 m.) galima
rasyti iki 1,4 GB informacijos.

-

Skaitmeninis vaizdo diskas yra tokiy pat matmeny
kaip kompaktinis diskas. Be to, jo veikimo principas panasus j kompaktinio, tik
izme telpa didesnis informacijos kiekis — paprastai iki 17 GB.

I=a8yti j kompaktinius ir skaitmeninius vaizdo diskus duomenys skaitomi ma-
suojant atsispindéjusios nuo disko metalinio sluoksnio lazerio spindulio sviesos
mtensyvuma.

Afmintikas — tai laikmena, nereikalaujanti specialaus skaitymo ir /arba rasy-
mo jtaiso kompiuteryje. Jis prijungiamas prie kompiuterio per universaligjg,
vadinamajg USB, jungtj. Duomenims j atmintukus jrasyti ir juose laikyti yra
nzudojamos mikroelektroninés integrinés schemos (lustai). Si laikmena yra labai
sopuliari, jos matmenys mazi, o talpa — iki keliy Simty GB. Atmintuka labai pato-
zu jungti prie skaitmeninio fotoaparato, skaitmenines vaizdo kameros, MP3 for-
mato faily grotuvo, skaitmeninio diktofono. Atmintukas turi trukumy: jrasineti
: ji duomenis galima ribota (paprastai nuo 10* iki 10°) skaiciy karty, be to, juo
lengvai gali plisti virusai.
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= Keidiamasis standusis diskas j\

Standieji diskai yra pagrindiné duomeny laikymo kompiuteriuose priemone.
Jie paprastai biina 3,5 ar 2,5 colio skersmens. Mazesni diskai naudojami nesioja-
muose kompiuteriuose, o didesnieji — jprastuose staliniuose. Yra ir

keiCiamujuy standziyjy diskuy.

Standusis diskas sudarytas i$ keliy disko formos aliuminio ar stiklo
ploksteliy, padengty specialiu magnetiniu sluoksniu. Kiekvienoje

rf'""

Galvutés

FlﬂkﬁTElé‘}

-2 T : " - g N - e
- » g s £ - / - o BTy e e, N L N Ty - i | "
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ploksteléje yra tam tikra tvarka issidésCiusios daleles, kurios gali buti
imagnetinamos arba iSmagnetinamos. Sios magnetiniy daleliy biisenos atitinka
po viena bita duomeny. Vir§ magnetiniy daleliy yra galvuté, kuri gali jy biseng
keisti jraSant duomenis ir atpazinti jy biseng nuskaitant duomenis.

NeSiojamyjy kompiuteriy diskai gami-
nami i§ integriniy schemy, panaSiai kaip
atmintukai. Tokio tipo diskai neskleidzia
jokio triuk§mo, nes neturi besisukanciy
detaliy, naudoja maziau energijos. Kol kas

jie gali talpinti maziau duomeny nei jprasti
standieji diskai ir yra brangesni.

Dabar (2009 m.) kompiuterio standziuosiuose
diskuose galima talpinti nuo keliasdeSimt GB iki
keliy TB informacijos.

Atmintiés kortélés naudojamos duomenims kaupti mobiliuosiuose telefonuose,
skaitmeniniuose fotoaparatuose, vaizdo kamerose, garso grotuvuose, kompiute-
riuose. Jos, kaip ir atmintukai bei neSiojamyjy kompiuteriy diskai, gaminamos is
integriniy schemy. Atminties kortelés skiriasi savo dydziu ir talpa (nuo 512 MB
iki 64 GB).

Magnétinis-optinis diskas yra didelés talpos (nuo 128 MB iki 9,1 GB) daug-
kartinio raSymo laikmena, pana$i j kompaktinj diska. Duomenys | ji jrasomi
imagnetinant disko pavir$iy lazeriu, o nuskaitomi analizuojant grjztancio lazerio
spindulio optines savybes. Sio tipo o
diskai ypac atspariis iSorés magneti-
niams laukams.

........
------
..............

|. Apritréek kompaktinj diska. Kam reikalinga 15 mm skylé kompaktinio disko viduryije ir 0,2 mm
ziedo formos kysulys iSorinéje kompaktinio disko dalyje?

2. Kompaktinio disko spiralinio takelio ilgis siekia 10 km, o tankis yra ~16 000 takeliy colyje. Kiek
takeliy yra kompaktiniame diske, jei jo informacinio Ziedo plotis yra apie 4 cm?



5. Informacijos kiekioc matavimas. Laikmenos -

3.  Prisimink, keli bitai naudojami vienam ra$meniui koduoti. Apzitirék keturiy tekstiniy faily pa-
veikslus ir atsakyk j klausimus, jei Zinoma, kad failo Pirmasis.txt dydis yra 11 baity, Antrasis. txt —

22 baitai, Treciasis.txt — 24 baitai:
1) Kodél failas Treciasis.txt uzima daugiau vietos atmintinéje nei Antrasis.txt, nors jame pateik-
ta ta pati tekstiné informacija?

-

& Antrasis.ixt - UZzragine {5 M Treciasis.|xi - Lizrasine

[INFORMACT JAINFORMACIJA = [INFORMACIJA
. INFORMACIJA

2) Kiek baity uzims failo Ketvirtasis.txt informacija?

4. Apziarék dar trijy tekstiniy faily paveikslus. Kodél failo
Penktasis.txt dydis yra 0 baity, Sestasis. txt — 4 baitai, o
Septintasis.txt — 8 baitai?

" Aftuntasis.ixt - UZrasine

e ———————

2002-02-02

6. Panagrinék, kaip informacija yra koduojama grafikos faile.

Atverk programg Piesimas (Paint).

Parink tokius vaizdo atributus: skydelyje Spalvos (Colors) — Nespalvota (Black and white), vaizdo
dydj pikseliais — 1x1.

Jra$yk faila formatu Monochrominis rastras (Monochrome Bitmap). [sitikink, kad failo dydis yra
66 baitai. Tuo tarpu pats vaizdas atmintinéje uzima tik 4 baitus (32 bitus), likusieji 62 baitai skirti
informacijai apie faila laikyti (pvz.: failo tipas, failo dydis baitais, paveikslo dydis pikseliais, nau-
dojamy spalvy skaiCius ir pan.).

Vaizdas kiekvienoje eilutéje suskaidomas | - o 35 3
atkarpas po 32 taskus. Nesvarbu, kiek tas- - 5 T R

ky yra atkarpoje (1, 10 ar 32), jai koduoti e ——————— | }1-:} eilutiy
skiriami 32 bitai. Vaizdo plotj parinkus iki

64, failo dydis bus jau 70 baity. = i e >

Taigi parodyto paveikslo failas atmintinéje uzima 142 baitus. Kiek atmintinéje uZims aprasytuoju
biidu j failus formatu Monochrominis rastras jradyti tokiy matmeny (pikseliais) vienspalviai pa-
veiksléeliai: 32x10; 32x20; 64x10; 30x2; 65x207

Paeksperimentuok jraSydamas informacija j faila formatu 16 spalvy rastras (16 Color Bitmap).
Kokio ilgio atkarpomis eilutéje vaizdas skaidomas dabar? Kiek bity reikia norint uzkoduoti vieno

tasko spalva?
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7. Desinéje pavaizduotas paveikslas jrasytas bmp faile formatu 16 spaloy rastras. At-

mintinéje failas uZima 438 baitus (118 baity skirti informacijai apie failg).

Kiek kilobaity atmintinéje uzims deSinéje pavaizduotas 64x40 pik-

seliy dydzio bmp failas?

8. Skaitiuoklés lakite jvesk pavaizduoty faily dy-
dZius stulpeliu, apskai¢iuok jy suma, iSreiksk ja
megabaitais.

Kokios rusies informacija jrasyta Siuose failuo-
se’?

Pavadnimas «  Dyds
N Angelukasbmp  54KB
| #)Bebras.TIF 301 KB

£ Katinelis. ipg 39 KB
=J Lapai.bmp 1 032KB
@M&n&sm 4 KB
¥ Pamoka.jpg 34 KB
WHpavasaris.gf 17 KB
24 Saulé.bmp 8KB
£} Suniukai. ipg 50 KB
] Teatras.jpg 3KB

e, e i e i e B el R e ™

Thﬂ :
Rastrinio vaizdo f
TIF vaizdo failas

JPEG vaizdo Failas
Rastrinio vaizdo failas |

JPEG vaizdo fallas |
JPEG vaizdo failas
GIF failas |
Rastrinio vaizdo failas |
WEG vaizdo failas |
JPEG vaizdo failas
JPEG vaizdo faillas |

# zuikis Puikis. PG 2 738 KB

9. Kiek nurodyty vaizdo filmy faily galima jrasyti i viena 700 MB talpos kompaktinj diska? Kokig

laikmena (laikmenas) patogiausia pasirinkti nurodytiems failams iradyti? Kada patogiau duomenis -1

laikyti atmintuke, o kada — skaitmeniniame vaizdo diske?

A Vaizdo faillas_1

YL C media file {.awn]
295 M

B  Vaizdo falas 3

VLC mediz file (a1
395 MB

Vaizdo fadas 5

VLC media file {.aw1)
355 MB

Vaizdo faillas_7

VLC media file (Lawn}
394 MB

: Vaizdo fadas 9

YLC media file (.aw)
395 MB

! Vaizdo failas 11

V1€ medha file [Lawi)
395 ME

ol Gl o o o

Vaizdo failas_2

VLC media file {.an)
395 MB

Vaizdo failas 4

VLC media file {.awn)
354 MB

Vaizdo failas 6

VYLC media file (.aw)
394 MB

] Vaizdo failas 8
¥1C media file {.av1)
395 ME

& Vaidofalas 10
VLT media file {.an)
395 MB

10. StandZiyjy disky gamintojai, nurodydami disky talpa sveikaisiais skaiiais, turi omenyje, kad
1 KB yra 1 000 B. Todél nurodytas skaiCius yra didesnis nei tikroji disko talpa. Pavyzdziui, diske,
kurio talpa nurodyta 120 GB, i3 tikryjy galima jraSyti 111,76 GB informacijos.

Apskaiciuok tikraja 160 GB standziojo disko talpa.

Kokia talpa nurodys disko gamintojas, jei zinoma, kad j standyji diska galima jraSyti tiek duo-
meny, kiek telpa j 100 kompaktiniy disky. Tarkime, kad visy kompaktiniy disky talpa nurodyta

700 MB.
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6. VIDINIAI KOMPIUTERIO |TAISAI

KOMPIUTERIO ARCHITEKTURA

Turbiit pastebéjai, kad, jvedant teksta klaviatiira ar braizant figtiras pele naudo-
iantis grafikos rengykle, tuoj pat atsiranda vaizdas monitoriaus ekrane. Darbg
galima taisyti, jrasyti j laikmena, galima jj publikuoti ziniatinklyje, iSsiysti elek-
troniniu pastu, iSspausdinti. Taip yra todél, kad kompiuterio apardtiné jranga
(visi jo vidiniai ir iSoriniai jtaisai) ir programiné jranga (programos kompiuteriui
valdyti ir jame esantiems duomenims apdoroti) veikia kaip viena darni sistema.

Kompiuterio loginé schema, kuri nusako istekliy paskirtj, jy saveikos principus,
duomeny apdorojimo ir kodavimo procesus, vadinama kompiuterio architektiira.
Kompiuteriy yra jvairiy, taCiau jy veikimo principas yra panasus. Jvedimo jtaisai
<kirti informacijai urkoduoti kompiuteriui suprantama kalba — dvejetainiais
kodais. Kad #mogui baty patogu naudotis kompiuterio apdorota informacija,
ifvedimo jtaisai atkoduoja duomenis iS dvejetainio kodo j zmogui suprantamus
signalus. Siuo metu kai kurie jtaisai kartu atlieka ir jvedimo, ir iSvedimo jtaisy

funkcijas.

Pagrindiniai kompiuterio komponentai yra jmontuoti vienoje plokstéje, kuri va-
Zinama pagrindine plokste. Tai kompiuterio aparatines sistemos ,sirdis”. Pagrin-
dinéje plokstéje yra labai svarbios dalys: centrinis procesorius, vidiné atmintiné
i magistralés — daugialaidZiai takeliai. Magistralés tarsi greitkeliai jungia j visu-
ma visus itaisus ir plokstes.

®

Vidiné atmintiné

Centrinis procesorius
W

e e
-

=

.l-__‘___‘_- e o gl Lt;#“u.r'::_‘.‘-,‘ :—"-';M'-".‘I-"':""-"' Pl At i i o T ) " FEPAT PP rres, FFEF R, o k wat i g R o A i

oy

.-_-u'.'.l'_-g'._-,_'.;._,.a;.*.l it ot o o o el il o 8 M s ol i o ol
['Skaitymvaﬂ e
i T S al

E [ P'Elé]{ -'Sj_s?;-iﬁn&nil_liﬂ :fc-:tqaparat_:as

F

[Boriné atmintis }

_ _:[t:Spaﬁé.dintuvas Vaizdo kamera

—

T W N T T

N T P T R T S
oy S o, T, P, L™ )
'-._-._'n-.‘:...lq.'h-.'ﬂ._l._'l' e e

L T T ol g e
i

T
. b

[-h;:demas] Mikrofonas, garsiakalbis 1

iug | Multimedijos projektorius|
S sy o g

Kompiuterio loginé schema 2

= %
-

Dauguma Siuolaikiniy kompiuteriy yra fon Noimano architektiiros. Si architek-
viira pavadinta Zymaus Zydy kilmés vengry mokslininko Dzono fon Noimano
\angl. John von Neumann), aprasiusio jos esminius principus, vardu. Fon Noima-
=0 architektiira leid¥ia naudotojui pac¢iam pasirinkti kompiuterio konfigiracija,

srireikus nesudétinga jj modernizuoti.

Norédamas pa-
A . : : a e ; - . - keisti pirmojoje
Procesorius — tai kompiuterio ,,smegenys . Procesorius W : ekttontsaie hai-
atlieka visus skai¢iavimus ir komandomis valdo visy L) | Siavimo masinoje
(ESM) , ENIAC*
bloga elektroninj
vamzd], technikas
i§ pradZiy turéjo jj
rasti tarp 19 000
kity vamzdziy

PROCESORIUS L.
e
SRR

#
e
T g o T

kompiuterio jtaisy darba.

Pirmyjy kompiuteriy, sukurty praeito Simtmecio vidu-
rvie ir skirty tik skaitiavimams, procesoriaus funkcijas
stlikdavo elektroninés schemos, kurioms prireikdavo
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didziuliy spinty. Toliau kompiuterio jtaisai vis tobuléjo. Dabar galingi proceso-
riai lengvai telpa delne. Dabartinj procesoriy sudaro lisstas (integriné schema) —
mazyciame labai $variame puslaidininkio (dazniausiai silicio) kristale suformuoti
milijonai mikroskopiniy tranzistoriy.

Kai kalbame apie kompiuterio procesoriy, paprastai turime omenyje centrinj
procesoriy. Kiti kompiuterio procesoriai. vadinamieji koprocesoriai (pvz.: gra-
fikos, matematinis), padeda centriniam procesoriui sparCiau atlikti kai kuriuos
veiksmus.

Kompiuterio sparta priklauso nuo to, kiek bity duomeny centrinis procesorius
geba apdoroti ar perduoti vienu taktu (t. y. vykdant vieng operacija) ir kiek ope-
racijy per sekunde jis gali vykdyti (tdakty daznis). Pirmieji kompiuteriy proceso-
riai gebédavo apdoroti vienu taktu tik keturiy bity duomenis, o vienai operacijai
atlikti sugaisdavo keleta sekundziy. Dabartiniy kompiuteriy procesoriai vieno
takto metu jau naudoja 32 arba 64 bitus duomeny ir per sekunde atlieka milijar-
dus veiksmy. Taigi jy takty daznis matuojamas gigahercais (GHz).

Centrinio procesoriaus darba valdo programos. Jos komandomis nurodo pro-
cesoriui, kokj veiksma reikia atlikti, su kokiais duomenimis ir kur jrasyti veiks-
mo rezultata. Programas kuria Zzmogus, naudodamasis programavimo kalbomis
(pvz.: Java, LOGO, Pascal, C++ ir kt.). Kad procesorius suprasty programavimo
kalba uzraSytas komandas, jos koduojamos dvejetainiu kodu. Komandas, reikia-
mus duomenis, atmintinés lasteles, kuriose jie laikomi, procesorius randa pagal
ju adresus — unikalius dvejetainius kodus.

VIDINE ATMINTINE

Vidine atmintine sudaro operatyvioji, pastovioji, vaizdo ir spartinancioji atmin-
tinés.

Operatyvidji atmintiné dar vadinama pagrinding atmintine. | ja iraSomos vyk-
domosios programos, jy darbui reikalingi duomenys, apdoroji-

mui skirti ir jau apdoroti
duomenys. Operatyvigja
atmintine (toliau — OA) ji
pavadinta dél to, kad duomeny
mainai tarp procesoriaus ir OA
vyksta labai sparCiai. Procesorius
gali tiesiogiai kreiptis | kiekviena
OA adresa. Todél OA dar vadinama

L] m~ . } - - . T
laisvosios prieigos atmintine.

Smalsiems

Kita OA savybé — duomenys joje
laikomi tol, kol veikia kompiuteris.
Kompiuterj #jungus arba perkrovus, visi
OA esantys duomenys pasinaikina. Dir-
bant kompiuteriu kartais atsitinka taip,
kad netikétai dingsta elektra arba uzstringa
operaciné sistema ir kompiuterj tenka perkrau-
ti. Todél svarbu neuzmirsti, kad darbo rezultatus
reikia jraSineti j kuria nors iSoring atminting.



OA sudaro panasis j procesoriy elektroniniai lustai, sujungti j nedideles plokste-
les, kurios jdétos i specialius pagrindinés plokstés lizdus.

Dabartiniy kompiuteriy OA talpa yra GB eilés. Nuo OA talpos priklauso, su ko-
kiomis programomis galésime dirbti kompiuteriu (kai kurioms programoms gali
neuztekti talpos, o kai kurios programos veiks labai létai).

Be OA, pagrindinéje plokstéje yra pastovioji atmintiné. Ji taip vadinama todél,
kad duomenys joje lieka ir iSjungus kompiuterj. Gamintojas } pastovigja atmin-
tine jraSo nurodymus, ka turi daryti procesorius, kai kompiuteris jjungiamas. Si
informacija paprastai skirta tik skaitymui, t. y. kompiuterio naudotojas dazniau-
siai jos keisti negali. [jungus kompiuterj, jo darbui reikalingos programos ir duo-
menys i$ pastoviosios atmintinés yra perkeliami
| g’it# a1 OA, jais naudojasi ir juos keiCia procesorius.
-:-r.".t‘S‘f'=f~:'”"“=ilLJ qibdtl + Pastoviosios atmintinés talpa nedidelé, paprastai

: uﬂmem’ag ' >
mﬂﬂﬁi gl EFRONY ) KB eiles.
_ keici@ oana ikinami A

arpd

EPRG M) .-

Smulssems

Vaizdo atmintiné skirta vaizdui, rodomam
monitoriaus ekrane, laikyti. Duomenis | ja jra-
So procesorius, 0 juos paima vaizda formuojantys
aparatinés jrangos komponentai. Vaizdo atmintinés talpa yra MB eilés.

Centrinis procesorius daugiausia bendrauja su OA, kuri negali dirbti proceso-
riaus greiiais. Kad iSgautume didZiausia centrinio procesoriaus darbo nasuma,
reikia sumazinti kity jtaisy kreipimosi j OA kiekj. Kaip laikinoji duomeny saugy-
kla naudojama spaftinancéioji atmintiné. Spartinanciojoje atmintinéje laikomos
kopijos tu OA duomeny, kuriuos daZniausiai naudoja jvairus jtaisai. Kai jtaisui
prireikia duomeny, pirmiausia jis jy ieSko spartinancioje atmintingéje ir, jei randa,
nesikreipia j OA. Todél paspartéja tiek to jtaiso (jis grei¢iau gauna duomenis),
fiek procesoriaus veikimas (maziau apkraunama OA). Spartinanciosios atminti-
nés talpa priklauso nuo atmintinés lygio ir gali buti nuo keliy desim¢iy KB iki
keliy GB.

MAGISTRALES

Duomeny srautai, adresai ir komandos nuolat siuntinéjami tarp procesoriaus ir
kity itaisy magistralémis — daugialaidémis linijomis — po 16, 32 ar 64 bitus vie-
== metu. Kiekvienas bitas persiunc¢iamas atskiru laidininku.

JIDAI

Daznai prie magistraliy prijungiami plétotés lizdai. Per lizdg prie kompiuterio
zalima prijungti vidinius jtaisus (pvz., papildoma standyji diska) ar papildomas
plokstes.

é. Vidiniai kompiuterio jtaisai -

Garso, vaizdo, tinklo, vidinio modemo ploki¢iy pavyzdziai su skirtingais iSoriniy jtaisy lizdais J

37
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r .
Lizdas, skirtas monitoriaus

maitinimo kabeliui

Lizdas, skirtas sisteminio
bloko maitinimo kabeliui

Lizdai, skirti klavia-
tirai ir pelei

Lizdai, skirti universalio-
sioms jungtims
Lizdai, skirti nuoseklio- ,
sioms sasajoms
Lizdai, skirti mikrofonui /
ir stiprintuvui

Dangtelis, skirtas pléto-

tés plokstés laisvai vietai
uzdengti

& gu

Ausinimo angos

Lizdas, skirtas
spausdintuvui

Lizdas, skirtas MIDI l
itaisui arba vairasvirtei

Lizdas, skirtas
monitoriui

Lizdas, skirtas
televizoriui

Lizdas, skirtas tin-
klo kabeliui

e g
'll.‘i - 'J‘L

Siuo metu beveik visi iSoriniai jtaisai
(spausdintuvai, pelés, klaviaturos, skaity-
tuvai, skaitmeniniai fotoaparatai ir vaizdo
kameros) prie kompiuterio jungiami nau-
dojant universaliaja kistuking jungtj.
Sisteminiai blokai labai nevienodi, spar-
Ciai kinta. Pateikiame vieno Siuo metu
naudojamy sisteminiy bloky vaizdg is
nugaros.

], Perkant kompiuterj, reikéty atkreipti démesj j kompiuferio specifikacijg — kompiuterio jtaisy
savybiy, charakteristiky ir funkcijy apraSyma. Pabandyk i&ifruoti kompiuteriy jrangos parduotu-
véje pateikta parduodamo kompiuterio specifikacija: -

Intel Core2 Duo — 3,0 GHz/ 1 GB/ SMG T166 —400 GB

GeForce PCX6600 — 128 MB

DVD+RW/-RW/ CD-RW (16xR, 16xW, 8xRW/ 48xR, 48xW, 32xRW)

FDD/ LAN 1 GB
SB/ KBD/ M&P
19" Samsung SyncMaster 970P

2. Norédamas patikrinti, kiek laisvos vietos yra isorineje at-

mintinéje, spragtelék jos piktograma, pasirink konteks-
tinio meniu komanda Ypatybés (Properties). Korteléje
Bendra (General) vaizdZiai matysi panaudotos ir laisvos
vietos laikmenoje santykj. Cia taip pat matyti, kad nuro-
dytoji laikmenos talpa skiriasi nuo tikrosios.

Patikrink, kiek laisvos vietos yra tavo kompiuterio stan-
dziajame diske.

204582400y  1TIME

101052 352baly  FBIME

e e

Dmkas H
Apzitirék paveikslél] ir atsakyk j klausimus:
1) Kiek operacijy per sekun- St = ==
de atlieka procesorius? : Gaminkojes: Hawiott-Packard
2) Kiek baity duomeny telpa [ Modes: HP Compaq 6735b
operatyviojoje atmintineje? | e @wm patirties rodyké
3) Kiek baity duomeny ap- | Procesoris: AMD Turion{tm)X2 Dual Core Mobile RM-70 2.00 GHz |
doroja procesorius vieno Atmintis (RAM): 1,00 GB
32 bity operaciné sistema

takto metu? St




6. Vidiniai kompiuterio jtaisal _

I$siai¥kink, koks yra tavo kompiuterio procesoriaus takty daznis ir kokia operatyviosios atmintines
talpa. Per kiek laiko tavo kompiuterio procesorius atlieka vieng operacijg?

Yra programy, kurios leidZia atlikti iSsamig apa- g TBIR
ratinés jrangos analiz¢. Viena tokiy programy - _*H‘f* _j'*ﬂ*:] *ﬂ i
; : ve : B R NE eile. . = o
£t e | Ttem BRSNS AR
tos atmintineje. L@? 3 @ iﬂw ‘ American Megatrends Inc 255/259 Series '
@l o |G loked ESTME
i W s . iif‘j | @pProcessor Tnked Coleron M@ 1543 Mz
Atsisiysk programa is interneto (www.cpuid.com/ ¥ By Hemory 512 M8 (2 x 512 DOR-SORAM )
; . e . : I@ i 'ﬁ-m-:uﬂ Intel(R) B26S2/B0E5S GM/GME Graphics Controler
pcwizard.php) ir patyrinék savo kompiuterio apa- @ PR " om0
* . k ﬁ - " W klr - " . 1 — @' :imn‘w 142 ircheed
r&tlﬂﬁ,‘ lrang% on guracl]q, IStexlius, SlStE.'mlﬂlL!. : | W Hetwork Card Reakek Semconductor RTB1 39 (A/BFCIB10B1 3x/C....
i |m Micy gseft Windowes 1P Professional 5,01, $900 erce .

faily parametrus, iSbandyk kompiuterio sistemos
darba.

Pagrindinéje plokstéje yra trijy tipy magistralés: duomeny, adresy ir valdymo. Perskaityk teksta
apie magistrales ir pagalvok, kokie Zodziai praleisti.
Paprastai magistralé sudaryta i§ 32 lygiagreciy laidininky. Atsizvelgiant | tai, ar yra jtampa
laidininke, nustatomas dvejetainis nulis arba vienetas. 32 nuliy ir vienety kombinacija sudaro
32 skil¢iy adresq. Adresas nurodo, j kurig OA Igstelg turi kreiptis procesorius. Tokia magistralé

UAdITEmE ..o iidermini magistrale.

Magistralé, kurioje vyksta duomeny kopijavimas is OA | procesoriaus registrus ir duomeny grq-
zinimas j OA, vadinama ...................... magistrale. Jei joje yra 64 laidininkai, tai vienu metu ja
keliauja ......... baitai duomenty.

Kad procesorius Zinoty, kq daryti su duomenimis, ir galéty juos apdoroti, jam reikalingos koman-

dos. Komandy dvejetainis kodas siunciamas procesoriui is OA ....................... magistrale.

Biidvardis virtualus kompiuterijoje yra gana daZnai vartojamas, pavyzdziui: virtualidji realybé,
virtualioji mokymosi aplinka, virtualioji atmintis. Enciklopediniame kompiuterijos Zodyne
www. likit.It/term/enciklo.html surask savoka virtualioji atmintis ir paaiskink virtualiosios atminties

veikimo principa.

[$siai¥kines savo turimy atmintiniy talpas, Jonas padaré sarasa:

operatyvioji atmintis
standusis diskas

vaizdo atmintiné
pastovioji atmintine
standZiojo disko spartinancioji atmintiné
diskelis

kompaktinis diskas
skaitmeninis vaizdo diskas
magnetinis-optinis diskas
atminties kortele
atmintukas

Kuri atmintiné yra maziausiai talpi? Kodél?

2048 MB
320 GB
512 MB
256 KB
8 MB
1,44 MB
700 MB
4,7 GB
650 MB
2 GB

2 GB

Pavaizduok atmintiniy (be standziojo disko) talpas stulpeline diagrama.

Skai¢iuokle apskaitiuok visy vidiniy ir visy iSoriniy atmintiniy talpas. Kiek reikia nurodytos
talpos kompaktiniy (arba skaitmeniniy vaizdo) disky, norint jrasyti nurodyto standziojo disko
duomenis? Tarkime, kad standusis diskas visiskai uzpildytas.
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7. ISORINIAI KOMPIUTERIO [TAISAI, JUY PASKIRTIS
IR FUNKCIJOS

40

]au iSsiaiSkinome, kad informacija kumplutery;e apdoroja ir jsimena vidiniai
jtaisai. Bendrauti su Zmogumi skirti iSoriniai ftaisai. Paprastai naudotojas kla-

viatiira perduoda kompiuteriui tekstine informacija, pele ar klaviatura nurodo
kompiuteriui, kokia komanda reikia atlikti, o monitoriuje mato savo ir kom-
piuterio bendro darbo rezultatus. Pakalbésime apie i$vardytus ir kitus iSorinius

L - + B - f L
juedimo bei isvedimo jtaisus.

KLAVIATURA

Populiariausias jvedimo jtaisas buvo ir tebéra klaviatira.

Klaviatiiros pagrindas — ploksté su laidininkais, sudaranciais stulpe-
lius ir eilutes. Virs laidininky susikirtimo tasky yra sudeélioti klavi-
$ai. Speciali mikroschema kelis Simtus karty per sekunde tikrina, ar
buvo paspaustas kuris nors klavisas. Spusteléjus klaviattiros klavisa
(arba jj atleidus), mikroschema suformuoja to klaviSo vietos koda
ir siuncia ji i sisteminj bloka. Jei klaviSas buvo paspaustas ilgéliau,

Paminklas
klaviatiirai
Jekaterinburge
§ Isetes pakran-
teje

pEpzlanEn

IR RER
BT TTITITFIT T
' IFFFFTFTFIFTITERL]
ﬁﬁl!ﬂ”iﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂm
%’%l% _ ﬁwﬁ. _____ skaidius. Taciau §i klaviatiira vis délto néra placiai paplitusi.

mikroschema generuoija to klaviSo koda pakartotinai (pvz., ilgéliau
paspaudus raSmens klaviSa, jo atvaizdas ekrane kartojamas). Kiekvienam klavi-
Sui yra priskiriami du arba trys zenklai. Klaviso kodas priklauso nuo klaviatiiros
lygio, nuo to, ar yra jjungta didziyjy raidziy biisena, ar yra jjungta klaviattros
skaitmeny biisena, ir nuo pasirinktos kodavimo lentelés.

Klaviatiiros vadinamos pagal virSutinés raSmeny eilutés pirmyjy raidziy is-
déstyma. Siuo metu populiariausia pasaulyje QWERTY klaviatura sukurta
i¥analizavus, kurios raidés angly kalboje dazniausiai sudaro kombinacijas, ir
tas raides i¥deésCius skirtingose klaviattros pusése. Lietuvojé amerikietiska
QWERTY klaviatiira taip pat populiari. Joje dalis skaitmeny ir specialiyjy
zenkly pakei¢iama lietuviskomis raidémis su diakritiniais Zenklais
(3, ¢, ...), todél ji dar daZnai vadinama skaiciukine. Standartinéje
lietuvitkoje klaviatiroje AZERTY ra$meny iSdéstymas artimas
QWERTY klaviatiirai — skiriasi tik 4 raidziy (Q, W, X, F) vietos.
i patogi tuo, kad joje yra visi reikalingi Zenklai ir renkant teksta
jvairiomis kalbomis nereikia perjunginéti klaviattiros norint jvesti

Paprastai klaviatiiros turi truputj daugiau nei 100 klavisy. Siuolaikinése klavia-
tirose daznai yra papildomy klaviSy, skirty kompiuterio funkcijoms atlikti, pa-
vyzdZiui: narsyklei, pradZios meniu paleisti; garso signalo stiprumui, programy
langams valdyti; ,,uzmigdyti“ kompiuterj ir pan. Nesiojamyjy kompiuteriy kla-
viatiira paprastai turi maziau klavisy dél vietos stokos.

PELE

Siandien mazai kas i§ misy jsivaizduoja darbg prie kompiuterio be pelés. Pirmaja
pele 1963 m. sukonstravo amerikietis Daglasas Engelbartas (angl. Douglas C.

Engelbart). Tai buvo mediné dézuté su vienu mygtuku ir dviem ratukais. Dézuté
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judedavo stalu, Ratuky apsisukimy ir posiikiy skaiCius buvo perduodamas kom-
piuteriui, kuris valdydavo Zymeklj ekrane.

llga laika labai populiarios buvo mechaninés pelés. Jy veikimo principas panasus
i pirmosios pelés veikimo principg. Stumdant pele, jos viduje esantis gelezi-
nis, padengtas guma, rutuliukas gali judéti visomis krytimis. Judedamas rutuliu-
kas suka du vienas kitam statmenus ritinélius su galuose jtvirtintais plySiuotais
diskeliais. Vienas diskelis sukasi, kai pelé stumdoma aukstyn—Zemyn, o Kkitas,
kai stumdoma kairén—deSinén. Stumdant jstrizai, sukasi abu diskeliai. Vieno-
ie kiekvieno diskelio puséje yra spinduliuojantis jtaisas, kitoje — fotoelementas.
Sukantis diskeliams, $viesa pro plySelius pasiekia fotoelementus. Pagal fotoele-
menty signalus nustatoma pelés judéjimo kryptis ir atstumas. Apdoroti signalai
siunciami j sisteminj bloka.

Dabar kur kas populiaresnés yra optinés ir lazerineés pe- & o

lés. Jy veikimo principas gana paprastas. Sviesos $altinis
iu viduje apSvie¢ia darbo pavirsiy. Nuo pavirSiaus at-
spindéta $viesa pro lesj patenka j mini fotokamera. Pa-
virsius ,,fotografuojamas” pusantro tukstancio karty per
sckunde. Analizuojant nuotraukas nustatoma, kiek ir
kokia linkme pelé pajudéjo. Apdoroti signalai siunciami

: sisteminj bloka. Optinéms ir lazerinéms peléms nereikia
kilimélio, tadiau optinés pelés neveikia ant permatomo ar
veidrodinio pavirsiaus.

Pastaruoju metu atsiranda peliy, kurios turi 4, 5 ir daugiau
klavidy, kai kurios turi net keleta ratuky. Tai leidzia daugelj
weiksmy atlikti neatitraukiant rankos nuo pelées.

i

Siuo metu vis daZniau naudojamos belaidés pelés ir klaviatiiros, kurios duomenis
serduoda sisteminiam blokui infraraudonosiomis (ar radijo) bangomis. Tokiy
#aisy duomeny perdavimo kompiuteriui principas analogiskas distancinio val-

dvmo pulto veikimo principui.

Jutiklinis kilimélis leidzia zymeklj ekrane valdyti pirstais. Dauguma Siuolaikiniy
=eSiojamyjy kompiuteriy turi jutiklinj kilimélj, kurio plotas paprastai nevirsi-
2 50 cm?, Ankséiau pelés funkcijas neSiojamuosiuose kompiuteriuose atlikdavo
rutulinis manipuliatorius — mazas rutuliuko pavidalo valdymo jtaisas, jmon-
ruotas j klaviatura.

SKAITYTUVAI

Kiekviena karta atsiskaitydami uz prekes kasoje matome naudojant britksninio
Eddo skaitytuvg. Skaitytuvo lazerio siauras spindulys greitai perbéga
srekés kodo briik$neliais. Atsispindéjusi nuo briik§ninio kodo skirtingo
intensyvumo $viesa patenka j skaitytuva, kuris uzkoduoja gautus signalus
dvejetainiu kodu ir siuncia juos j sisteminj bloka. Pagal gauta koda kom-
oiuteris atpazjsta preke ir parodo informacijg ekrane.

4]
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Norint perkelti dokumento vaizda | kompiuterio atminting jprastu skaitytuvu
(kartais jis dar vadinamas skeneriu), tai paprastal trunka kur kas ilgiau. Skaitytu-
vy veikimo principas panaSus j Zmogaus akies darba, tik skaitytuvo ,akis" geba
,jziréti“ labai smulky vaizda. Skaitomas vaizdas dedamas ant stiklo, po kuriuo

yra judantis Sviesos Saltinis. Atsispindéjusi nuo doku-

& Objeiieas. mas eario slioma mormac®  mento $viesa pereina per plokiCiy veidrodziy sistemg

= — f,\m—@-ﬂ 1 ir patenka | jtaisus, kurie sviesa suskaido j tris skirtin-

s & \ go intensyvumo RZM spalvy spindulius bei jy infor-

Veidrodis % s ' | macija suskaitmenina. Po to vaizdo duomenis galima
\ EEE I irasyti j iSoring laikmeng pageidaujamu formatu.

Skaitytuvo skiriamdji geba (pvz., 600x1200) rodo,
kiek viename kvadratiniame dokumento vaizdo colyje
bus nuskaityta tasky horizontalia ir vertikalia krypti-
mis. Skiriamaja geba galima keisti programiskai. Kuo didesné skiriamoiji geba,
tuo daugiau informacijos apie nuskaitoma vaizda gali biiti perduota j sistemin]
bloka. Kita svarbi nuskaitomo vaizdo savybé — spalvi} skiriamoji geba. ]i paro-
do, kaip tiksliai bus nuskaityta kiekvieno tasko spalva. Jei spalvy skiriamoji geba
lygi 1 bitui, tai nuskaitomas vaizdas bus nespalvotas, jei 8 bitams, tai nuskaitytas
vaizdas turés 256 skirtingus pilkos spalvos atspalvius. Jei norime, kad nuskaity-
tas vaizdas biity spalvotas, naudojame ne maZziau kaip 24 bity spalvy skiriamgjq
geba.

Perkant skaitytuva paprastai kartu parduodamos programos, paverciancios nu-

skaityto teksto grafinj vaizda teksto yenklais, kuriuos jau galima tvarkyti raSykle.
Tai labai svarbu skaitmeninant popierinius dokumentus.

SPAUSDINTUVAI

Spausdintivai buna spalviniai ir vienspalviai. Kai kurie spausdin-

tuvai turi atminties korteles ir specialius jtaisus, kurie leidZia jungti
~ prie spausdintuvo skaitmeninj fotoaparatg ir spausdinti nuotraukas
| be kompiuterio. Spausdintuvai gali buti jungiami | kompiuteriy tin-
¢ kla, tuomet jais gali naudotis visi tinklo naudotojai.

Siuo metu naudojami skirtingy tipy spausdintuvai. Statistika rodo,
% kad populiariausi yra raSaliniai, antroje vietoje yra lazeriniai, tre-
&ioje — terminiai ir paskutinéje — adatiniai spausdintuvai.

Rasaliniai spausdintuvai vaizda formuoja skysto rasalo laSeliais. Kiekvienos
spalvos ra$alui purksti paprastai yra nuo 16 iki 64 mikroskopiniy purkstuky, is-
déstyty stulpeliais ant slankaus mechanizmo ir sujungty su rasalo kasetémis.
Vaizdas formuojamas eilutémis, slankiajam mechanizmui judant nuo vieno pus-
lapio krasto prie kito. Vieny rasaliniy spausdintuvy rasalas smarkiai jkaitinamas
ir ima garuoti. Rasalo gary burbuliukai isstumia rasalo laselj.

~
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Veikiamas kaitintuvo raSalas ima garuoti, ir gary Kaitintuvui austant rasalas grizta j prading biseng
burbuliukai isstumia skysto rasalo laSel]
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Kituose rafaliniuose spausdintuvuose pasinaudota specialiy kristaly savybe Zaibis-
kai reaguoti j menkus elektros krivio pokycius ir keisti matmenis (pjezoefektas),
taip padidinant slégj rafalo kasetéje ir iSstumiant rasala per purkstuko plyselj.

Pjezo kristalss S ... e S
= = === b i p— _ =2=51
. _'L'!'{"Pl}rieiis A 1 AeER EIAPL e
] ¥
R R PR S R RS | 5 oL PREEEERE o R PSR @iﬂﬂ S A A A e J|Popierius|
] Paveikus kristala elektres impulsu, jis Elektros impulso neveikiamas kristalas Rt
i€linksta ir jsiurbia dalj rasalo grizta | prading biiseng atlaisvindamas rasala
= ir isstumdamas jo laseli pro plyseli _‘)

Kuo mazesni purkstuky plySeliai ir kuo maZzesni atstumai tarp jy, tuo smulkesni
yra i§purikiami laseliai ir tuo geresnés kokybes gaunamas atvaizdas.

Ragaliniy spausdintuvy trikumas — nespausdinant jais kurj laika, rasalo kasetese
raalas i¥dzitsta, o purkstuky plySeliai gan daZnai uzsikemsa dulkémis arba is-
dsiiivusiais dayais. Be to, rafalu suformuotas atvaizdas bijo drégmes. Rasaliniai
spausdintuvai paprastai dirba léciau ir vienos kopijos savikaina yra didesne, pa-
lyginti su lazeriniais spausdintuvais. Taciau rasaliniy spausdintuvy spausdinimo
kokybé gali biiti labai auksta (tai priklauso ir nuo popieriaus kokybés).

Lazerinis spausdintiwas spausdina visa puslapj is karto. Pagrindiné lazeri-

nio spausdintuvo dalis yra besisukantis, tolygiai jelektrintas buignas su svie-

sai jautriu pavirSiumi. Lazerio spindulys per daugiabriaunj veidrodj apSvie-

Zia bugna. Ten, kur blignas apsvieCiamas intensyviau, kriivis dingsta. Tokiu
biidu lazerio spindulys suformuoja biigno pavirSiuje vaizda is jelektrinty ir
nejelektrinty tasky. Tada bugnas yra apibarstomas mikroskopiniais sausais
dazy milteliais tarsi keksas cukraus pudra. Jelektrintus miltelius pritraukia

sik jelektrintos biigno vietos. Prispaustas prie bligno jelektrintas popierius
padengiamas dazy milteliais. Toliau popierius prasukamas tarp jkaitinty ri-
sinéliy, kurie j ji jgarina dazy miltelius. Pries pradedant spausdinti kita puslapj,
specialus skustuvas nuvalo bligno pavirsiy, o po to pavirsius i§ naujo jelektrina-
mas. Spausdinant spalvotai, visas procesas kartojamas keturis kartus viena po
kitos jgarinant j popieriy Zydra, purpuring, geltona ir juoda spalvas.

MNejelektrinta
vieta
[elektrinta

vieta Bignas

MNejelektrinta
vieta

L azeriniai spausdintuvai spausdina greitai ir kokybiskai. Milteliai, jgarinti } po-
sieriy, nebijo drégmés. Spausdinimas lazeriniu spausdintuvu yra daug piges- \.
nis, palyginti su raSaliniu spausdintuvu, taciau patys lazeriniai

spausdintuvai vis dar gana brangis. Dar
vienas lazeriniy spausdintuvy tritku-
mas — prastesné spalvoto vaizdo kokybe,
palyginti su spalviniy rasaliniy spausdintuvy

spausdinimo kokybe. Taip yra todél, kad spal-
winiy lazeriniy spausdintuvy spalvy paleté yra
siauresne.

Terminiy spausdintivy veikimas paremtas

sublimacijos reiskiniu, t.y. cheminés medziagos
sirtimu dujomis i§ kietosios agregatinés busenos,
sraleidZiant tarping skysCio faze. Juose yra specia-

hios dasancios keliy (¥ydros — Z, purpurinés — P, geltonos — G ir juodos — J) spalvy
uostelés ir spausdinimo galvuté. Galvutéje yra daug miniatitiriniy kaitinamyjy
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elementy. Kai juostelé lieCiasi su popieriumi, prie jos prispausta galvute
labai stipriai jkaitina dazaniy juosteliy reikiamus taskus, dazai nuo jy
nespédami suskystéti ima garuoti ir prilimpa prie popieriaus. Spalvotas
vaizdas suformuojamas keliais etapais, t. y. tame paciame puslapyje
spausdinant skirtingos spalvos dazais. Todél spalvoto atvaizdo kokybe

yra gana auksta.

Vienas i§ terminiy spausdintuvy trikumy — dazy jautrumas ultraviole-
tiniy spinduliy poveikiui. Jei atvaizdas nepadengiamas specialiu sluoks-
niu, daZai greitai i$blunka. Jei spaudinys padengiamas plévele su ultravi-

|« Juostele

oletiniu filtru, tai jis nebijo drégmés, saulés §viesos, bet padidéja vieno puslapio
spausdinimo savikaina ir sumazéja spausdintuvo spausdinimo sparta.

Seniausi yra adatiniai spausdinfirai. Jais patogu naudotis, kai reikia iSspaus-
dinti vienu metu kelias dokumento kopijas arba norint spausdinti ant nestan-
dartinio formato popieriaus, pavyzdziui, ritininio. Adatiniy spausdintuvy spaus-
dinimo galvuté yra valdoma elektromagnetu. Galvute juda horizontaliai ir joje
esantios adatélés, atsitrenkdamos i daZais padengta juostele, i§ atskiry tasky
popieriuje formuoja vaizdg. Spausdinimo kokybé priklauso nuo adatéliy skai-
&iaus: kuo jy daugiau, tuo spausdinimo kokybe yra geresne. Paprastai adateliy
yra nuo 9 iki 24.

Adatiniai spausdintuvai pigus, jy prieii;'ira kainuoja nedaug. Taciau jie triuks-
mingi, léti, o spausdinimo kokybé prasta, palyginti su visy kity tipy spausdintu-
vy spausdinimo kokybe.

Spausdintuvai apibiidinami spausdinimo sparta (iSspausdinty puslapiy skaiCiumi
per minute) ir skiriamaja geba (spaudinio detalumu, iSreiSkiamu tasky skaiciu-
mi, tenkanéiu 1 coliui). To paties spaudinio, i¥spausdinto skirtingos skiriamosios
gebos spausdintuvais, dydis yra toks pat, taciau skiriasi kokybé. Kuo didesné
skiriamoiji geba, tuo geresne kokybé.

- Vis daZniau jstaigose naudojami daugiafunkciai jrenginiai, kurie geba ne tik

spausdinti, bet ir kopijuoti, skaityti vaizda, kai kurie —1ir siysti faksogramas.

MONITORIAI

Monitorius — pagrindinis informacijos iSvedimo jtaisas. Zmogus daug darbo lai-
ko praleidZia Zitirédamas j monitoriaus ekrang. Svarbu, kad monitorius bty ne
tik patogus, bet ir kuo maziau kenkty sveikatai. Monitoriy, kaip ir spausdintuvy,
yra labai jvairiy. Jie skiriasi savo matmenimis, ekrano dydziu, taip pat veikimo
principu.

Anks&iau labai populiariis buvo kineskopiniai monitoriai, kuriuo-

Metaliné kauké

se jtaisytas kineskopas su elektrony patranka. Elektrony patranka
spinduliuoja tris elektrony srautus. Valdikliais reguliuojamas spin-
duliy intensyvumas ir keiciama elektrony kryptis, kad jie apibegty
visa ekrang nuo virsaus iki apacios po eilute. Kineskopo viduje yra

vakuumas, kad elektronai nesusidurty su oro dalelémis ir kinesko-
pas papildomai nekaisty. Kineskopo priekyje yra stiklinis ekranas,
padengtas specialia medZiaga — liuminoforu, j kurj atsitrenkdami
) elektronai sukelia §vytéjima. Kiekvieng Svytintj liuminoforo taskg
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formuoja trys stitys, jautrios raudonai, Zaliai ir mélynai spalvoms. Zvelgiant
kineskopinio monitoriaus ekrang, Sios sritys susilieja ir tik per lupa galima pa-
matyti skirtingy spalvy Svieciancius taskelius. Kad elektronai tiksliai pataikyty j
reikiama ekrano vieta, prie$ liuminofora jtaisoma metaliné kauké su plysiais arba

skylutémis.

Nors kineskopiniuose monitoriuose vaizdas yra aukstos kokybes, labai gerai at-
kuriamos spalvos, taciau Siy monitoriy matmenys yra gana dideli, be to, jie kais-
:a, naudoja daug elektros energijos ir jy viduje susikuria gana auksta jtampa. Su
tokiais jtaisais reikia elgtis labai atsargiai, kad jie nebuty pazeidziami mecha-
nitkai, nes auksta jtampa labai pavojinga gyvybei. Akims kenkia ekrano tasky
nevienodas ryskumas.

Dabar labai populiaris yra skystijjy kristaly monitoriai. Skystieji kristalai — tai
molekulés, kurios geba plusti tarsi skystis. Skystyjy kristaly savybé keisti jais
sklindancios $viesos pralaidumg kintant elektriniam laukui jau seniai taikoma
sraktikoje. Taip veikia skaiCiuotuvy, elektroniniy laikrodZiy, Svieslenciy, mobi-
liujy telefony ekranai. Skystieji kristalai tik praleidzia Sviesg, bet patys nespin-
duliuoja. Ekrana apsvietus $viesa, skaidrios lastelés yra $viesios, neskaidrios —
=msios. Kiekviena ekrano taska kontroliuoja atskiras miniatitirinis tranzistorius.
Kiekviena spalvoto vaizdo taska atitinka trys skystyjy kristaly lastelés, skaidrios
atitinkamai raudonai, Zaliai ar mélynai sSviesai.

::::
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Skystyjy kristaly monitoriai turi daug privalumy: jie yra ploni, mazai sveria; ne-
mirguliuoja, sukuria ry$ky ir geometriSkai neiSkraipyta vaizda; nespinduliuoja,
iskiria nedaug $ilumos, naudoja itin mazai elektros energijos. Taciau jie turi
r trukumy: ribotas jy zitréjimo kampas; didesnis reakcijos i vaizdo keitimasi Skystujy kristaly ir Kinesko-
lzikas: ne visada geras kontrastingumas; jy kaina gana didelé, palyginti su kine- pinio monitoriaus nuotrauka

: R : = i% Sono
sEopiniais monitoriais.
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Plazminiai monitoriai naudoja nejprasta kasdieniame gyvenime materijos for-
=a — plazmg, gaunamg jonizuojant inertines dujas — neona arba ksenong. Plazma
mzudojama ir kai kuriuose reklaminiuose uzrasuose ant pastaty.

Plazminiy monitoriy kiekviena elementa sudaro miniatitrinis raudong, zalig ar me-
lina Sviesa skleidZiantis vamzdelis. LygiagrecCiai sudéti trijy spalvy elementai for-
muoja vieng taska ekrane. Plazminiame monitoriuje sunku padaryti tokj maZa taska,
i=ip kad skystyjy kristaly ar kineskopiniame monitoriuje, todél plazminiai moni-
worizi da¥nai biina dideliy matmeny. Jie uZtikrina labai geros kokybes vaizda, kurj
nrekybos centry salése, baruose, pramogy arenose ir kitur stebi grupé Zmoniy.

Benkantis monitoriy, svarbu atkreipti démesj j jo ekrano skiriamgjg gébg ir
strizainés dydj. Populiariausi yra 15 ir 17 coliy jstriZainés monitoriai. Skiria-
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moji geba parodo, kiek tasky sudaro vaizdg ekrane. PavyzdZiui, skiriamoji geba
1124 %768 rei¥kia, kad ekrano vaizdas padalytas 768 eilutes ir kiekvienoje eilu-
sée yra issidéste 1024 SvieCiantys taskai.

WMULTIMEDIJOS PROJEKTORIAI

Wultimedijos projektoriaus paskirtis — iSvesti vaizda j didelj ekrang i$ bet kokio
renginio ar jtaiso, formuojancio vaizdo signalus: kompiuterio, vaizdo magneto-
fono, vaizdo kameros, skaitmeniniy vaizdo disky leistuvo. Siuolaikiniuose mul-

simedijos projektoriuose naudojamos kelios vaizdo formavimo technologijos.
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Lempa spinduliuoja Sviesg, kuri, per sudetingg vidaus jtaisy sistema patekusi j
objektyva, projektuojama ekrane. Tokiu budu sukurto vaizdo dydzio jstriZzainé
svyruoja nuo 1 iki 20 metry.

Pagrindinés multimedijos projektoriy charakteristikos — skleidziamos sviesos
srautas ir skiriamoji geba. Kuo didesnis $viesos srautas, tuo didesnj vaizda gali
formuoti multimedijos projektorius. Multimedijos projektoriaus skiriamoiji geba
nusako, i$ keliy tasky formuojamas vaizdas ekrane. Jei projektuojamas monito-
rivje rodomas vaizdas, tai geriausiai, kad multimedijos projektoriaus skiriamoji

geba buty tokia pat kaip monitoriaus.

SKAITMENINIAI FOTOAPARATAI

& =) Skaitmeninis fotoapardtas panasus | jprastg fotoaparatg: jame taip pat yra vaiz-
| da fokusuojanti lgSiy sistema, priemonés leSiams valdyti, diafragma ir uzraktas.
Skaitmeniniame fotoaparate atvaizdas fokusuojamas | puslaidininking plokstele.
Si plokstelé sudaryta iS mikroskopiniy imtuvy, labai jautriy Sviesai. Plokstele-
ie $viesa sukuria milijony taskeliy elektros kravius, kuriuos specialus mikroe-
lektroninis jrenginys nuskaito ir paverCia skaitmeniniais signalais. Skaitmenine
informacija yra jraSoma j atminties kortelg grafikos (JPG ar
TIFF formato) faile. Skaitmeniniuose fotoaparatuose galima

nustatyti pageidaujama nuotrauky kokybe. Kuo nuotraukos

yra geresnés kokybés, tuo jy maziau telpa j skaitmeninio

aparato laikmena. Prijungus prie kompiuterio skaitmeninj
fotoaparata, jis atpazjstamas kaip laikmena ir nuotrauky
failai i§ jos gali bati perkeliami j kompiuterio isoring laik-
mena (pvz., standyjj disk3).

% Svarbiausia skaitmeninio fotoaparato charakteristika —
' tatky, formuojanéiy skaitmeninj atvaizda, skaiCius. Jis
paprastai yra nuo milijono iki keliolikos milijony. Kuo tasky
daugiau, tuo kuriamas atvaizdas yra kokybiskesnis.

KIT [TAISAI

Mikrofonas — prietaisas, keiiantis garso virpesiy energijg elektros signalais.
Mikrofonai daznai naudojami laidinio ir radijo rysio, televizijos technikos gar-
so jraSymo jrenginiuose, jie taip pat gali buti naudojami pokalbiams internete.
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Garsidkalbis, priesingai mikrofonui, pakeicia kintamosios elektros sroves ener-

gija garso bangomis.

Internetiné vaizdo kamera naudojama vaizdo konferencijose arba tiesioginiams
vaizdams transliuoti internetu. Internetinéje vaizdo kameroje yra vaizdo kamera,
vaizdo skaitmeninimo jtaisas ir procesorius, glaudinantis duomenis. Duomeny
perdavima tinkle uztikrina Ziniatinklinis serveris. Internetine vaizdo kamera kar-

tais biina jmontuota j kompiuterj (paprastai j neSiojamaj).

UIDUOTYS

1. Apie ergonomines klaviaturas jau kalbéjome. Ergonomiskuma galima pasiekti ne tik mechanine-
mis priemonémis, bet ir parenkant klaviatiiroje racionaly Zenkly iSdéstyma, pritaikyta konkreciai
kalbai. Rask informacijos apie tokias klaviattras.

2.  Parenk pateiktj apie nejprastas klaviatiiras. Informacijos rasi adresu jou.lt/ paveksleliai/ 1528-kitokios-
klaviaturos.html. Kiekvienai i§ jdomiy klaviattiry skirk bent po vieng skaidre.

3. Patyrinék, kaip Valdymo skydelyje (Control Panel) gali biti programiskai kei¢iamos klaviaturos
savybés, kad dirbti ja buty patogiau.

Klaviatura ypatybes

Sparta | Apavatira
Simbolio kartoimas
- 2 I ]
| S D - T
| = J S
, A7 Kartopmo dasnis: '
| Maias — Didels | |

Spustelékite Gia i laikydami nuspaude klaviia patikiinkite

kartojimo daZng =
? i
Zymekho mirk semo dainis —— -
| Néra S S P 3_“.._.,.. Didels

4. Pelés savybés gali bati kei¢iamos Valdymo skydelyje (Control Panel) naudojantis programa Pelé
(Mouse). Pavyzdziui, norint pelés klaviSus pritaikyti kairiarankiui, skydelyje Mygtuky konfigiira-
cija (Button configuration) reikia spragteléti Perjungti pagrindinius ir papildomus mygtukus (Left-
handed). IssiaiSkink, kokias dar pelés savybes galima pakeisti.

Jei turi neSiojamajj kompiuterj, paraSyk instrukcija, kaip naudotis tavo kompiuterio jutikliniu ki-
liméliu: kaip nuvesti zymeklj j reikiamg vieta, kokie veiksmai jame atitinka kairiojo pelés klaviSo
paspaudima, kokie — deSiniojo, kaip paleisti programa ir pan.

(g

5. Kaip manai, kodél standartiné lietuviska AZERTY klaviatira néra placiai paplitusi Lietuvoje?
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7. Paleisk grafikos rengykle PieSimas (Paint). PerZiurek ir iSvardyk, kokios yra grafikos dokumento

puslapio parinktys ir spausdinimo nuostatos.

———————————————— — e

8. Paleisk raSykle Microsoft Word. Perziurek tekstinio dokumento puslapio parinktis ir spausdinimo
nuostatas. Palygink parametrus su atitinkamais grafikos rengyklés parametrais.

9.  Pasirink Valdymo skydelyje (Control Panel) programa
Rodyti (Dislpay) ir panagrinék savo monitoriaus
galimybes:

1) Kokia gali buti tavo monitoriaus ekrano ski-
riamoji geba?

2) Kaip atrodo tas pats paveikslas pasirinkus
skirtingas skiriamgsias gebas?

3) Kokiu bity kiekiu galima koduoti vieng ekra-
no vaizdo taska?

4) Kokius dar monitoriaus parametrus galima
keisti?

Temos | Dasbsloukis | Eksaro uisklanda | livada Paamess |
: mwmmmmmmmm |

Bodyma: R N
|.m-qmummwgmlmm§5ﬁummlﬁg |

Elurano skya

10. Atsisiysk ekrano uzsklandy i§ Mariaus JovaiSos nuotrauky albumo ,Neregéta Lietuva™ svetaines
(regular.neregetalietuva.lt/ fonai.php). Pakeisk savo monitoriaus ekrano uZsklandg.

11, Kmatuok monitoriaus ekrano plotj liniuote. Padalyk horizontaliosios skiriamosios gebos tasky
skaitiy i§ ekrano plocio, iSreiksto centimetrais. Gausi tasky skai¢iy viename centimetre. Apskai-
Ciuok, kiek tasky yra viename kvadratiniame centimetre.
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12. Paveikslélyie pavaizduota jtampos, kuria suformavo j mik-
rofona patekusi garso banga, grafikas. Signalas skaitmenina-
mas tam tikrais vienodais laiko intervalais. Grafike matavimy
momentai pavaizduoti rutuliukais. ParaSyk $iy matavimy (is
kairés j deSine) vertes, iSreikstas dvejetainiais kodais.

13. Paeksperimentuok su skaitytuvu ir skaitymui skirta programa. Gali pasinaudoti standartine pro-
grama Microsoft Office Document Scanning.

Nuskaityk savo nuotrauka. Gauta atvaizda irasyk i§ pradziy PNG, véliau — /PG formatu. Palygink
faily dydj. Isdidink nuskaityta nuotraukg kelis kartus. Ar pasikeité vaizdo kokybé? Pabandyk,
prie§ nuskaitydamas, parinkti skirtingg skaitytuvo skiriamaja geba. Palygink skaitymo laikg, vaiz-
do kokybe, failo dydzius.

14. ISspausdinto ar ranka radyto teksto nuskaitytam grafiniam vaizdui paversti teksto Zenklais reika-
linga speciali programiné jranga. Yra nemazai programy angly kalba raSytam tekstui atpazinti,
yra ir programy hieroglifams, natoms ir kitiems yenklams atpazinti. Tiesa, dauguma programy
yra komercinés. Kaip veikia tokia programa, gali iSbandyti parsisiuntes nemokamos programos
SimpleOCR, kuri atpaZjsta angly, olandy ir prancuzy kalbomis rasyta ar iSspausdinta tekstg, versija
Europos 3alims (www.simpleocr.com/download.asp).

15. Jei naudojiesi licencijuota Windows XP ar Windows 2003 programine jranga, atsisiysk ir iSban-
dyk nemokama originalig programg Photo Story 3 (www.microsoft.com/lietuva/windows/ products/
windowsxp/ default.mspx). Ji skirta nuotrauky multimedijos albumams rengti.

Perkelk nuotraukas i§ skaitmeninio fotoaparato laikmenos j standziojo disko laikmeng, jas su-
déliok norima tvarka, pridék specialiyjy efekty, titry, jgarsink nuotraukoje uzfiksuotus jvykius.
Gauta fotoalbumo faila jrasyk j laikmeng, pademonstruok klasés draugams.

16. Yra jvairiy budy privaciai informacijai apsaugoti nuo piktavaliy programisiy ir pasaliniy naudo-
tojy. PavyzdZiui, ja galima uzkoduoti, apsaugoti slaptazodziu. Tadiau $ie biidai néra visiSkai pa-
tikimi. Patikimiau yra pasiremti naudotojo biomefriniais duomenimis —
unikaliomis fiziologinémis naudotojo savybémis (balsu, veido atvaizdu,
pir§ty atspaudais). Vis populiaresnés tampa isorines laikmenos, nesioja-
mieji kompiuteriai, kuriuose naudotojui identifikuoti jmontuotas pirsty
atspaudy atpaZinimo jtaisas. Rask informacijos apie tokius jrenginius, pa-
aiSkink ju veikimo principa.

17. Ar 7inai, kad galima iSsiysti teksting (SMS) Zinutg ir elektroninio pasto
prane§imus, uzraSytus tiesiog ant paprasto popieriaus? Tai leidzia pada-
ryti specialis radta skaitmeninantys rasikliai. ParaSius Zinute ir apibraukus
apskritimu adresato varda, laiskas bus tuoj pat iSsiunciamas. Rask infor-
macijos apie tokius raSiklius ir iSsiaiSkink, ka dar reikia tureti (be rasiklio
ir kompiuterio), kad biity galima pasinaudoti tokia paslauga.

18. Turbiit tau teko matyti interaktyvigsias lentas (arba bent girdéti apie jas).
Interaktyvi lenta yra patogus jvedimo ir iSvedimo jtaisas, turintis tradici-
nés lentos, multimedijos projektoriaus ir pelés savybiy. Mokytojas, uzuot
spaudes klaviatiiros ar pelés klaviSus, baksnoja ir raSo tiesiog lentoje, o
informacija i§ lentos perduodama j kompiuterj. Kaip manai, kokie yra Sio
irenginio parametrai? Informacijos paieskok internete.
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8. OPERACINES SISTEMOS
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Jau Zinome, kad Siuolaikinio kompiuterio architektiira leidzia paciam naudotojui
nesudétingai atnaujinti kompiuterio aparatine jranga. Nauji jtaisai turi buti pri-
derinti prie jau turimy vidiniy jtaisy — pagrindinés plokstes, operatyviosios at-
mintinés ir pan. O kaip yra su programine jranga? Ar bet kokig naujg programa,
kompiuterinj Zaidima galima jdiegti kompiuteryje? Deja, ne. Tai priklauso ne tik
nuo kompiuterio vidiniy jtaisy, bet ir nuo operacinés sistemos. Issiaiskinkime,

kas tai yra.

OPERACINES SISTEMOS SAMPRATA

Pirmyjy kompiuteriy karéjai tikriausiai net nejsivaizdavo, kad sudétingiausiomis
priemonémis kurtus Zaidimus XXI a. pradzioje zais viso pasaulio vaikai. Pirmasis
kompiuteris (ENIAC) buvo skirtas tik skai¢iavimams atlikti. Taciau automatiniy
skai¢iavimy eigai nustatyti naudotojams tekdavo patiems sujungti laidais tam
tikrus taSkus. Pirmosios progrémos (rinkiniai komandy, t. y. nurodymy, ka ir
kaip turi daryti kompiuteris) atlikdavo labai paprastus veiksmus: rasdavo skaiciy
sumas, spausdindavo pranesimus ekrane. Taciau tokias programas valdyti galéjo
tik gerai pasirenges Zmogus. Atsisédes prie didziulio pulto su valdymo klavisais ir
signalinémis lemputémis, jis paleisdavo programa vykdyti, stebédavo, kaip vyks-
ta skai¢iavimai. Visi kompiuterio iStekliai vienu metu buvo skirti tik vienai (tuo
metu vykdomai) programai. Kuriant pirmasias kompiuterio programas, triiko
svarbaus dalyko — iy programy suderinamumo ir tarpusavio kontroles. Sj triiku-

ma pasalino operacinés sistemos.

Operdcine sistema (toliau — OS) vadiname komplekta programy, kurios valdo
kompiuterio, prie jo prijungty jtaisy ir jame esanciy programy darbg.

OPERACINIU SISTEMY |VAIROVE

Pirmasias OS kiiré kompiuteriy jrangos gamintojai, todél jy OS veike tik jy pa-
gamintuose kompiuteriuose. Siandien egzistuoja daug jvairiems tikslams skirty

OS. Cia aptarsime kelets ju.

1969 m. du jauni programuotojai Kenas Tompsonas (angl. Ken Thompson) ir De-
nis Ri¢is (angl. Dennis Ritchie) sukuré OS, kuria pavadino UNICS (angl. UNIple-
xed Information and Computing System). Véliau jie patobulino Sig OS ir pavadino
ia UNIX. Siandien UNIX — galinga ir labai patikima OS. Ji naudojama interneto
paslaugy serveriuose, atliekant mokslinius tyrinéjimus.

OS UNIX pagrindu buvo kuriama paprastesne OS — DOS. Si
OS risis buvo populiariausia mazdaug iki 1990 m. TacCiau jos ir
pirmyjy OS UNIX versijy didZiausias tritkumas buvo fekstine

gimp—£.9

Rluetooth Sof tware

Contarcte
Desktop
pcumsnts
Do load -
Favorites
Links
MLEC
Musaic
Pictures
Searches
Videos

H bytes

368.256 hytes

Foree

naudotojo sgsaja (sasaja tarp kompiuterio jrangos ir j3 nau-
dojanc¢io zmogaus). Tokios sasajos dialogas tarp naudotojo ir
kompiuterio vykdomas tekstu: zmogus klaviatiira jveda koman-
das, duomenis, o kompiuteris ekrane rodo uzklausas ir prane-
S§imus. Tokia sasaja naudotis nepatogu, nes norint, pavyzdziui,
patekti i aplankg (vadinamajj katalogg) ir jame atverti failg,
reikia atsiminti ir klaviatura tiksliai jvesti kiekvieno veiksmo
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komanda. Todél OS DOS buvo sukurtos pagalbinés programos: Norton Comman-
der. Volkov Commander, FAR Manager, Windows Commander. Sios programos
leid¥ia tvarkyti failus ir aplankus naudojantis ir pele, ir funkciniais klavisais, ir
klavi§y deriniais. Siandien pakankamai populiari yra programos Windows Com-
mander atmaina Total Commander. Ji leidzia ne tik kopijuoti, perkelti, pervardyti,
bet ir pakuoti failus bei aplankus, jungtis prie FTP duomeny saugykly.
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Pagalbiniy programy Norton Commander (NC) ir Total Commander langai

£ ¥

mari paprastg ir patogia grafing sgsajg. Si sasaja dialoga
tarp kompiuterio jrangos ir jos naudotojo palaiko grafi-
kos priemonémis. Kiekvienas ekrano taSkas gali buti bet
imkios spalvos ir interaktyvus (reaguoti j peles ir klaviatiiros
paspaudimus), todél naudotojui informacija apie vykdomas
meogramas, tvarkomus dokumentus pateikiama spalvingai ir
matogiai, Grafinés sasajos pagrindiniai elementai - darbalaukis,

1985 m. bendrovés Microsoft sukurta asmeniniy kompiuteriy OS Windows

piktogramos, langai, iSskleidziamasis meniu.

W9 m. rinkos tyrimy duomenimis, apie 90 proc. kompiuteriy
misame pasaulyje naudojama OS Windows. Cia pateikti Windows
4eimos sistemy paveikslai iSdéstyti iS kairés j desine jy populia-
mmo mazéjimo tvarka. Populiariausios visame pasaulyje OS yra
Microsoft Windows XP ir Windows Vista.

Windows

1

P e e

Bendroves Gemius Baltic 2008 m. duomenimis, Lietuvojé vyrauja tokios pat ten-
demcijos, kaip ir pasaulyje. OS Windows jdiegta j 99,4 proc. Lietuvos kompiute-
=g is kuriy net 91,3 proc. sudaro Windows XP sistema.

Miors ir toliau pasaulyje programinés jrangos srityje tvirtai pirmauja bendrove
Wicrosoft, tatiau didéja ir bendrovés Apple Computer 1984 m. sukurtos sistemos
Mac OS paklausa. Mac OS — pirmoji OS, kurioje buvo realizuota grafine sasaja.
% OS naudojama iSimtinai kompanijos Apple Computer gaminamuose kompiu-
werinose Macintosh. Siuo metu ji uzima apie 7,84 proc. pasaulio rinkos.

Sl
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0 Halsinkio universiteto studentas Linus Torvaldas (angl. Linus Benedict Torvalds),
Llnux pradéjes kurti nauja OS ir suprates, kad vienam Zmogui tai beveik nejmanoma
* m padaryti, kreipési pagalbos | profesionalius viso pasaulio programuotojus. Taip

1994 m. buvo sukurta nauja OS sistema ir pavadinta Linux (Torvaldo vardo Li-
nus ir OS UNIX #od%iy junginys). Si OS yra atviroji, t. y. kiekvienas naudotojas
gali ja taisyti, papildyti, todél dabar pasaulyje egzistuoja labai daug jos atmainy.
Vis deélto pasaulyje OS Linux naudotojy yra maziau nei 1 proc.

KOMPIUTERIO DARBO PRADIZIA

Tik jjungus kompiuterj, operatyviojoje atmintinéje OS dar néra. Pati aparatiné
iranga (be OS) negali jkelti jokios programos j operatyvigja atmintine. Susidu-
riame su problema: kad jkeltume j operatyvigja atminting OS, joje jau turi buti
OS. Siai problemai spresti naudojama speciali maza sistema BIOS (angl. Basic
Input/Qutput System). Pati BIOS neatlieka kompiuterio valdymo funkcijy. [i tik
ikelia j operatyviaja atmintine kita programa, o §i — OS. [jungus kompiuter,
procesorius nurodo BIOS pradéti darba. BIOS patikrina, ar visi kompiuterio
itaisai (klaviattira, pelé, monitorius, Jaikmenos) veikia korektiskai. Po to iesko
paleidimo (sisteminio) disko, kuriame yra sisteminiai failai (OS branduolys). Jei
diskas randamas, OS branduolys jkeliamas j operatyviaja atminting ir OS perima
kompiuterio valdymo funkcijas. Jei tokio disko nerandama, naudotojui yra pra-
neSama apie klaida ir praSoma jdeéti paleidimo diska. Jei yra kelios OS, tuomet
reikia atsakyti j kompiuterio uzklausa ir pasirinkti reikiamg. Toliau jau naudoto-
jas sprendzia, kokius veiksmus jam reikia atlikti.

BIOS laikoma specialioje mikroschemoje, kurioje yra ir maitinimo elementas,
teikiantis energija, kad i§jungus kompiuterj BIOS informacija likty. Siuolaikiniai
kompiuteriai gaminami su atsargine BIOS kopija, kad, netycia sugadinus BIOS,

vis tiek bty galima paleisti OS.

OS FUNKCLIOS

Bet kuris kompiuterio atlieckamas veiksmas, taip pat kiekviena kompiuterio reak-
cija j naudotojo veiksma — tai tam tikros konkrecios programos darbo pasekme.
Visas programas vykdo, jy darba valdo OS. Viena vertus, OS yra glaudziai susi-
jusi su aparatine jranga, kita vertus, vykdo naudotojo nurodymus.

Pagrindinés OS tunkcijos:

———\ 1. Valdyti visy vidiniy jtaisy darbg, paskirstyti kompiuterio isteklius.

B e e T
i
K

Dawgesoi 2. Organizuoti duomeny mainus tarp centrinio procesoriaus ir lai-

ST s s e kmeny (faily ir aplanky sistemos kiirimo bei tvarkymo priemone-

1)

L

_1
' -
- L9
e ey

s mis, pvz.: Windows narsykle, Total Commander).

3, Valdyti iorinius jtaisus specialios paskirties programomis, vadina-
mosiomis foarkyklémis.
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5. Vykdyti programas, pranesti naudotojui apie darbo sutrikimus ir

OS logine schema

= ) klaidas.
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Da?nai reikalingiems veiksmams, susijusiems su kompiuterio ir jo programines
irangos naudojimu, atlikti OS turi paslaugy programas (pvz.: disky zenklinimo,
defragmentavimo, pasalinty faily atkiirimo). Paprastai OS turi ir kitokiy daznai
pravertianciy dalyky: skai¢iuotuvg, pieSimo programg, laikrodj. Taciau OS sutei-
kia naudotojams tik pacias bendriausias kompiuterio valdymo paslaugas. [vairaus
tipo informacijai apdoroti naudotojui dar reikalingos tdikomosios programos.
Nemazai jy pavyzdZiy jau Zinote: radyklé, grafikos rengykle, skaiCiuokle, pateik-
4y rengyklé, interneto narsyklé, elektroninio pasto programa ir pan.

|. ISsiaitkink, kokia OS ir kokia jos versija naudojama tavo kompiuteryje: pasirink Valdymo skydelj
(Control Panel) ir apZitirék programos Sistema (System) skyrelj Sistemos parametrai (System).

2. OS grafiné sasaja leidzia naudotojui pele nurodyti, ka turi atlikti OS. Nurodymai OS5 gali bati pa-
teikiami ir klaviatiiros klavisais arba jy deriniais (vadinamaisiais sparéiaisiais klavisais). I$bandyk
ir parasyk, kam skirti Sie klaviSy deriniai:

Klavisy derinys | Kg nurodo atlikti Kur faikoma

! W ¥ o 2 g
7vméti vi ini Word, Uzra$iné (Notepad), Piesimas (Paint),
Vald (Ciri) + A ” FGZ‘E;";‘I: E;ﬁglggf IT;;?;;EE?MQ* Excel, Power Point, darbalaukio objektal,
a I:::nlrm : Windows nariyklé (Windows Explorer), Adobe
st i Reader ir ki.

Vald + C "
Vald + X
Vald +V :
Vald + P 5 e
HA+rE
3+ D |
3+ R >
HH+r

Vald + Prad (Home)
Vald + Pab (End)
Vald +1 1
Vald + F4 |
Alt + F4 |
Vald + >
Vald + ¢~ :

p-

Kurie deriniai tau yra patogiausi? ISvardyk komandas, kurias tu daznai nurodai atlikti OS.

3.  Kaip manai, kodél atviroji nemokama OS Linux néra populiari tarp naudotojy?

4. OS Windows paplito ne vien dél patrauklios ir patogios grafinés sgsajos. Sioje OS yra realizuota
daugybeé technologiniy galimybiy, kurios labai supaprastina naudojimasi aparatine jranga, palen-
gvina darbg su OS ir su taikomosiomis programomis. Stai keletas jy: saudiminis diegimas (ang].
plug and play), daugiaprogramis apdordjimas (angl. multitasking), technologija OLE (angl.
OLE — Objects Linking and Embedding) bei nuvilkti (angl. drag and drop). Rask informacijos apie
iSvardytas technologijas enciklopediniame kompiuterijos Zodyne. Paaiskink jy esme.
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OS leid#ia atlikti aplanky, faily paieska. Jei tiksliai neprisimename iy pavadinimy, galima pasi-
telkti du simbolius, kurie palengvina paieska. Zenklas ? raSomas vietoje vieno nezinomo simbo-

lio, o * reiskia bet kurig grupe simboliy. e
speinil - Pevadnimas |
Ka reikia jrasyti paieskos laukelyje, kad biity galima gauti toki | £] Adresas.txt
paieskos rezultatg? | =) Antrasis.bxt
| £] Antrasis.bxt
B 5%as i ' [E] Atsakymas.txt
i | ) Ketvirtasis.txt
G0 E} Ketvirtasis.txt
D *.doc Ef Pirmasis.txt
E ?s.txt .' I}'_] Septintasis. txt
Kodél pasikartoja kai kuriy faily pavadinimai paieskos lange? (2] Testas.txt
| £} Trediasis.txt
Kokia dar informacija apie ieSkomus failus ir aplankus galima nuro- | &} Trediasis.txt
=] Trediasis.txt

dyti, naudojantis patikslintaja paieska? | B3 Treqasis.Ixt

Atverk programa Windows narSyklé (Win-
dows Explorer). Kokiais biidais galima is-

déstyti failus ir aplankus Sios programos 2009-07-30 35-01
i eso akis el ke vl Feao ) abiword-setup-2.4.1_LT.exe 5160KB 2008-01-07 11:54
ge! ia eilés tvarka galima rodyti fai atminties kortelés. doc {9KB 2009-07-29 20:33
lus ir aplankus? Kokia eilés tvarka isdesty- Atrintukas.bmp 61 KB 2008-09-26 07:59
ti aplankai ir failai Siame paveiksle? Kokia T Autoriy teisiy istatymas. pdf 242 KB -2000-11-2¥ 300
; i . ; R . 7\ ComputerInventory_Setup.exe 3530KB 2009-07-15 14:58
informacija apie failus teikia Windows nar- B Diagr amos. s cikE - 2000-01-10 50
Syklé? Pasirink meniu Rodyti (View) ko- )| Filmo jgarsinimas. wav 2396KB 2008-07-25 22:22
manda Detaliy pasirinkimas... (Choose De- =] Garsiakalbis. of 39KB 2007-12-2821:26
. AT , : 2 &) Zorines laikmenos. ppt 764KB 2008-08-01 08:29
tails...) ir iSsiaiskink, kokia dar informacija 20} oriiai aissi (rojektas) MSWMM  349KB  2008-12-16 15154
apie failus ir aplankus gali buti rodoma. %Emmﬁ.m . 19506KB 2008-12-16 15:26
Jivedimo itaisai.pps 1735KB 2008-12-10 15:22

| Lazerinis spausdintuvas.jpg SOKB 2008-06-23 07:28
Palemonas-2.1.2ip 770K8 2007-12-0517:13

Ragaliniai spausdintuvai.htm 22KB 2008-10-09 13:51

Kurios i$ iSvardyty programy yra OS Windows programos? Kurios i$ programy yra rastinés pro-
gramy pakete Microsoft Office? :

Calculator, Notepad, Paint, WordPad, Word. AbiWord, Character Map, Imagine Logo.
Aprasyk rastinés programy paketo Microsoft Office visy programy paskirtj.

Kompiuteryje (arba vietiniame tinkle) jdiegtos programinés jrangos sgrasui sudaryti tinka nemo-
kama lokalizuota programa Microsoft Software Inventory Analyzer (MSIA). Ja galima atsisiysti is
interneto (www.microsoft.com/lietuva/piracy/samguide/ tools/ msia/default.mspx). Programa nu-
skaito kompiuteryije jdiegta programing jranga ir pateikia ataskaitg: jdiegty programy pavadinimy
sarasy, informacijg apie visos aptiktos programineés jrangos licencijas, jy galiojimo laika.

Pasinaudok $ia programa ir sudaryk tavo kompiuteryje naudojamos programinés jrangos sgrasa.
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9. Autoriy teises. Programineés jrangos licencijavimas -

9. AUTORIY TEISES. PROGRAMINES |[RANGOS
LICENCIJAVIMAS

Pakartok

Remiantis Lietuvos Respublikos jstatymais ir Vaiko teisiy konvencija, jus dar esate @
vaikai iki tol, kol jums sukaks 18 mety. Lietuvoje vaiky teisémis ruipinasi organi- gibﬂ vaikus
zacija Gelbékit vaikus. Jos svetaineje (www.gelbvaik.It) yra Vaiko teisiy konvencijos
straipsniai, taip pat adresas, kuriuo vaikai gali rasyti apie visas problemas ir teikti

savo sitllymus.

Vaiko teises visose srityse gina Liefuvos Respu-
blikos vaiko teisiy apsaugos kontrolieriaus jstaiga
(www3.Irs.lt/ pls/inter/vaikai).

Praeis keleri metai, ir tapsite visateisiais Salies pilieciais. Visi Lietuvos suaugu-
sieji vadovauijasi Lietuvés Respublikos Konstitucija ir Jungtiniy Tauty Generalinés
Asambléjos priimta Visuotine Zmogaus teisiy deklaracija, prie kurios 1991 m. pri-
sijungeé ir Lietuva.

Lietuvds Respublikos Konstitucijoje nurodoma, kad visiems zmonems turi buti
zarantuotos vienodos teisés ir laisvés, todél kiekvienas pilietis turi prisiimti ir
pareigas visuomenel. Pareiga — tal teises normose nustatytas jpareigojimas as-
—eniui atlikti tam tikrus veiksmus ar nuo tokiy veiksmy susilaikyti. Pavyzdziui,
susilaikyti nuo pirat@vimo, t. y. programines jrangos ar duomeny naudojimo
seteisétai juos jsigyjant, kopijuojant, siulant, platinant, parduodant. [sivaizduo-

kite save programinés jrangos kuréjo vietoje. Kaip jaustumetés, jeigu jusy darbo
rezultatai bty naudojami be leidimo ar kompensacijos uZ atlikta darba?

o

«OURINIU AUTORIAI IR JU TEISES

Pagal Visuoting Zmogaus teisiy deklaracijg kiekvienas zmogus turi tei-
se kurti literataros, muzikos, meno ir kitus kiirinius, jvairiais biidais juos
dkleisti ir gauti kity sukurtus kurinius.

Autorius, sukires literatiiros, mokslo ar meno kirinj (pvz.: knyga, vaizdo
flma, muzikos kitrinj, paveiksla, nuotraukg ir pan.), jgyja duforiaus téises.

“bsoliuti dauguma interneto tinklalapiy ir juose esanlios grafinés, teksto,
garso, vaizdo ir kitokios informacijos yra saugoma autoriy teisiy. Pavyzdziui,
imternete rastas ir be autoriaus sutikimo panaudotas paveikslélis gali pazeisti pa-
seikslélio autoriaus teises. Tarkime, mokiniai rengia pateikt] ir jiems skubiai rei-
kzlinga nuotrauka su vaivorykste. Net ir tu-
rint fotoaparatg néra lengva pamatyti ir nufo-
sografuoti vaivorykste. PaprasCiau jos paies-
lioti, naudojantis pavyzdziui, Google sistema.
Taiau, radus paveiksla, Google perspéja, kad
waizdas gali biiti saugomas autoriaus teisiy.
Norint pasinaudoti Sia nuotrauka, reikia susi-
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siekti su jos autoriumi, nors jis ir buty anonimas. Tik autorius turi teis¢ naudotis
savo sukurtu kiiriniu ir spresti, kokiu buidu kiti gali juo naudotis.

Kompititerio programas taip pat saugo ir gina jstatymy jtvirtintos autoriy teises.
Asmuo (asmeny grupé arba jmoné, sukurusi kompiuterio programa) jgyja auto-
riy teises j ja, kai iSleidZia produktg ir pazymi jj dutoriy téisiy apsaugos zénklu.
Zenkla sudaro trys elementai: apskritime arba lenktiniuose skliaustuose jrasyta
raidé C, autoriaus (pvz., imonés) vardas ir kirinio iSleidimo metal. Sis zenklas
naudojamas ir leidyboje. Pavyzdziui:

© Leidykla TEV, Vilnius, 2009
(C) Alvida Lozdiene, Ieva Mackevic, 2009

Kiekvieno karinio autorius gali reikalauti, kad biity paisoma jo furfiniy ir
neturtiniy téisiy.

Autorius turi tokias furtines feises:

1) Leisti arba uzdrausti atlikti su kuriniu Siuos veiksmus: atgaminti bet ko-
kia forma: iSleisti; versti; perdirbti; platinti parduodant, nuomojant; viesai
rodyti ar atlikti bet kokiais budais; vieSai skelbti, pavyzdziui, publikuoti
internete.

2) Gauti autorinj atlyginima uZ kiekvieng veiksma, atlickamg su kuriniu.

Autoriaus turtinés teisés galioja visa gyvenima ir dar 70 mety po autoriaus mir-

ties.

Kiirinio autorius turi sias nefurfines feises:

1) Autorystés, t.y. teise reikalauti aiskiai nurodyti autoriaus vardg ant visy
i§leidziamy kurinio egzemplioriy.

2) ] autoriaus vardg, t.y. teise reikalauti, kad bet kokiu budu naudojant karinj
autoriaus vardas (slapyvardis) buty nurodomas arba nebiity nurodomas.
3) ] karinio nelie¢iamumg, t. y. teis¢ priestarauti dél kirinio ar jo pavadinimo
bet kokio pakeitimo, taip pat dél bet kokio kito késinimosi | ktirinj, galin-

¢io pazeisti autoriaus garbg ar reputacija.

Autoriaus neturtinés teisés saugomos neterminuotai ir neperduodamos kitiems
asmenims, net ir tuo atveju, kai turtinés teises perduotos kitam asmeniui.

Kartais naudojami ne visi kiiriniai, o tik mazi jy fragmentai. Tarkime, mokyklos
svetainéje pristatoma mokiniy dailés darby paroda. Pateikiamos tik paveiksly
miniatiiiros, kuriose nejzvelgiamos paveiksly detalés. Tokiu atveju autoriy teisés
nepareidziamos. LeidZiama atgaminti ir nedidelg isleisto ar kitaip viesai paskelbto
kiirinio dalj kaip citata. Tada biitina nurodyti citatos Saltinj ir autoriaus varda.

Yra objekty, kuriy autoriy teisés nesaugo. Laisvai galima naudoti teisés aktus,
informacinius pranesimus apie jvykius, oficialius valstybés simbolius (véliavas,
herbus, himnus), liaudies kurtus kurinius.

KOMPIUTERIO PROGRAMU NAUDOJIMAS

[sigyjant kompiuterio programa, reikia i¥siaiskinti, kokios rusies ji yra, ir nepa-
zeidinéti jos autoriy teisiy.



Programy rusys

@ Viésojo
naudojimo
(angl. public domain)

Nemokama
(angl. freeware)

Ll %

Atviroji
(angl. open source)

Laikinai
nemokama
(angl. shareware)

Demonstracine
\angl. demoware,
trialware)

Komerciné

\angl. commercial
software, commerci-
al application)

9. Autoriu teisés. Programinés jrangos licencijavimas -

Naudotojo teises

Programos autorius samoningai atsisako
savo autoriaus teisiy ir leidzia visiems ja
naudotis nemokamai.

Programa galima naudotis nemokamai, ta-
¢iau ji saugoma autoriy teisiy: jos negalima
pardavinéti ir joje negalima déti reklamos.

Programos pirminiai tekstai platinami laisvai
ir nemokamai. Kiekvienas naudotojas gali

juos taisyti, papildyti ir pan.

Programos autoriy teisés priklauso ja ku-
rianciai grupei. Savo darba jdéjes asmuo
tampa programos bendraautoriumi.

Programai suteikiamas bandomasis laikotar-
pis (paprastai 30 dieny), po kurio reikia arba
isigyti programa, arba atsisakyti ja naudotis.

Dalj laikinai nemokamy programy galima
priskirti prie reklamos programy. Kol jose
yra reklama, jomis galima naudotis nemoka-
mai. Norint atsisakyti reklamos, reikia jsigy-
ti programos licencija.

Programos versija, skirta programos galimy-
béms demonstruoti. [i paprastai galioja tik
tam tikra laika (kaip ir laikinai nemokama
programa) ar leidZia atlikti ne visas funkcijas
(pvz., neturi dokumento jraSymo j laikmeng
funkcijos ar pan.). Kai galiojimo terminas
pasibaigia, naudotojas turi apsispresti — nori
pirkti programa ar ne. Pavyzdziui, rastines
programy paketo Microsoft Office demons-
traciné versija veikia 30 dieny. Po to visose
programose galima tik perzitreti anksCiau
sukurtus dokumentus.

Programa, uz kurios naudojimg imamas mo-
kestis. Parduodama su licencija.

Pavyzdziai

Teksto formatavimo kalba TeX,
enciklopedija Britannica

Adobe Acrobat Reader,
www.fsf.org

Linux, OpenOffice.org, AbiWord

Total Commander,

www.sharewareisland.com

Leidyklos TEV keturkalbio (an-
gly—lietuviy, lietuviy—angly ir
vokieCiy—lietuviy, lietuviy—vo-
kiediy) Zodyno WinLED de-
monstraciné versija (new.tev.lt/
content.php), Crocodile Physics,
Mathematics, Chemistry, Techno-
logy, ICT

(www.crocodile-clips.com/Qur_

Products)

Windows, Microsoft Office,
Imagine Logo

Korporacijos Microsoft programi-
né jranga yra komerciné. Taciau
LR Svietimo ir mokslo ministeri-
ja jsigijo OS Windows ir rastines
programy paketo Microsoft Office
licencijas. Todél visos Salies ben-
drojo lavinimo mokyklos gali Sia
jranga naudotis nemokamai
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I% lentelés matyti, kad dalj programy galima gauti nemokamai, o kitos gali buti
tik perkamos. Taciau jsigydamas programas naudotojas netampa jos pilnaver-
¢iu savininku, Kokiomis salygomis programos autorius suteikia teisg naudotis jo
programa, nurodo specialus dokumentas — liceficija. Paprastai licencija apibréZia
programos naudojimo laika, teritorij3, kompiuteriy, kuriuose gali buti jdiegta
programa, skaiciy arba programos naudotojy skaiciy.

Daznai diegiant programa arba registruojantis kurioje nors svetainéje naudotojui
pateikiamos programos (svetainés) autoriaus apibréztos naudojimosi jo kuriniu
taisyklés — licericijos sutartis. Naudojimasis programa nepaisant licencijos taisy-
kliy (nesvarbu, ar siekiant pelno, ar asmeniniais tikslais), yra teisés pazeidimas.
Pazeidus Autoriy teisiy ir gretutiniy teisiy jstatymo nuostatas, pazeideéjui gresia
teisiné atsakomybé ir turtinés bei neturtinés Zalos atlyginimas.
Danai licencijoje apibréziamos ir programinés [rangos
nadjinimo bei naujovinimo salygos. Programinés jrangos
naujinimas (angl. update) — jtraukimas j programa pataisy,
siekiant iStaisyti pastebétas klaidas ir / arba kai kg patobu-
linti. Dauguma naujinimy atliekama automatiskai interne-
tu. Kartais pakeitimai tokie rimti, kad iSsiplecia iki naujos
programos versijos. Tokiy pakeitimy atsisiuntimas vadina-
mas naujovinimu (angl. upgrade). Pavyzdziui, kiekviena
nauja narSyklés Internet Explorer versija suteikia naudo-
tojui naujy galimybiy.

AUTORIU IR KOMPIUTERIO PROGRAMU GAMINTOJY TEISIY APSAUGA

Siekdama apginti autoriy teises, Lietuva 1996 m. ratifikavo Bérno konvencijg Dél
literatiiros ir meno kiiriniy apsaugos. Joje kompiuterio programoms numatoma
tokia pati autoriy teisiy apsauga, kaip ir literaturos ar meno kariniams. 1999 m.
Lietuvojé jsigaliojo Tarptautiné Romos konvencija Dél atlikéjy, fonogramy ga-
mintojy ir transliuojanciyjy organizacijy apsaugos, 2000 m. — konvencija Dél fo-
nogramy gamintojy apsaugos nuo neteiséto jy fonogramy kopijavimo. 1999 m. LR
Seimas prieme Autoriy téisiy ir gretutiniy téisiy jstatymg, kuris gina visy lite-
ratiiros. mokslo, meno kiiriniy, kompiuterio programy ir duomeny baziy autoriy
teises. ISvardyti dokumentai gina Lietuvés ir uzsienio autoriy teises Lietuvoje.
Uz autoriaus teisiy pazeidima numatyta atitinkama atsakomybé. Siuos bei kitus
teisés aktus galima rasti vykdant tesés akty paieska LK Seimo svetainéje (www3.Irs.
It/ dokpaieska/ forma_I.htm) arba V] Teisinés in formacijos centro svetainéje (www.
litlex.1t).

Lietuvojé yra nemazai organizacijy, kurios rupinasi autoriy teisémis, renka ir pa-
skirsto autorinj atlyginima uz kiiriniy panaudojima, kovoja su intelektinés nuo-
savybés piratavimu, be to, skleidzia visuomenei informacija apie kuriniy teiséto
naudojimo galimybes. Skirtingy interesy autoriy grupems Lietuvoje atstovauja:
Lietuvés gretutiniy teisiy asociacija AGATA (www.agata.lt), Lietuvés muzikos in-
dustrijos asociacija (LMIA), Kino filmy gamintojy ir platintojy asociacija, Fono-
gramy gamintojy ir platintojy asociacija (FGPA). Audiovizualiniy kuriniy autoriy
teisiy asociacija (AVAKA). 2006 m. jsteigta Lietuvés antipiratinés veiklos asociacija
(LANVA, www.lanva.org).



9. Autoriy teisés. Programinés jrangos licencijavimas _

IEl(ih:m %lausimq del autoriy teisiy, galima kreiptis | Lietuvos autoriy teisiy gynimo |L ATGAR ﬁ;:;:su:;:g:mwnm
asociacijos agentirg (www.latga.lt). -

Lietuvos ir uzsienio kompiuterio programy ir duomeny baziy autoriy teisemis E : ,EE
riupinasi InfoBalt Autoriniy teisiy agentura (www.infobalt.lt/agentura). IRFQUSI  MITORING TESN |

Lietuvds programinés jrangos gamintojy teises gina ir tarptautinés organizacijos

BSA ir SIIA.
Tarptautinis Verslo programinés jrangos aljansas (angl. Business Software Allian-
ce — BSA, w3.bsa.org/lithuania) jsteigtas 1988 m. Jo narés yra didziausios pasau- E%‘%" SEET

lyje programinés jrangos kompanijos: Microsoft, Symantec, Adobe, Autodesk ir
kitos. BSA tikslas — kovoti su piratavimu, siekti, kad naujos technologijos biity
pricinamos visiems naudotojams. Panasia veikla uzsiima ir Tarptautinés progra-
minés jrangos leidéjy ir informacijos turinio asociacijos (angl. Software & Informati- e e 8 Eformation
on Industry Association — SIIA, www.siia.net) Kovos su piratavimu padalinys (angl.
Software Publishes Association — SPA, www.spa.org).

Industry Association

ASMENS DUOMENU APSAUGA

Be autoriaus sutikimo negalima naudoti ne tik intelektinés nuosavybés, bet ir
asmefis duomenij. Paprastai visi jsivaizduoja, kad asmens duomenys — tai asmens
kodas. Asmens duomenys — tai asmeniui buidingi jvairis pozymiai (charakterio
bruoyai, iSvaizda, sveikatos biiklé, gyvenimo salygos, adresas ir pan.), pagal ku-
riuos gali biti nustatyta asmens tapatybe. Zmogus visada turi teis¢ neteikti jokiy
savo duomeny, isskyrus tuos atvejus, kai duomeny rinkima numato jstatymai.
Visuotinéje ¥mogaus teisiy deklaracijoje pasakyta, kad niekas neturi patirti savava-
litko ki&imosi j #mogaus privatuma, jo Seimos gyvenimg, buitj ar susirasinéjima
arba késinimosi i jo garbe ir reputacija. Tai numato Lietuvos Respublikos asmens
duomeny teisinés apsaugos jstatymas.

Norint asmens duomenis paviesinti, visais atvejais butina gauti jo sutikima, pa-
wvzdziui, negalima net skelbti internete asmens nuotraukos be jo sutikimo. Kitaip
zali kilti teisiné atsakomybeé. Zrhogaus privataus gyvenimo nelieCiamumo teisg
varkant asmens duomenis gina ir asmens duomeny apsauga Lietuvoje
-apinasi Valstybiné duomeny apsaugos inspekcija (www.ada.lt).

UIDUOTYS

I, Atverk InfoBalt asociacijos svetainéje skyrelj Autoriniy teisiy agentura (www.infobalt.lt/ agentura).
Panagrinék agenturos tikslus ir urdavinius. Kurie tikslai ir uzdaviniai yra svarbiis autoriams, o
kurie — naudotojams? Ar skyrelyje Autoriy teisiy apsauga esantys dokumentai apsaugoti autoriy
teisiy? Perzitirék programinés jrangos kataloga (www.infobalt.lt/ agentura/katalogas/index.htm).
Kokia programiné jranga is to katalogo yra tavo kompiuteryje? Kaip manai, kodél tame kataloge

nedaug programy?

2. Apsilankyk Europos parko svetainéje (www.europosparkas.lt). IisiaiSkink, ar parke galima laisvai
fotografuoti. Pakomentuok.

3. Teisiniu pozidiriu patogiausia naudoti atvirgsias programas. Svetaineje Atviras kodas ofla A ..
I.fetuvai apraSomos lietuviy kalbai pritaikytos atvirosios programos. Apsilankyk sioje W Kodas
svetainéje (www.akl It/ programos). Kuriomis programomis tau teko dirbti? P Lietuvai
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Iki 2009 m. sausio 1 d. perkant kompiuterj kartu buvo sitloma jsigyti operacing sistemg, pa-
vyzdziui, Linux. Kodél reikéjo pirkti 0S? Uz ka tekdavo moketi pasirinkus OS Linux, jel ji yra
nemokama atviroji programa?

Atsisiysk nemokama rasykle AbiWord (ims. mii.lt/abiword). Diegdamas j3 savo kompiuteryje ati-
d7iai perskaityk licencijos sutarties taisykles ir atsakyk j klausimus:
1) Kokios rusies licencija nusako naudojimosi programa AbiWord salygas?
2) Kam priklauso programos AbiWord autoriy teises?
3) Ar programos modifikavimo savoka apima programos teksty vertimg j kita kalbg?
4) Kokias pastabas privaloma jterpti pakeitus programos failus?
5) Ar modifikavus programa, ji gali tapti nuosavybiné (ar ja modifikaves asmuo gali jgyti |
programa visas turtines ir neturtines teises)?
6) Ar pazeidziamos Sios licencijos sutarties salygos, jei programa platinama be pirminiy teksty?
7) Kokiomis salygomis galima platinti programa, ja modifikavus?
8) Kokioje teritorijoje galima platinti programa?
9) Ar galima imti mokestj uz laikmena, kurioje platinama programa, laikmenos pakuote, spaus-
dintine dokumentacijg?

10) Ar programos autorius prisiima atsakomybe u? tai, kad naudojantis programa prarandami ar
i¥kreipiami duomenys, programa nesuderinama su kitemis programomis?

Kokias dar zinote programas, kurios platinamos pagal tokia pat licencija, kaip ir AbiWord?
Programos versija, diegimo kodg, o kartais ir licencijos salygas galima suzinoti parinkus pro-
gramos pagrindinio meniu Zinynas (Help) komanda Apie... (About). Suzinok tavo kompiuteryje
idiegtos raSyklés versija ir jos naudojimo salygas.
Surask ir atsisiysk Lietuvds Respublikos autoriy teisiy ir gretutiniy teisiy jstatymo naujausia versija.
Pasinaudok paieskos tekstiniame dokumente komanda ir atsakyk j klausimus:
1) Kam priklauso turtinés autoriy teisés j kompiuterio programa, kuria sukaré programuotojas,
darbo metu atlikdamas savo tarnybines pareigas?
2) Kodél jsigijus kompiuterio programg leid¥iama teisétai turéti jos viena kopija? Ar galima Sig
kopija skolinti draugui?
3) Ar galima cituoti vieSai paskelbto kiirinio dalj kitame kurinyje be kurinio autoriaus leidimo?
4) Kiek laiko galioja kiirinio autoriy turtines teisés, jei kiirinio autoriy yra keletas?
Mokiniai parengé skaitmeninius garso jrasus. Jie jra$é jy paciy perskaitytas Siuolaikiniy lietuviy
raSytojy kariniy iStraukas. Garso jrasy failus jie pritaiké pateiktyse, nurodydami kariniy pavadini-
mus ir autoriy vardus. Pasinaudok Autoriy teisiy ir gretutiniy teisiy jstatymo 22 straipsniu ir jrodyk,
kad mokiniai nepazeidé autoriy teisiy.
Kurie teiginiai tinka piratavimui apibudinti?
1) Programinés jrangos naudojimas tinklo kompiuteryje arba serveryije, turint licencija vienam
naudotojui.
2) Gaminimas, platinimas ir / arba pardavimas kopijy, kurios atrodo taip pat kaip originalai.
3) Programinés jrangos nuoma be autoriy teisiy turétojo leidimo.
4) Programos ar jos dalies (pvz, Zinyno) platinimas ir / arba pardavimas atskirai nuo kity pro-
dukty, kurie platinant originala sudaro visuma.
5) Programinés jrangos kopijavimas i3 interneto ir naudojimas asmeniniais tikslais be autoriy
teisiy turétojo Zinios ir leidimo.



9. Autoriy teisés. Programinés jrangos licencijavimas -

10. Yra nemazai svetainiy, kuriose gausu saity neteisétai medziagai (kaip kad piratiné programiné
jranga, lauzyklés) atsisiysti. Tokiy saity naudojimas tinklalapyje ne tik pazeidzia interneto ben-
druomenés etiketa, bet gali biiti vertinamas kaip bendrininkavimas pazeidZiant Auforiy teisiy ir
gretutiniy teisiy jstatymq. Biik atsargus ir tu, skelbdamas informacija savo tinklalapyje, dalydamasis
programine jranga su draugais ar ja skolindamas. Paieskok tokiy svetainiy pavyzdziy.

11. Aplankyk svetainés Microsoft Lietuva skyrelj Piratavimo poveikis tau ir suZinosi, kokios jta-
kos gali turéti piratavimas kiekvienam naudotojui (www.microsoft.com/lietuva/piracy/basics/

default.mspx).

12. Nagrinédamas tema ,,Operacinés sistemos™ pasinaudojai programa Microsoft Software Inventory
Analyzer (MSIA) ir atlikai tavo kompiuteryje jdiegtos programinés jrangos analiz¢. Pasinaudok
jos ataskaita ir i$analizuok informacija apie programinés jrangos licencijas bei jy galiojimo laika.

13. Kartais néra paprasta suZinoti, ar jsigyta programiné jranga yra teiséta. Svetainéje Microsoft
Lietuva rasi patarimy, kaip palyginti savo programinés jrangos savybes su autentisSkomis Windows
savybémis ir nustatyti, ar jsigyta operaciné sistema Windows néra piratiné (www.microsoft.com/
resources/ howtotell/windows/ default.
aspx?displaylang=It). Jei esi jsigijes
operacing sistema Windows, pasek
nurodytais patarimais ir jsitikink,
kad tavo kopija autentiska.

14. Surask ir atsisiusk Lietuvos Respu-
blikos asmens duomeny teisinés ap-
saugos jstatymo pakeitimo [statymgq.
[$siaiskink, ka reiskia savoka ypatin- s h R DR O
gi asmens duomenys. Kada, tvarkant f*'f“"ﬂhw ; e ’Tpf-l-'lfwﬂf‘“’ sicuntmq oternets | - opese | iowtiote

asmens duomenis, galima naudoti
asmens koda? Panagrinék penktaji skirsnj ir iSsiaiskink, kokias teises turi duomeny subjektas.

15. 2009 m. priimtas nutarimas, pagal kurj vykstant j JAV nereikia vizos, taCiau butina turéti biomet-
rinj pasa. Ar Sis reikalavimas nepazeidZia Asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymo pakeitimo
jstatymo? Pamastyk, kam JAV reikalingi Lietuvos pilieCiy biometriniai duomenys.

16. Kurioje i§ vaizduojamy svetainiy:
e teikiami nemokamai programinés jrangos audito jrankiai;
o yra dokumentai (ar nuorodos j juos), reglamentuojantys autoriy teisiy ir asmens duomeny
apsauga;
* yra informacija naudotojams apie registruotas kompiuterio programas, jy autorius, turimas
ir perduodamas teises?
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Pakartok

Tarkime, iSgirdai, kad yra labai puiki knyga. Zinai tik jos pavadinima — , Véjo
Sedelis. Google paieSkos sistemoje jraSai Véjo Sesélis. Pirmoji atverta nuoroda

|
|

| | | praplecia Zinias: Zafon Carlos Ruiz, ,Véjo Seselis™ ("La sombra del

vieﬁt.{::‘”‘j.,r i§ ispany k. verté A. Naujokaitiené. Vilnius: Tyto Alba, 2005. 487 p.

Antroji nuoroda yra j leidyklos - kuri Sia knyga isleido, svetaing. Ten

parasyta, kad knygos autorius yra Karlosas Ruizas Zafonas, gimes 1964 m. ir
uzauges Barselonoje. 1994 m. jis iSvyko j Los Andzela. kur iSleido keturias kny-
gas paaugliams, karé scenarijus kino filmams. Véliau, atsisakes visy papildomy
darby, rasé ,,Véjo sesélj”..

—— e e ———

Tarkime, nori knyga jsigyti. Atveri elektroninio knygyno _.:-: ?':‘:-ff‘mknv;;ta-it! svetai-
ne (www.manoknyga.lt/knyga/vejo-seselis.html), taciau ten parasyta:

-

rrrrr

e kn § ateres:

Atveri kito knygyno i | svetaine (www.patogupirkti.lt), bet ir ten pra-
nesamas: ,,Siuu metu preké neparduodama’.

Jisy uirauss Véjo Sedéls aBie 1 ralas
VEJO SESELIS. ZAFON CARLOS RUIZ

Pasinaudoji Lietuvds knygyny ir knygy paieSkos knygynuose svetaines
(knygynai.lt) paslauga ir matai, kokioje parduotuvéje galima jsigyti knyga.
Nuvyksti j Balty lanky knygyna, tatiau pardavéja maloniai pasako, kad
elektroninéje duomeny bazéje jsivélé klaida ir Sios knygos nebera.

Tada knyga nori pasiskolinti i§ bibliotekos. Pasinaudoji Lietuvos integra-
lios biblioteky informacijos sistemos (LIBIS, wwuw.libis.It) paslaugomis in-
formacijai apie $ia knyga rasti. Atvéres sarasg biblioteky, kuriose

ERGLYS VT RRION

.... e

suvestinis |
KATALOGAS!

yra ieSkoma knyga, pele spragteli bibliotekos, kurios skaitytojas
esi, pavadinimg ir uZzsisakai knyga. Lieka tik jg pasiimti iS bibli-
otekos.

Sunku jsivaizduoti, kokj kelig nuéjo technologijos, kol tapo tokia
paprasta Si paieska. Siuolaikiskos technologijos leidZia Zmogui
nuotoliniu buidu gauti vis daugiau paslaugy: mokytis virtualio-
joje mokymosi aplinkoje; dirbti; nenaudojant popieriaus valdyti
savo saskaitas e. bdnke; mokéti mokesCius uz paslaugas, pirkti

-::-.z:’;?_ﬂﬁﬁtmc'::r:;:m'.:
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prekes e. parduotuvése ir pan.
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10. Elektroniné valdzia -

E. DEMOKRATIJOS IR E. VALDZIOS SAMPRATA

Sparti informaciniy ir ry$io technologijy (toliau — IRT) plétra leidzia jgyvendinti
viena tiesioginés demokratijos formy — elektroning demokratijg (e. demokra-
tijg). Tai pilieCiams teikiamos galimybes tiesiogiai jsitraukti j
politinj procesa naudojantis sSiuolaikiskomis technologijomis.
Pilieiai jiems patogiu laiku ir patogioje vietoje (internetu)
gali dalyvauti diskusijose svarstant jstatymy projektus, priimant
sprendimus, balsuoti ir pan., o valdzia gali pateikti pilieCiams in-
formacija apie rengiamus jstatymus, nutarimus ir kitus teisés aktus,
priimti pilieiy pastabas ir pasitilymus, informuoti visuomeng apie
jau priimtus sprendimus.

Su e.demokratijos reiSkiniu siejama elekfroninés valdzios (e. val-
dZios) samprata. Tai valdzios jstaigy operatyviai ir kokybiSkai 7 die-
nas per savaite, 24 valandas per para internetu visuomenei teikiamos
viésosios paslaugos. VieSyjy paslaugy tikslas — uztikrinti pilieCiams galimybes:
paklausti ir gauti atsakyma, pateikti prasyma dél dokumento iSdavimo, atsiskai-
tyti uz prekes ir paslaugas ir kt. Jvairaus amziaus ir jvairiy poreikiy gyventojams
nebiitina gaidti eilése, atvykti j institucija. Internetas taip pat padeda nejgalie-
siems integruotis | visuomene.

E. valdZios savoka ir samprata Lietuvojé tapo aktualios tik Siame Simtmetyje.
Tai sparciai besivystantis reiskinys. Jj reglamentuoja jvairus teisés aktai. Pagrin-
dinis jy — LR Vyriausybés patvirtintas Elektroninés valdZios koncepcijos jgyven-
dinimo priemoniy planas. Jame yra iSdéstytos numatytos vieai teikti Lietuvds
gyventojams paslaugos ir jy realizavimo laikas. Dalis paslaugy jau yra realizuota,
pavyzdziui, leidiniy ir publikacijy paieSka vieSosiose bibliotekose, kitos paslau-
gos — rengiamos. TaCiau koncepcijoje labai aiskiai pasakyta, kad visiskai prie
e. valdzios paslaugy bus pereita, kai visi pilieCiai turés galimybes ir mokés jomis
pasinaudoti. Be to, informacija turi buti teikiama tokia kompiuterine programine
iranga, kuri jos naudotojui bty nemokama.

o

Siekdama, kad Lietuvds pilieciai turéty didesnes galimybes pasinaudoti IT jvai-
riose gyvenimo srityse ir mokety tai daryti, 2002 m. susikurusi asociacija Langas
i ateitj (www.langasiateiti.lt) jsteigé (ir toliau steigia) interneto prieigos taskus,
kuriuose gyventojai gali interneto paslaugomis naudotis nemokamai, organizuo-
ja jlems nemokamus kompiuterinio rastingumo kursus. Asociacija Langas j ateitj | |
tapo 2008 m. Europos e. jtrauktiés konkurso nugalétoja kategorijoje Skaitmeni-

nis rastingumas ir Europos Komisijos buvo apdovanota aukso medaliu.

VIESOSIOS E. PASLAUGOS

Aptarkime kai kurias e. valdZios teikiamas vieSasias e. paslaugas. Dide-
1é pazanga naudojant IRT yra pasiekta gydymo jstaigose. Pavyzdziui,
Vilniaus universiteto ligoninés Santariskiy klinikose (www.santa.lt) su-
kurta elektroniné ligos istorija, kurioje kaupiami tyrimy aprasymai,
jrasai apie paskirtus medikamentus, operacijy protokolai ir kiti elektroniniai kli-
nikiniai dokumentai. Didelé dalis dokumenty kaupiama duomeny bazéje, todél
jiie gali buti perziurimi kompiuteryje gerokai anksciau, negu gydantj gydytoja pa-
siekia popieriné versija. Svetainéje taip pat sékmingai veikia elektroniné pacienty
iSankstinés registracijos sistema.

/“”m-‘ SANTARISKIU KLINIKOS |
[
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KESCIU INSPEKCIIA

Labai populiari tapo Valstybinés mokesciy inspekcijos teikiama elektronine pajamy
deklaravimo paslauga (deklaravimas.vmi.lt). Pavyzdziui, 2008 m. mokesCiy mo-

kétojai internetu pateiké per 844 tukst. gyventojy pajamy mokescio deklaracijy
(88 proc. visy pildyty deklaracijy). E. bankininkystés paslaugos naudotojai gali
registruotis ir prisijungti prie elektroninés pajamy deklaravimo sistemos per savo
banko sistema. Registruoti elektroninés pajamy deklaravimo sistemos naudotojai
formas gali pildyti interaktyviai, t. y. tiesiogiai internete, ir matyti jy pateikty

deklaracijy statusa (pvz.: priimta, atmesta, anuliuota).
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| Lietuvos darbo birzos svetaineje (www.ldb.lt) teikiama informacija apie laisvas
darbo vietas ir darbo ieSkanéius asmenis. Darbo viety ir darbuotojy kandida-
tary pasitilymai yra suklasifikuoti ir vieSai prieinami. Uzsiregistrave naudotojai

gali elektroniniu budu pateikti savo informacijg — gyvenimo aprasyma, ieSkomo
darbo apibiidinima arba pasitilyma priimti i darbg. Darbuotojams ir darbdaviams
patogu rasti jy norima informacijg ir kontaktus. Sioje svetainéje nuolat atsinauji-
nancios darbuotojy ir darbdaviy grupés gali operatyviai keistis informacija.

Valstybinéje jmonéje Regitra (www.regitra.lt) klientai internetu gali uz-
siregistruoti norédami laikyti vairavimo teorijos ir praktikos egzaminus
ir nemokamai pasitikrinti duomenis apie savo transporto priemone.

Internetu taip pat galima pasitikrinti, ar Regitros padalinyje uZsakytas vairuotojo

pazymeéjimas jau pagamintas ir kada jj galima atsiimti.
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1.

VieSosios e. paslaugos biina keturiy lygiy.

Lygis (pavadinimas) Pozymiai

1 (informacinis) Vieiai pasiekiomoije interneto svetainéje insfitucija pateikia informacijq

duomenis)

Institucija svetainéje pateikia naudotojui i§ dalies automatizuotas formas ir anketas,
2 (vienpusés sqveikos) | kurias uZpildes ir iSsispausdings naudotojas gali jomis naudotis (pvz., pateikti institucijai

g o ; Naudotojo tapatybé nustatoma sistemoje. Institucija afsako | elektroninius naudotojo
3 (dvipuses sqveikos) paklausimus, taciau viesoji paslauga (pvz.. pazyma] teikiama neelekironine forma

4 (bendradarbiavimo) | q44qu naudotojq

Elekironinés paslaugos teikiamos automatiskai naudojant registracijq ir duomenis apie

Susipazink su visomis vadovélio skyrelyje Viesosios e. paslaugos apraSytomis svetainémis ir nusta-

tyk kiekvienos jy paslaugy lygi.

Atverk portala Elektroninés valdzios vartai (epaslaugos.lt). Perzvelk, kokios e. val-
dZios paslaugos teikiamos Lietuvds gyventojams vieSai. Kokiy, tavo manymu,
truksta?

et

Lietuvds savivaldybiy portale (www.savivaldybes.It) skyrelyje Savivaldybés susirask savo savivaldy-

bés svetainés adresa. Aplankyk ja. Aprasyk joje teikiamas vieSgsias e. paslaugas.

Panagrinék Asmens duomeny iSrasymo centro prie Vidaus reikaly ministerijos svetainéje pateikiamg as-

mens dokumenty i¥davimo schemga (www.dokumentai.lt/schema.php) ir dokumenty
galiojimo terminy lentelg. Kiek laiko galioja tau iSduotas asmens tapatybés doku-
mentas? Tavo tévams iSduotas tapatybés dokumentas? Vairuotojo pazymeéjimas?

ad-k
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Daug jdomios ir naudingos informacijos yra Liefuvos automobiliy keliy direkcijos prie Susisiekimo
ministerijos svetainéje (www.lra.lt). Panarsyk ja. Jei ruoSiesi j kelione, aplankyk skyrelius Keliy
biklé ir eismo sglygos bei Atstumai.

Lietuvés aukstyjy mokykly asociacijos bendrajam priémimui organizuoti (LAMA BPO) | L\Amy

svetainéje (www.lamabpo.lt) pateikiama svarbi informacija tiems, kurie zada stoti j
Lietuvds aukétasias mokyklas: studijy programos, aukstyjy mokykly taisyklés, bendrojo priemimo
taisyklés ir pan. Apsilankyk Sioje svetaineje ir iSsiaiskink, kiek ir kokiy aukstyjy mokykly Siuo
metu yra asociacijoje. Gal jau Zinai, kokia studijy kryptj norétum pasirinkti. Jei ne — gal pasirinkti
padés skyrelis Studijy programos. Aplankyk ji. Suzinok stojimo j pasirinkta kryptj salygas. Tai leis
tau tikslingai pasirinkti dalykus ir jy mokytis XI-XII klasése iSpléstiniu kursu.

Aplankyk Policijos departamento prie Vidaus reikaly ministerijos svetaines
(www.policija.lt) skyrelj Patarimai. Ten rasi nemazai patarimy, kaip elgtis
tam tikroje situacijoje, pavyzdZiui, kaip apsiginti nuo uzpuoliky. Skyrelyje
Vaikams vra zaidimas PaZaiskime policininkus. Tiesa, tu jam kiek per didelis,
bet gali rekomenduoti savo jaunesniajam broliui ar sesei.

Paietkok informacijos apie verslumo, darbo, poilsio, paZintines ir Kkitas stovyklas jaunimui
Lietuvojé ir uzsienyje. Aplankyk svetaines www. kelioniuakademija.lt, www.vaikuatostogos.It,

www.zigzag.lt ir pan.

Pasiskirstykite grupémis. Kiekviena grupé tegul pasirenka temg, pavyzdziui, iS Sio sgraso:

« Studijos e Turizmas
 Jsidarbinimas « Teatras
» Bibliotekos « Koncertai
* Muziejai » Sportas

Po to kiekviena grupé turi rasti internete informacijos, kokiomis elektroninémis paslaugomis,
susijusiomis su pasirinkta tema, galima pasinaudoti Lietuvoije, ir parengti trumpa pranesima bei
pristatyti kitoms grupems.

Europos kompiuterio vartotojo pazyméjimas (ECDL) - visame pasaulyje pripazjsta- - £coL
4 Europns Kmpiutanio
mas dokumentas. Jis uztikrina darbdavij, kad pretendentas i darbo vieta geba dirbti @

vartotojd pakymdlimas
kompiuteriu ir naudotis jprastomis programomis.

Aplankyk Europos kompiuterio vartotojo pazymeéjimo svetaing (www.ecdLlt). Atsakyk j klausimus:
1) Kiek moduliy ir kokie sudaro ECDL programa?
2) Kokiy moduliy testus biitina iSlaikyti norint gauti ECDL pradmeny pazymejima?
3) Kiek i$ viso yra iSduota ECDL pradmeny ir ECDL pazymeéjimy?
4) Kur yra artimiausias tavo gyvenamajai vietai ECDL jgaliotasis testavimo centras?
5) Ar Lietuvos pilie¢iams biitina testus laikyti Lietuvoje?
Jei nori pamatyti, kokio sudétingumo ir kokiy tipy klausimai btina ECDL teste, aplankyk skyrelj
Demo testai, pasirink tema ir atlik bandomgjj testa.

Lietuvés Respublikos vyriausiosios rinkimy komisijos svetaineje perskaityk pranesima ,Sékmingai
tesiami internetinio balsavimo sistemos kirimo darbai® (www.vrk.lt/It/naujienos/sekmingai-
tesiami-internetinio-balsavimo-sistemos-kurimo-darbai.html). Kaip Lietuvojé pasikeis balsavimo

sistema jteisinus e. balsdvimag?

Svetainéje www.kurstudijuoti.lt spragtelék saita Kontroliniai testai. Skyrelyje Informacinés techno-
logijos pasirink testa Socialiniai ir etiniai aspektai.
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Uzsiregistruok. Pasirink tinkama vartotojo varda, slaptazodj ir jy nepamirsk.

Atlikes registracijos procediira, pamaty- e e

si testy sarasa. Pasirink vieng jy. Atlikus R S

testa, sistema parodo visus neteisingai Kurt navia vertotojo varda ir sapta2od| prisqunginu
atsakytus klausimus su paaiskinimais.

xmﬁmwm .,.;

S'HM AR

M Unmask

Atlik testg ir tu, perziurék neteisingus

Pateikile §iek tiek informacios aple save

atsakymus (jei ju yra). e et s (R
EL pastas (dar kana)® [ Uk eic@omat com
2 Kam apsaugol skirta 1994 m Lietuvoje |sigaliojusi Bemo konvencia? G e i
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Svarbus viesyjy e. paslaugy teigiamas veiksnys — sudarytos saglygos nejgaliesiems jsilieti j visuome-
nés gyvenima. Kai kurios svetainés yra pritaikytos Zmonéms su regé¢jimo sutrikimais. Tokie zmo-
nés gali padidinti svetainés vaizda kelis kartus. Yra svetainiy, pritaikyty net visiskai nematantiems

ymonéms, pavyzdziui, Lietuvds aklyjy bibliotekos svetainé (labiblioteka.lt). Joje
yra knyguy, igarsinty ir jrasyty MP3 formatu. Rask daugiau svetainiy, pritaikyty
neregiams.

14. Programinés jrangos gamintojai taip pat siekia pritaikyti savo produktus zmonéms, turintiems
ranky, regéjimo ar kity negaliy. Apsilankyk Microsoft Office On-line svetainéje ir suzinok, kaip
raitinés programy paketas Microsoft Office pritaikytas nejgaliesiems (office.microsoft.com/It-It/
publisher/HP101153301063.aspx).

15. Lenteléje pateikti dviejy statistiniy rodikliy duomenys, kurie skelbiami Statistikos departamento
svetainéje (www.stat.gov.lt).

Metai |
Vertinimo 2000 | 2001 | 2002 | 2003 | 2004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008
rodikliai, proc.
Namuy Okiai, furintys asmeninj
Grisiaten 53 8,5 12 19.3 25 29 36,5 42 | 48
Nomy Okial. trinfysinfemelo. | o5 | a9 ol Fso ba0s] 1wl =] 317 | 403 | 42
prieigq
Nubraizyk linijine abiejy rodikliy diagrama.
Ty paciy rodikliy reiksmés Europos Sajungoje 2008 m. buvo atitinkamai 67 ir 60 proc. Kas, tavo
nuomone, lemia tokj rodikliy atsilikima Lietuvojé, palyginti su Europos Sgjunga’?

16. Aplankyk Atviro seimo (seimas.idemokratija.info) ir Lietuvos Respublikos Vyriausybés svetaines
(www.lrvk.If). I$siaiSkink, kaip jose realizuojami e. demokratijos principai.

17. E.valdZiosire. demokratijos reiSkiniy raidai neigiamos jtakos turi vadinamoji skaitmeniné atskirtis

(tai reiSkinys, kai jvairiy grupiy Zmonés, pavyzdziui, skirtingo amziaus, skirtingos ekonomines
padéties ir pan., turi nevienodas galimybes naudotis Siuolaikiskomis technologijomis). Si proble-

ma yra aktuali visoje Europoje. Surask informacijos apie skaitmeninés atskirties reiSkin;. [Ssiais-
kink, kuriose ES 3alyse §i problema aktualiausia.
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11. Projektas Vaizdo filmas -

11. PROJEKTAS VAIZDO FILMAS

Vadoveélio autorés sukiiré vaizdo filma apie peles. Atsisiysk ji iS svetaines
it.vadoveliai.lt. Perzitiréjus §j filma, bus aiskesnis toliau pateikiamas vaizdo filmo
Pelés kiirimo apraSymas. Naudodamasis juo, kurk savo vaizdo filmg pasirinkta (ar
mokytojo nurodyta) iS vadoveélio I skyriaus tema.

Paprastai vaizdo filma sudaro atskiri vienos temos vaizdai ir garsai, nuosekliai
uzfiksuoti kurioje nors laikmenoje. Vaizdo filmas kuriamas panasiai kaip ir pa-
teiktis: pirmiausia ruo$iamos atskiros scenos (kadrai ir / arba vaizdo klipai), po to
parenkami jy keitimo efektai, tada vaizdo filmas jgarsinamas. IS pradziy kuriamas
ir j laikmena jrasomas vaizdo filmo projektas (vaizdo filmo juodrastis). Kai pro-
iektas visi$kai parengtas ir tikrai nieko nebenorima keisti, tik tada jis jrasomas |
laikmena vaizdo failo formatu.

Prie§ pradédamas kurti, stabtelék valandéle ir apmastyk savo vaizdo filmo sce-
narijy: kokia bus pagrindiné jo idéja, kokia informacija norési parodyti, kokig —
igarsinti, kokia tvarka ja pateiksi. I§ anksto paruosk reikalingus grafikos ir vaizdo
failus. Ju gali rasti internete. (Nepamirsk, kad negalima paZeisti autoriy teisiy.)
Reikalingas nuotraukas jkelk j kompiuterj i$ skaitmeninio fotoaparato arba skai-
tytuvu nuskaityk i8 spaudiniy. Mes savo vaizdo filmui panaudojome paveikslus,
atsisiystus i§ interneto ir apdorotus grafikos rengykle, keleta nuotrauky, nuskai-
tyty i spaudiniy, bei atsisiysta i§ interneto vaizdo faila apie belaidziy peliy vei-
kimo principa.

Vaizdo filmas sukurtas naudojantis OS Windows XP standartinio programy pake-
to taikomaja programa Windows Movie Maker.

I etapas. IS anksto parengtos medziagos jkelimas

Paleidus programa Windows Movie Maker, atsiveria jos langas.

Atskiry filmo
sceny, kadry,
garso faily po-
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Pagrindiniy veiksmuy,

T Rinkinys: Rinkiniai

soirty filmui kurti, po-
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Paprastai vieno vaizdo filmo failai (grafikos, vaizdo ir garso) jraSomi j viena ap-

i e T il ru-t

lanka (sudaro rinkinj). Spragteléje priemoniy juostos mygtuka [‘"’; Rinkiniai E" 0 po

T S e gyl el T Y,

to — naujo aplanko karimo priemong _E;E, sukuriame rinkinj Pelés.
Dabar j rinkinj perkelkime visg i anksto vaizdo filmui parengtg medziagg — gra-
pd=

renkame filmo uzduoties Fiksuoti vaizdo jrasq komanda Importuoti paveikslélius,
po to — Importuoti vaizdo jrasq. Ikéle visg vaizdo filmui skirtg medziagg j rinkinj

Pelés, matome tokj vaizda:

g

fikos ir vaizdo failus. Tam spragteléj¢ meniu juostos mygtuka @zl_liduqtys

e

%\ Be pavadimimo - Windows Movie Maker
Fallas Redaguoti Per¥Oréti [rankiai Kipas Groti  Jinynas
T2 H 9 Bk Rk (@ s

" Rinkinys: Pelés
Vilkite klipg ir numeskite j prie siuZetings linjos.

Flsuoti & vaizdo jrasy jrenginio
[mportuoti vaizdo rasq
Importuoti paveiksielus
[mgporbucti garso irasy ir muziky
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Siuetinés linijos juosta Sceny langeliai  Skirtingi miniatiliry rémeliai zymi skirtingy Perzitros polangis
tipy (grafikos ir vaizdo) failus

II etapas. Vaizdo filmo siuzetinés linijos kurimas

Dabar rinkinio Pelés grafikos ir vaizdo failus vilkime j siuzetinés linijos juostos di-
desnius tus¢ius langelius — po vieng tokia eilés tvarka, kokia jie tures biiti rodomi.
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Vaizdo filmui perziuréti siuzetinés linijos juostoje spragtelékime pirmaja scena,

o perzitiros polangyje — mygtuka o :




11. Projektas Vaizdo filmas -

Pastaba. Failus jdéjus j rinkinj, nebegalima keisti jy originaly vietos, t. y. per-
kelti j kita aplanka arba idtrinti. Kitaip rinkinyje (arba filmo siuzetinés linijos

juostoje) vietoj failo miniatitiros pamatysime tokia miniatitirg X

Sceny tvarka siuzetinés linijos juostoje galima keisti panasiai kaip skaidriy tvarka
pateiktyje — tiesiog spragteléti scenos miniatitirg ir vilkti jg j reikiama vietg. Dar
papras¢iau kadra itrinti — pakanka spragteleti jj pele ir spusteléti klaviatiiros sa-
linimo klavisa (Del).

Kad miisy darbas nedingty, svarbu nepamirsti jrasinéti vaizdo filmo projekta
naudojantis meniu Failas komanda [rasyti projektq. Pirmg kartg jrasant reikia
pasirinkti, kur ir kokiu pavadinimu jrasyti vaizdo filmo projekta, ir spragteléti
mygtuka [rasyti.

Pastaba. Kol vaizdo filmas iki galo nesukurtas arba ji dar reikés taisyti, biitina
iravti vaizdo filmo projekta. Pasirinkus meniu Failas komanda Jrasyt: filmo fai-
lg..., sukuriamas vaizdo filmo failas, kurio nebegalima atverti programa Windows
Movie Maker, t. y. nebegalima filmo taisyti.

I1I etapas. Titry karimas

Dabar savo filmui sukurkime titry (t. y. uzraSy vaizdo juostoje) kadrus. Teks-
tas gali biiti raSomas ne tik atskiruose kadruose, bet ir ant vaizdo jraso. Filmo
pirmajam kadrui sukurti uzduoéiy sarase (skyrelyje Redaguoti filmg) spragtelé-
kime komanda Kurti pavadinimus ir kuréjy sgrasq. Dabar pasirinkime komanda
Pridéti pavadinimg filmo pradzioje. JraSyta teksta galima formatuoti spragteléjus
saitg Keisti teksto Sriftg ir spalvg, o jo animacija pasirinkti spragtelejus saitg Keisti
pavadinimo animacijq.

rwesti tekstg arba pevedinimg
Couatewda Aty e noele fima Deoel pavadrang

FiLi=)
Vindarus: Graboy mokytla,
il )
Vilmaus Grazioj
: s MO
Daugiau pasirinkoy: 2

---------
___...—F —--....‘__

'
o T e

-
- hr—ﬂ------‘

Pasirinkime teksto efektus ir spragtelékime komanda Atlikta, filmui pridéti pava-
dinimg. Mes sukiiréme vaizdo filmo Pelés titry kadrus pries kiekvieng sceng ir
siuzetines linijos (filmo) pabaigoje.
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Titry kadrai

Pastaba. Dirbdami nepamirskime kuriama vaizdo filmo projekta kaskart jrasyti.
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72

ZINYNAS

Esminé informacija

1. Kompiuteris ir sveikata

Darbas kompiuteriu kelia pavojy Zmogaus svei-
katai.

lliga laika be pertraukos dirbant kompiuteriu
padidéja akiy raumeny jtampa, atsiranda fizinis
nuovargis, emociné jtampa. Sveikatai kenkia ir
kompiuterio jtaisy spinduliuote.

Neigiamga poveikj sveikatai maZina: tinkamai pa-
rengta darbo vieta, geras apsvietimas; taisyklinga
sedésena prie kompiuterio; daznos poilsio per-
traukos ir manksta; patalpos, kurioje yra kompiu-
teris, reguliarus védinimas.

2. Informacijos rosys. Veiksmai su informacija

Informacija — tai turinio, kurj mes gauname is
aplinkinio pasaulio visais savo jutimo organais,
ivardijimas.

Informacija biina skirtingy rusiy: tekstiné, grafi-
né, skaitiné, garsiné, vaizdiné.

Zinios — tai 7mogaus apdorota informacija, kuria
jis gali pritaikyti konkretiems uzdaviniams spres-
ti: savokos, désniai, faktai ir pan.

Diiomenys — tai dvejetaine iSraiSka uzkoduota
tekstiné, grafiné, skaitiné, garsiné, vaizdiné in-
formacija, su kuria dirba kompiuteris.

Veiksmus, atliekamus su informacija naudojantis
kompiuterinémis technologijomis (informacijos
paieska, rinkimg, apdorojimg, saugojimg, perda-
vima), vadiname informadciniais procesais.

Informatika — mokslas, nagrinéjantis informaci-
ja ir informacinius procesus.

3. Informacijos kodavimas kompiuteryje

Visy riadiy informacija kompiuteryje koduojama
(verciama) dvejetainiu kodu — dviem busenomis,
kurios sutartinai Zyvmimos skaitmenimis 0, 1 ir
vadinamos bitais.

I Itﬂ' Il?i&’ﬂ

‘ergonominé klaviatiira

apdorojimas
duomenys

IKT, informacinés

ir komunikacineés
technologijos
informacija
informatika

kodas
kodavimas
-'IIE

ASCII koduoteé
bitas
BMP
CDR

Savokos

Angliskos

ergonomic keyboard

processing
data

ICT (Information
and Communication
Technology)

information
information process
informatics, computer
science

code
coding, encoding

cipher, cryptographic
algorithm

ASCII

bit

bitmap

CDR, CorelDRAW
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VL. Vaizdo filmo projekto jrasymas filmo formatu

Baige rengti filma, iraSykime jj filmo formatu. Tam naudojama meniu Failas
komanda Jrasyti filmo failg... Vaizdo filmo failas turi prievardj WMYV. Failg ga-
lima atverti naudojant medijos leistuve, pavyzdziui, programa Windows Media
Player.

Vaizdo filmams demonstruoti klaséje panaudok multimedijos projektoriy. Pasi-
ruosk atsakyti j klausimus vaizdo filmo tema. Kiekvieng vaizdo filma aptarkite su
bendraklasiais, mokytoju. ISrinkite jdomiausig.
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72

ZINYNAS

Esminé informacija

1. Kompiuteris ir sveikata

Darbas kompiuteriu kelia pavojy Zmogaus svei-

katai.

llga laika be pertraukos dirbant kompiuteriu
padidéja akiy raumeny jtampa, atsiranda fizinis
nuovargis, emociné jtampa. Sveikatai kenkia ir
kompiuterio jtaisy spinduliuote.

Neigiama poveikj sveikatai mazina: tinkamai pa-
rengta darbo vieta, geras apSvietimas; taisyklinga
sedésena prie kompiuterio; daznos poilsio per-
traukos ir manksta; patalpos, kurioje yra kompiu-
teris, reguliarus védinimas.

2. Informacijos rosys. Veiksmai su informacija

Informacija — tai turinio, kurj mes gauname is
aplinkinio pasaulio visais savo jutimo organais,
jvardijimas.

Informacija biina skirtingy rasiy: tekstine, grafi-
né, skaitiné, garsiné, vaizdiné.

Zinios — tai zmogaus apdorota informacija, kuria
jis gali pritaikyti konkretiems uzdaviniams spres-
ti: savokos, désniai, faktai ir pan.

Diiomenys — tai dvejetaine iSraiSka uzkoduota
tekstiné, grafiné, skaitiné, garsiné, vaizdiné in-
formacija, su kuria dirba kompiuteris.

Veiksmus, atliekamus su informacija naudojantis
kompiuterinémis technologijomis (informacijos
paieska, rinkima, apdorojimg, saugojima, perda-
vima), vadiname informadciniais procesais.
Informatika — mokslas, nagrinéjantis informaci-
ja ir informacinius procesus.

3. Informacijos kodavimas kompiuteryje

Visy rasiy informacija kompiuteryje koduojama
(verciama) dvejetainiu kodis — dviem busenomis,
kurios sutartinai Zymimos skaitmenimis 0, 1 ir
vadinamos bitais.
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Esminé informacija

Tarptautiniai ir nacionaliniai Zenkly kodavimo
standdrtai vienareik3miskai nusako zenkly kodus
kompiuteriuose, kad bty galima keistis informa-
cija.

Kompiuteryje taskiné grifika ir vektoriné
grdfika koduojamos skirtingai.

Paveikslai, gaunami perkeliant vaizda j kompiu-
teri (pvz., skaitmeniniais fotoaparatais), taip pat
pieSiant paveikslus pieSimo programomis (pvz.,
programa Piesimas), laikomi taskinés (rastrinés)
grifikos failuose. Juose i§ eilés koduojama pa-
veikslo kiekvieno tasko spalva.

Bréziniai, schemos, Sriftai paprastai laikomi
vektorinés grifikos failuose. Juose koduojami
atkarpy (vektoriy), kuriomis galima suskaidyti
vaizda, ilgis, kryptis ir spalva.

Garsiné informacija kompiuteryje koduojama
skaitméninant tolyduyjj garso bangos signala, t. y.
skaidant jj i smulkias dalis ir kiekvienai jy priski-
riant unikaly dvejetainj koda.

Skai¢iai kompiuteryje koduojami verciant juos
i delimtainés skaiCiavimo sistemos j dvejetaing
skaiCiavimo sistema.

4. Skaiciavimo sistemos

o

Skaiciy vaizdavimo budas skaitmenimis vadinamas
skaitigvimo sistema. Pozicinéje skaitiavimo
sisfernoje skaitmens verté skaiCiuje priklauso
nuo jo vietos (pozicijos) tame skaiCiuje. Zmo-
nés skai¢iavimams naudoja desimtaing pou:cing
skaidiavimo sistemg, kompiuteriuose naudo-
jama dvejetainé poziciné skaitidvimo sistema.
Joje visi skai¢iai sudaryti tik iS 0 ir 1. Dvejetainés
skai¢iavimo sistemos trukumas — ilgi (palyginti
su deSimtaine skaiciavimo sistema) skaiciai, todél
jiems uZraSyti trumpiau naudojama Sesioliktainé
skaiciavimo sistema.

5. Informacijos kiekio matavimas. Laikmenos

Kompiuterinés informacijos (duomeny) kiekio
matavimo vienetas yra bitas. 1 bitas (b) — viena
i§ dviejy galimy uzkoduoti kompiuteryje buseny
(0 arba 1).

12. Skyriaus Informacija kompiuferyje Zinynas -

Savokos
Lietuviskos Angliskos

dvejetainis kodas binary code

EPS EPS, encapsulated
postscript

GIF GIF (Graphics Interchange
Format)

ISO standartas ISO

JPEG JPEG (Joint Photographic
Experts Group)

LST standartas LST

MIDI MIDI (Musical Instrument
Digital Interface)

MP3 MP3, MPEG layer 3

pikselis pixel

PNG PNG (Portable Network
Graphics)

RZM modelis RGB (Red-Green-Blue)

skaitmeninimas digitalization

skiriamoji geba resolution

taskine grafika, rastriné pixel graphics, bitmap,

grafika raster graphics

TIFF TIFF (Tagged Image File
Format)

tikrosios spalvos true colors

vektoriné grafika vector graphics

WAV WAV, WAVE, waveform
audio format

WMF WMF, windows metafile

deSimtainis skaicius

decimal number

dvejetainis skaiCius binary number

poziciné skaiciavimo positional number system

sistema

skaiCiavimo sistema number system

skaiCiavimo sistemos radix of number system

pagrindas

sesioliktainis skaiCius heximal number, hex
number

atminties kortelé memory card, memory
stick

atmintiné memory device, storage

atmintukas flash memory, pendrive
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Esminé informacija

1 bditas (B) = 8 bitai todél, kad vienam simbo-
liui, jvedamam klaviatiira, koduoti (pvz., ASCII
kodu) reikia maziausiai 8 bity.

1 kilobditas (KB) = 2'° B = 1024 B todel, kad
kilobaitui iSreiksti pasirinktas 2 laipsnis, labiausiai
artimas 1000.

1 megabditas (MB) = 2'° KB = 2% B.
1 gigabditas (GB) = 2" MB = 2 KB = 2% B.

Duomenys laikomi atmintinése. Ilgalaikiam
saugojimui skirti duomenys jraSomi j isorines
laikmenas (standZitosius diskus, kompdktinius
diskus, skaitmeninits vaizdo diskus,
magnetinius-optinius diskus, atmintiés korteles
ir atmintukus).

Nurodydami laikmeny talpa, gamintojai paprastai
apvalina: 1 GB = 10° B = 1000000000 B.

6. Vidiniai kompiuterio jtaisai

Visi kompiuterio komponentai yra pagrindinéje
plokstéje. Svarbiausios jos dalys — procesorius ir
vidiné atmintiné. Duomeny srautai, adresai ir
komandos siuntinéjami tarp procesoriaus ir kity
jtaisy magistralémis. Prie magistralés prijungia-
mi plététés lizdai, per kuriuos prie kompiuterio
galima prijungti vidinius jtaisus ar papildomas
plokstes.

Procesorius  atlieka visus skaiCiavimus ir
komdndomis valdo visy kompiuterio jtaisy darba.

Kompiuterio darbo sparta priklauso nuo proceso-
riaus charakteristiky. Procesoriaus takty ddznis
(Hz) parodo, kiek operacijy per sekunde¢ atlieka
procesorius. Be to, procesoriaus sparta priklauso
nuo to, kiek bity duomeny jis apdoroja ar per-
duoda atliekant viena operacija.

Vidine atminting sudaro operatyvidji (OA), pa-
stovidji, vaizdo ir spartinancioji atmintinés.

] OA jrasomos vykdomosios programos, jy darbui
reikalingi duomenys, apdorojimui skirti ir jau ap-
doroti duomenys. OA yra trumpalaiké: kompiuterj

Savokos

[ietuviskos

baitas

daugkartinio raSymo
kompaktinis diskas

diskelis

disko galvute

gigabaitas

iSoriné atmintine
kei¢iamasis diskas
kilobaitas

kompaktinis diskas
laikmena

lustas

magnetiné juostele
magnetinis-optinis diskas
megabaitas

skaitmeninis vaizdo diskas
standusis diskas

talpa r
terabaitas

vienkartinio raSymo
kompaktinis diskas

adresas

aparatiné jranga
centrinis procesorius
garso plokste

hercas

jungtis

kistukine jungtis
komanda
kompiliavimas
kompiuterio architektiira
laisvosios prieigos
atmintine

lizdas

lygiagrecioji jungtis
magistrale

nuoseklioji jungtis
operatyvioji atmintine,
pagrindiné atmintine

pagrindiné ploksté

pastovioji atmintis

procesorius

Angliskos

byte (B)

CD-RW, rewritable
compact disc

floppy disk

disk head

gigabyte (GB)
external memory
removable disk
kilobyte (KB)

CD (Compact Disc)
storage media

chip

magnetic tape
magneto-optical disc
megab}rte_ (MB)
DVD (Digital Video Disk)
hard disk

capacity

terabyte (TB)

CD-R, recordable compact
disk

address

hardware

CPU, central processor
sound card, soundblaster
hertz

connector, port

male connection
command

compilation

computer architecture

RAM (Random Access
Memory)

slot
parallel port
bus
serial port

main memory

motherboard

ROM (Read Only
Memory)

processor



Esminé informacija

iSjungus arba perkrovus, visi OA esantys duome-
nys pasinaikina.

Pastoviojoje atmintinéje jrasytos programos ir
duomenys, reikalingi kompiuteriui paleisti. Si at-
mintis ilgalaiké: iSjungus kompiuterj, duomenys
joje islieka.

Vaizdo atmintinéje laikomas vaizdas, kuris rodo-
mas monitoriaus ekrane.

Spartinanciojoje atmintinéje laikomos kopijos ty
OA duomeny, kuriuos dazniausiai naudoja jvai-
rus jtaisai.

7. ISoriniai kompiuterio jtaisai, ju paskirtis ir
funkcijos

Jvedimo jtaisai (klaviatira, pelé, skaitytuvas,
mikrofonas, skaitmeninis fotoapardtas) skirti
informacijai uzkoduoti ir kompiuteriui pateikti
suprantama kalba — dvejetainiais kodais. Kad bty
patogu naudotis kompiuterio apdorota informaci-
ia, iSvedimo jtaisai (monitorius, spausdintiwas,
garsidkalbis, multimedijos projektorius) at-
koduoja duomenis i§ dvejetainio kodo j Zmogui
suprantamus signalus. Kai kurie jtaisai kartu at-
lieka ir jvedimo, ir ivedimo jtaisy funkcijas, pa-
vyzdziui: daugiafunkcis jrenginys, modemas,
internétiné vaizdo kamera.

12. Skyriaus Informacija kompiuferyje Zinynas -

Savokos
Lietuviskos Angliskos
programineé jranga software
spartinancioji atmintiné cache memory, cache
takty daznis clock frequency
tinklo ploksté network card, network
adapter
universalioji (USB) jungtis  USB port

vaizdo atmintis
vaizdo ploksté

adatinis spausdintuvas
AZERTY klaviatiira
belaidé klaviatiira
belaidé pelé

bruksninis kodas
daugiatunkcis jrenginys
ekrano skiriamoji geba
ekrano uzsklanda
garsiakalbis

internetiné vaizdo kamera
jutiklinis ekranas
jutiklinis kilimélis

kineskopinis monitorius

klaviatura

klavisas

lazerinis spausdintuvas
mikrofonas

modemas

monitorius

multimedijos projektorius
pelé

plazminis monitorius

QWERTY klaviatura
rasalinis spausdintuvas
rasalo kaseté

rutulinis manipuliatorius
skaitytuvas (skeneris)

video memory, video RAM

video card

dot-matrix printer
AZERTY keyboard
wireless keyboard

cordless mouse, wireless
mouse

bar code

multifunction device
display resolution

screen saver

speaker, loudspeaker

web camera, webcam
touch screen

touchpad, touch pad

CRT (Cathode Ray Tube)

monitor

keyboard

key

laser printer
microphone

modem

display, monitor
multimedia projector
mouse

PDP (Plasma Display
Panel) monitor

QWERTY keyboard
ink-jet printer

ink cartridge

track ball, trackball

scanner
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Esminé informacija

8. Operacines sistemos

Operdciné sisterna (OS) — tai komplektas progra-
my, kurios valdo kompiuterio vidiniy ir prie jo
prijungty iSoriniy jtaisy darba, uztikrina dialogg
tarp naudotojo ir kompiuterio, vykdo naudotojo
nurodymus.

OS yra daug ir jvairiy: vienos juy yra tinklo, pavyz-
dziui, UNIX, Windows NT, kitos — asmeniniy
kompiuteriy, pavyzdziui, Linux, Windows XP,
Mac OS.

[jungus kompiuterj, speciali kompiuterio sisterna
(BIOS) jkelia OS branduolj i$ paleidimo disko j
operatyvigja atminting. Jei kompiuteryje yra ke-
lios OS, kompiuteriui pasileidZiant reikia pasi-
rinkti norima.

OS suteikia naudotojams tik pacias bendriausias
kompiuterio valdymo paslaugas. Darbui su skir-
tingos rasies informacija naudojamos fdikomosios

programos.

9. Autoriy teises. Licencijos.

2mugaus kiirybinés veiklos rezultatas — literatii-
ros, meno, mokslo kiirinys, garso jrasas, kompiu-
terio programa — yra saugomas ir ginamas jstaty-
my jtvirtintomis duforiaus féisémis.

Autoriy teiseés j literatiiros, mokslo ir meno kurinj
atsiranda jj suktirus, j kompiuterio programa — ja
pazenklinus dutoriy teisiy apsaugos zénklu (pvz.,
© Leidykla TEV, Vilnius, 2009).

Turtines ir nefurtines kuriniy autoriy teises gina
Autoriy téisiy ir gretutiniy téisiy jstitymas. Pa-
zeidus $io jstatymo nuostatas, pazeidéjui gresia
teisiné atsakomybeé ir turtinés bei neturtinés zalos
atlyginimas.

Savokos

Lietuviskos
skaitmeninis fotoaparatas

skiriamoji geba

skystyju kristaly monitorius

spalvy skiriamoji geba
spausdintuvas

taskai colyje

terminis spausdintuvas

vaizdo kamera

BIOS sistema

daugiaprogramis
apdorojimas
grafiné sasaja
nuvilkti

OLE technologija

r

operacing sistema
operacinés sistemos strigtis
paslaugy programa
savaiminis diegimas
spartieji klavisai

taikomoji programa

tekstiné sasaja
tinklo operaciné sistema

tvarkykle

asmens duomenys
atviroji programa
autoriaus teises

autoriy teisiy apsaugos
zenklas

autorius
demonstraciné programa
komerciné programa

laikinai nemokama
programa

lauzykle
licencija
licencijos sutartis

naujinimas

Angliskos
digital camera
resolution

LCD (Liquid Crystal
Display) monitor

color resolution
printer

dots per inch, dpi
thermal printer

video camera

BIOS (Basic Input/Output
System )
multitasking

graphic interface, GUI
drag and drop

OLE (Objects Linking and
Embedding)

OS (Operating System)
hang, system crash

utility program

plug and play

hot key

application, application
program

command line interface
network operating system

driver

personal data

open source program
copyright
copyright sign

author
demoware, trial ware
commercial application

shareware program

crack program
license, licence
licence agreement

update



Esminé informacija

Skirtingy interesy autoriy grupéms Lietuvoje ats-
tovauja jvairios organizacijos. Visais klausimais,
susijusiais su autoriy teisémis, galima kreiptis }
Lietuvos autoriy teisiy gynimo asociacijos agenturg.

Kompiuterio programa gali buti: viésojo naudoji-
mo. nemokama, atvirdji, laikinai nemokama,
demonstraciné, komercine.

Kompiuterio programa paprastai jgyjama kartu su
licericija — dokumentu, kuriame autorius suteikia
teise naudoti kirinio originalg arba jo kopijas ir
nurodo termina, teritorija, kompiuteriy, kuriuose
gali biiti jdiegta programa, skaiCiy arba progra-
mos naudotojy skaiciy.

Norédamas jdiegti programa arba uZsiregistruoti
kurioje nors svetainéje, naudotojas turi sutikti su
pateikiamomis programos autoriaus apibreztomis
taisyklémis — licericijos sutartimi. Jos privalu lai-
kytis naudojantis ta programa. Kompiuterio pro-
gramy autoriy teisémis Lietuvoje rupinasi Info-
Balt Autoriniy teisiy agentura.

Asmeris diiomenys — tai asmeniui budingi pozy-
miai (asmens kodas, adresas, charakterio bruozai,
sveikatos biiklé, biometriniai duomenys ir pan.),
pagal kuriuos gali buiti nustatyta asmens tapatybé.
Asmens duomenis gina Asmeris duomeni téisi-
nés apsaugos jstatymas. Asmens duomeny teisi-
ne apsauga Lietuvojé rupinasi Valstybiné duomeny
apsaugos inspekcija.

10. Elektroniné valdzia

Elektroniné demokrdtija — tai galimybé pilie-
diams patogiu laiku ir patogioje vietoje gauti
informacijos apie jstatymy leidZziamosios ir vyk-
domosios valdZios (Seimo, Vyriausybés, savival-
dybiy) darba, aktyviai dalyvauti diskusijose svars-
tant jstatymy projektus, priimant sprendimus,
balsuoti ir pan.

Elektroniné valdzia — tai vieSyjy paslaugy tei-
kimas informacinémis ir rySio technologijomis
(IRT). Viésosios paslaugos — tai galimybé naudo-
tojui gauti reikiamg informacija, uZsisakyti pazy-
mas, prekes, atsiskaityti uz jas, suZinoti medicinos
tyrimy rezultatus, uzsiregistruoti poliklinikoje ir
pan. nevykstant j jstaiga ar institucija tiesiogiai.

12. Skyriaus Informacija kompiuteryje Zinynas _

Lietuviskos
naujovinimas
nemokama programa
piratavimas
reklamos programa
vieSojo naudojimo
programa

ECDL pazymeéjimas

elektroniné demokratija
elektroniné jtrauktis
elektroniné valdzia
elektroninis mokymasis
elektroninis parasas
elektroninis balsavimas

skaitmeniné atskirtis

Savokos

Angliskos
upgrade
freeware program
piracy
adware program
public domain program

ECDL (The European
Computer Driving Licence)

e-democracy
e-inclusion
e-government
e-learning
electronic signature

e-vote

digital divide

77



RASYKLE



13.

19

16.

17.

18.

19.

20.

Il SKYRIAUS TURINYS

Keliy puslapiy tekstinio dokumento

rengimas ir spausdinimas 80
Nalelel 89
Braizymas rasykleje 92

Pieiame, spalviname ir rasome piesinyje 98

Formulés rasykleje 105
Projektas Mokslo popiete 109
Projektas Velnio remas 116

Skyriaus Rasykle zinynas 118



- | SKYRIUS. RASYKLE

13. KELIU PUSLAPIU TEKSTINIO DOKUMENTO
RENGIMAS IR SPAUSDINIMAS

Pakartok

Prisimink,

kaip taisyklingai surinkti tekstg

Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos virvés, bendromis
pastangomis kopia i kalno virSiing ir Siame kelyje suartéja.
Antuanas de Sent-Egziuperi

I$ viso to, ka i§mintis suranda viso gyvenimo laimel, svarbiau-
sia yra draugyste.

Epikiiras

Jei ieskai draugu be trikumuy, tai rizikuoji likti vienas.

Levas Tolstojus

Tik vienu atveju mums néra ko bijoti jZeisti drauga — kai reikia
pasakyti tiesa ir taip jrodyti savo istikimybe.

Ciceronas

Tikra draugysteé teisinga ir bebaime.

Frydrichas Sileris

Kas nemato pasaulyje drauguy, tas nevertas, kad pasaulis suzi-
noty apie j|.

Johanas Volfgangas Geéte

)

Prisimink, kaip pakeisti teksto formatus

|
1
|
|
I

Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos virvés, bendro-
mis pastangomis kopia j kalno virSiing ir Siame kelyje su-
artéja.
Antuanas de Sent-Egziuperi
I§ viso to, ka iSmintis suranda viso gyvenimo laimei, svar-
biausia yra draugyste.
Epikiiras
Jei ieSkai draugy be trikumuy, tai rizikuoji likti vienas.
Levas Tolstojus
Tik vienu atveju mums néra ko bijoti jZeisti draugg — kai
reikia pasakyti tiesg ir taip jrodyti savo iStikimybe.
Ciceronas
Tikra draugysté teisinga ir bebaime.
Frydrichas Sileris
Kas nemato pasaulyje draugy, tas nevertas, kad pasaulis
suzinoty apie ji.
Johanas Volfgangas Gété




13. Keliy puslapiy tekstinio dokumento rengimas ir spausdinimas -

Prisimink, kaip grafikos rengykle nupiesti paveikslg ir jj jterpti j teksta

Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos virvés, bendromis
pastangomis kopia j kalno virSiing ir Siame kelyje suartéja.

c:ﬂ T'F _I' 4,'1(“':“.'5 ﬁﬂﬂimﬂf dﬂ SEHI—Egzmpt’?‘f
i1 i LF

I viso to, ka iSmintis suranda viso gyvenimo laimei,
svarbiausia yra draugyste.
Epikiras

N atv}eju mums néra ko bijoti jZeisti drauga
reikiaipasakyfi tiesy ir taip jrodyti savo istikimybe.  ©

.........

-------

A5 mato p‘asaulyj:? ‘ifﬂ_ﬁgqs tas nevertas, kad pasa

Johanas Volfgangas Gété

Prisimink, kaip zenklinti pastraipas

« Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos virvés, ben-
dromis pastangomis kopia j kalno virSiing ir Siame ke-
lyje suarteja. >

Antuanas de Sent-Egziuperi

« I3 viso to, kg iSmintis suranda viso gyvenimo laimei,
svarbiausia yra draugyste.

Epikiiras

« Jei ie¥kai draugu be triikumuy, tai rizikuoji likti vie-
nas.

Levas Tolstojus

 Tik vienu atveju mums néra Ko bijoti jZeisti drauga —

kai reikia pasakyti tiesg ir taip jrodyti savo iStikimy-
be.

Ciceronas

 Tikra draugysté teisinga ir bebaimeé.
Frydrichas Sileris
» Kas nemato pasaulyje draugy, tas nevertas, kad pa-
saulis suzinoty apie jj.
Johanas Volfgangas Gété
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Prisimink, kaip numeruoti pastraipas

e

—— e TR R

—

1. Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos virvés, ben-
dromis pastangomis kopia j kalno virSiing ir Siame Ke-
lyje suartéja.

Antuanas de Sent-Egziuperi |
I§ viso to, ka iSmintis suranda viso gyvenimo laimei,
svarbiausia yra draugysté.

i

Epikitras
3. Jei ieSkai draugy be triikumuy, tai rizikuoji likti vie-

nas.
Levas Tolstojus

4. Tik vienu atveju mums néra ko bijoti jZeisti draugg —
kai reikia pasakyti tiesg ir taip jrodyti savo iStikimy-
be.

Ciceronas

wn

Tikra draugysté teisinga ir bebaime.
Frydrichas Sileris

6. Kas nemato pasaulyje draugy, tas nevertas, kad pasau-
lis suzinoty apie jj.

" Johanas Volfgangas Gété

Prisimink

, kaip internete surasti ir j tekstg jterpti paveikslus

SN

Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos vir-
vés, bendromis pastangomis kopia j kalno viriing ir Siame

kelyje suartéja.
Antuanas de Sent-Egziuperi

I§ viso to, kg iSmintis suranda viso gyvenimo lai-
mei, svarbiausia yra draugysté.

— ey e

Jei ieSkai draugy be triikumy, tai rizikuoji likti

vienas.

Levas Tolstojus
Tik vienu atveju mums néra ko bijoti jZeisti
drauga — kai reikia pasakyti tiesg ir taip jrodyti
savo iStikimybe.

Ciceronas Fissis%

Tikra draugysté teisinga ir bebaime.
Frydrichas Sileris

Kas nemato pasaulyje draugy, tas nevertas, kad
pasaulis suZinoty apie jj.
Johanas Volfgangas Gété




13. Keliy puslapiy tekstinio dokumento rengimas ir spausdinimas -

Prisimink, kaip kurti ir uzpildyti lenteles

..... . omm
i

. i

1. | Draugai tik tie, kurie, laikydamie-
si vienos virvés, bendromis pa-
stangomis kopia j kalno virsiing ir
Siame kelyje suartéja.
2. | I8 viso to, ka i¥mintis suranda viso

| Antuanas de i
|
|
i
|
eyvenimo laimei, svarbiausia yra | Epikiras
|
i
5
|
i
|
E

Sent-Egziuperi

o

— e o

draugysteé.

3. |Jel ieSkai draugy be trﬂkumq: tai
rizikuoji likti vienas.

4. | Tik vienu atveju mums néra ko |
bijoti jZeisti drauga — kai reikia |

F=

Levas Tolstojus

: : | Ciceronas
pasakyti tiesg ir taip jrodyti savo
iStikimybe.
5. | Tikra draugysté teisinga ir bebai- | Frydrichas
me. | Sileris

6. | Kas nemato pasaulyje draugy, tas
nevertas, kad pasaulis suzinoty

apie Ji.

Johanas Volf-
gangas Gété

TEKSTO LAUZYMAS

Rengiami tekstiniai dokumentai daZnai bina didesni nei vieno puslapio. Kai
tekstas rasykle jvedamas nuosekliai ir vienas puslapis prisipildo, | kitg puslapj jis
perbéga automatiskai.

Kartais teksta tenka radyti kitame puslapyje, kai ankstesnis néra pripildytas. Tar-
kime, viename tekstiniame faile reikia suraSyti visos mokyklos mokinius. Ge-
riausiai kiekvienos klasés mokiniy sarasa pateikti atskirame puslapyje. Kaip tvar-
kyti dokumenta, jei kai kuriy klasiy mokiniy sgrasas uzima ne visa puslapj? Tam
raSykléje numatyta feksto lauzymo galimybé.

Kad nereikéty jvesti daug teksto, spragtelékime meniu Failas komanda Puslapio
parametrai... ir kortelés Popierius laukelyje Popieriaus dydis pasirinkime perpus
mazesnius lapus nei jprasti A4 formato lapai (A5).

Puslapio parametrai
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Norint atlikti temos pradZioje nurodytas kartojimo uzduotis, reikéty parasyti pa-
teiktas citatas ir jas nukopijuoti kelis kartus.

bendroms pastangomus kopa | kalno voding o fame
kelyje suartéja :

Antuanas de Sent-Egziupen

1$ viso to, kg imintis surenda viso gyvenimo laime:,
svarbiausia yre draugyste.

Epikiiras

Jei iedkai draugy be tridkoume, tad rordkuogi likh vienss,
Levas Tolstojus

Tik vienu atveju mums nére ko bijpoh fdewst: dmugs - ka
-ilp-ﬁ}ht-,utupﬂdrnmm

Th &-E.m & bebammé.

Kllnuln pasaulye draugy, tas nevertes, kad pasaubs
suiinoty apée i

Johanas Volfgangss Gets

Draugai tik tie, kurie, lakydamies: vienos virves,
bendromis pastangoms kopia | kalno virling ir §iame
kelyye suartéja.

Antusnes de Sent-Egzmpen

15 vis0 to, ky Smunhs surandes viso gyvenimo laimer,

svarbransia yre deugyste
Jea 1eskai drangy be trilkuny, ta revikuo): likh vienas.

Leveas Tolstoes
Tik vienu atveju muns ném ko byjot: et deangy — ka

m_munuwmmmﬁ

;h d:mm'm ir bebaimé

submoly ape
Johanas Volfgangas Gété

i

Puslapj skaidykime j du. Zymeklj dékime ten, nuo kurios vietos tekstas prasides

kitame puslapyje.

Pasirinkime meniu Jterpimas komanda Luzis... Korteléje Luzis pasirinke Puslapio

lizis, spragtelékime mygtuka

kelyje suartéja
Antuanas de Sent-Egziupen

15 viso to, kg ¥mintis suranda viso gyvenimo laimei,
svarbiausia yra draugyste.

Jeiieskai draugy be trilkumy, tai rizikuoji likti vienas.
Levas Tolstojus

Tik vienu atve ju mums néra ko bijoti iZeisti draugq — ka
mhpmkyutnautnppndyhmitmmyh

Tihndunﬁ.m ir bebaimé.

K-mﬂnpnnlypdmm.tumhdp-nh
suZinoty apie Ji.
_Johanas Volfgangas Gété

Gerai.

Dunphltl. kurie, laikydamiesi vienos virves,

Matome, kad tekstas nuo zymeklio vietos nusoko j kitg puslapj.

Zymeklj dékime teksto pabaigoje ir kartokime teksto skaidymo j puslapius pro-
cediira. Matome, kad zymeklis perSoko j treCigjj puslapj.

[junge nespausdinamy simboliy rodymo btuiseng, pirmojo puslapio teksto pabai-

84

goje matysime puslapio luzio Zzyme:

Tikra-draugysté-teisinga-ir-bebaime.§
Frydrichasggzl:M
Kas-nemato-pasaulyje-draugy,-tas-nevertas,kad-
pa.-saulis suZinoty apie 1.9
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13. Keliy puslapiv tekstinio dokumento rengimas ir spausdinimas -

Ji rodo, kad nuo Sios vietos tolesnis tekstas bus raSomas kitame puslapyje. Jei
pirmojo puslapio teksta formatuojant jvairiais budais (didinant Srifta, keicCiant
stiliy, jterpiant paveikslus ir pan.), jis i8siplecia tiek, kad pirmajame puslapyje
nebetelpa, tai dalis teksto automatiskai nusoka j kita puslapj, taCiau tolesniy pus-
lapiy teksto iSdéstymas nesikeiCia.

Taip teksta skaidyti j puslapius yra patogu, jei norime, kad atskiros dokumento
dalys prasidéty i$ naujo puslapio.

Panaikinti dokumente lii%j galima Zzymeklj padéjus pries liZio Zyme ir spusteléjus
klavisa Salinti (Del). Jei zymeklis yra kito puslapio teksto pradZioje, spustelimas
klavisas Naikinti (Backspace).

PUSLAPIU NUMERAVIMAS

Keliy puslapiy tekstiniai dokumentai turéty buti numeruojami.

Puslapiy automdtiniam numerdvimui skirta meniu [ferpimas komanda Pusla-
piy numeriai... Galima jvairi puslapiy numeriy vieta (puslapio virSuje ar apacioje)
ir skirtinga lygiuoté (kairéje, centre, desinéje, viduje, iSoréje). Jei dokumentas
spausdinamas ant abiejy popieriaus lapo pusiy, lyginiams ir nelyginiams pusla-
piams patogu parinkti skirtinga numerio lygiuote (viduje arba iSoréje).

Puslapiy numeriai Puslapiy numeriai

Jei pirmasis dokumento puslapis yra antrastinis, tai jis paprastai nenumeruoja-
mas. Panaikinus parinkties Rodyti numerj pirmajame puslapyje Zyméjima (sprag-
teléjus langelj su varnele), pirmasis puslapis numerio neturés, o antrasis — tures

antra numerj.

PUSLAPINES ANTRASTES

Laikras¢iams, knygoms formatuoti ir maketuoti paprastai naudojamos specialios
programos. Rasyklés galimybés yra kuklesnés, taCiau dokumentai raSykle kuriami
ir tvarkomi laikantis panasiy principy. PavyzdZziui, rasyklé turi daug automatiniy
priemoniy. I$siaiskinome, kad dokumento objektus (pvz.: pastraipas, puslapius)
galime numeruoti automatiskai. Papildant tokj dokumentg ar salinant is jo tam
tikras teksto dalis, rasyklé numeravima islaiko.
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Tikriausiai pastebéjote, kad daug yra knygy, kuriose puslapiy virSuje ar apacioje
tekstas ir / arba paveiksléliai pasikartoja. Leidyboje tos puslapiy vietos vadina-
mos kolontitulais. Tatiau $is terminas yra pasenes ir dabar virSutinjjj kolontitula
reikia vadinti puslapine anitraste, apatinj kolontitula — puslapine poraste.

Puslapinés antrastés ir porastés rasykléje tvarkomos

k:ETIE :-I-I 1 L SRR o I .
il s = T e T

A opfiiaens

---------------------------------------------

meniu Rodymas komanda Virsutinysis ir apalinysis
kolontitulai. Pasirinkus $ia komanda, puslapio teks-
tas tampa blyskus, o puslapinés antrastés (porastes)
sritis apibréZiama punktyriniu staciakampiu. Sioje

srityje galima rasyti ir formatuoti teksta.

Puslapiniy antrasliy ir pora$¢iy priemoniy juostoje spragteléjus mygtuka Kaifa-

, zymeklis perSoka i$ puslapinés antras-

lioti virSutinj ir apatinj kolontitulus (| L]I
tés j puslaping poraste ir atvirksciai.

[radius j puslapine antraste (poraste) teksta ir / arba jterpus paveikslélj, jie bus
matomi visuose puslapiuose. Norint sugrjzti j pagrindinj puslapio teksta, reikia
pele spragteléti priemoniy juostos mygtuka UzZdaryti arba spragteléti dukart bet
kurioje puslapio vietoje uz punktyrinio rémelio.

Norint redaguoti puslapine antraste (porastg), pakanka jos
srityje du kartus spragteléti pele. Pavyzdziui, norédami pusla-
pinéje poraitéje pakeisti numeriy formata, dukart spragtelime
pele porastés srityje ir, pazyméje numerj, galime jj redaguoti,
kaip ir jprasta teksta. Jei norime numeravimo atsisakyti, tuo-
met spragtelime ant numerio rémelio ir jj Saliname.

| Spansdinimas

Kai redaguojamas pagrindinis dokumento tekstas, puslapinés antrastes ir porastés
tekstas yra blankus. Visas puslapio tekstas (pagrindinis, puslapinés antrastés ir
porastés) ryskiai matomas perzitirint dokument3 meniu Failas komanda Spaudi-

nio perziura.

SPAUSDINIMAS

Jei prie kompiuterio yra prijungtas spausdintuvas, tai, jj jjungus ir idéjus popie-
riaus, parengta dokumenta galima iSspausdinti.

Meniu Failas komanda Spausdinti galima parinkti visas dokumento spausdinimo

nuostatas:

Ka SF"'*"“T'di“ﬁ:u - 5 —ad | Kuo spausdinti:
pasirinktg (paZymeéta) =4 |~ spausdintuvo
Srit] \ T nuostatos
visus puslapius L
SR Pum i El::; kopijy spaus-
kuriame yra Zymeklis) |
B

pasirinktus puslapius

Kaip spausdinti:
visus puslapius iS eilés

tik nelyginius —

tik lyginius
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13. Keliu puslapiy tekstinio dokumento rengimas ir spausdinimas -

Norint dokumenta spausdinti ant abiejy lapy pusiy, patogu pirma nurodyti spaus-
dinti visus nelyginius puslapius. Po to iSspausdintus lapus vél jdéti | spausdintuva
ir nurodyti spausdinti visus lyginius puslapius. Tokiu atveju svarbu jsidémeti, kaip
reikia jdéti popieriaus lapg, kad tikrai biity iSspausdinta ant antrosios jo puses.

1. Atlik temos pradzioje nurodytas kartojimo uzduotis. Visas ]'as iraSyk i viena tekstinj failg. Citaty

autoriy nuotraukas susirask internete, o paveikslélj C E @ S nusipieSk programa Piesimas.

Dokumento puslapius sunumeruok, darbg isspausdink.
Kur rasyklés lange rodomas dokumento redaguojamo puslapio numeris?

3. Jei norime i$spausdinti tik kai kuriuos dokumento puslapius, ar jie dokumente turi biti sunume-
ruoti?

4, Pabandyk suskaidyti teksta i puslapius, kai Zymeklis yra eilutés, kuri dar lieka pirmajame pusla-
pyje, pabaigoje. Kuo skiriasi toks biidas nuo aprasyto skyrelyje Teksio lauzymas?

5. Kartais viename dokumente reikia puslapiy su skirtinga lapo orientacija. Pavyzdziui:

Draugas-tik tie, -kune, -Jakydamaesi vienos virvés, bendromas-
mn kopia | kalro virsing ir-Siame-kelyje suantéja -§
de-Sent-Egziupen] :

Epikiiras]

.I'r;u ﬂhuT draugy be trifkumy, tai rizikuoji-liktivienss.
Tihwmmpnm -néra-ko-bijoti-fEeist-drangn —kad-reikos-
pesekytitiesy 1r taip-jrodyti savo Stikingbe. |

Tikm tesinga-irbebaimé |
ﬂﬁmwmu m -kad pasanbs-
sukmoty-apie Ji. |

Johanss Volfgangas Gété

Tokiu atveju Zymeklis dedamas ten, kur turi prasidéti naujas puslapis. Meniu Failas komandos
Puslapio parametrai korteléje Parastés laukelyje Padétis pasirenkama reikalinga orientacija, o lau-

kelyje Taikyti nurodoma Nuo Sio tasko pirmyn.

Pabandyk tai atlikti. Po to atsisakyk teksto lauzymo j puslapius. Kokia bus lapo orientacija?
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6. Pateikto paveikslo pirmame puslapyje yra teksto liizis. Antrasis puslapis du kartus didesnis uz pir-
majj (pirmas yra A5 dydZio, o antras — A4). Pabandyk pakeisti antrojo puslapio dydj iS A4 | AS.

Doamgea ) 8, b, bak-daumi: meaes s e ubamy
prnnpny oye 1abe ot = kil rwate
A ds Zax¥ properf|

L wve » b amdy roanle hassi

: we , - e [TTMERs
e _
Term/badsangn e vfman sarie ) hin s [

Low Inkngwff

18 mana s Wi e lgetsey ndanm ~Jnawile
g:.b'h-ul wap pedoarate v akmcbe [

Tilsa symp o e lams [
Frodixles Sk
Lo mamam paravdp dmngn o s wri bl pasal

r-'sllﬁ_ﬂl E‘ﬂ

Tolazans °
B onmmimmame - RTINS SO g

7.  Dokumento numeracija parodyta pirmame paveiksle. Pagalvok, kaip ja reikia pakeisti, kad pusla-
piai biity numeruojami taip, kaip parodyta antrame paveiksle.

Kas pasikeis, jei iStrinsi bet kurio puslapio numerj? Pabandyk praktiskai.

8. Pavartyk namuose turimas knygas ir panagrinék, kur jose yra puslapiy numeriai (virSuje ar apa-
tioje), kokia jy lygiuoteé (kairéje, centre, deSinéje, viduje ar iSoréje).

9. Mokiniai ra$ykle rengé projekta. Kiekvienas sukiiré po tris puslapius ir juos sunumeravo taip, kad,
visus darbus i$spausdinus ir sudéjus, puslapiy numeriai buty is eilés. Marytés puslapiy numeriai
yra 7, 8, 9. Puslapyije, kurio numeris 8, Maryté padaré klaida. i istaise klaida ir nori iSspausdinti
puslapj i$ naujo. Kokj puslapio numerj Maryté turi jrasyti spausdinimo komandos nuostatose, kad
biity iSspausdintas tik tas puslapis?



14, ISnasos -

14. ISNASOS

[vairiems terminams, nesuprantamiems zodZiams paaiSkinti ar pastaboms parasy-
ti tekstiniame dokumente vartojamos iSnasos.

Dar karta panaudokime teksta su citatomis. Jame paaiskinsime, kam jos priklau-

0.

Puslapin ir dokumenio iSnaSos

Kur bus isnasa:

Zymeklj dedame toje vietoje, kur bus pirmoji iSnasa
puslapio pabaigoje —

(uz Antuanas de Sent-Egziuperi), ir parenkame meniu . —

: vy okumento pabaigoje | e
i[terp;mas komandq Nuoroda » Isnasa... {paskutinianfe Pﬂf— ]__ 4+ () Dokumenta [Enadcs: el i o
Jei numatytas (siilomas) iSnaSy numeravimo bu- lapyije) — il
das tinka, tai nicko nekeisdami spragtelime mygtuka Kaipatrodys: | o fomees [L23. = ¥
{terp % nun.'u?run.n, zenklinti et é—:-'-'v""—---:-“‘ '[ ]
> pasirinkti savo E:—;p:»/f Pradét oo i 8
Zymeklis nuSoka j puslapio pabaigg. Rasome: Prancu- klg Mumeravimas: ;mm_:f; g

testi ankstesniy
iSnasy numeracija ar
pradéti numeruoti
i$ naujo

zy raSytojas, lakunas. Tekste spragteléje pele uz kito
raSytojo pavardés, kartojame tuos pacius veiksmus ir
paaiskiname is eilés, kam priklauso citatos.

Dokumento tekste Salia pavardziy atsirado skaiciuky.

Jie vadinami isnasos nilorodos Fymémis. Pusla-

pio pabaigoje yra tame puslapyje skaiEiuk?is pa- :
yymeéty viety paaiSkinimai. Jie vadinami isSnasy
fekstu.

Draugai tik tie, kurie, laikydamiesi vienos virvés,
bendromis pastangomis kopia { kalno virSine ir

[$naSos kuriamos automatiskai, todél virs jy teks- ; _ >
Siame kely)e suartéja.

to esantis briikSnys (skiriamoiji linija) formuoja-
mas automatiskai ir yra neryskus, kaip ir puslapio
Numeris.

Antuanas de Senr—Enguperf"

I5 viso to, kg idmintis suranda viso gyvenimo
laimei. svarbiausia yra draugyste.

Jei jjungta nespausdinamy simboliy rodymo bii- Epikiiras”

sena, i$nados nuorodos Zymé dokumente biina
apibrézta staCiakampiu rémeliu, kad tekste ja
biity galima atskirti nuo virSutinio indekso.

Jei ieskai draugy be trikumuy, tai rizikuoji likt
vienas.

Levas Tolstojus’

Tik vienu atveju mums néra ko bijoti jZeisti drauga
— kai reikia pasakyti tiesg ir taip jrodyti savo

Kuriant iSnasas galima nurodyti, kad iSnasy teks-
istikimybe.

tas atsirasty dokumento pabaigoje. Nuorody zy-
méms galima parinkti jvairiausiy Zenkly. Taciau
jei viename puslapyje iSnaSy daug, tai jmantris
zenklai gali trukdyti suvokti pagrindinj teksta.

Ciceronas’
Tikra draugysté teisinga ir bebaimé.
Frydrichas Si leris”

Kas nemato pasaulyje draugy, tas nevertas. kad

Teksta su i$naSomis nukopijavus (arba perkélus)
i§ vieno dokumento puslapio i kita, iSnasos pus-
lapiuose pernumeruojamos automatiskai.

Norint iSnaSos atsisakyti, reikia zZymeklj padeti
uz jos nuorodos zymes ir du kartus spusteléti kla-
viSa Naikinti (Backspace) arba iSnasos nuorodos
7yme pazyméti ir spusteléti klavisa Salinti (Del).
Pasalinus iSnaSos nuorodos zyme, dingsta ir iSna-
Sos tekstas, kitos iSnasos pernumeruojamos auto-

matiskai.

pasaulis suzinoty apie ji.
Johanas Volfgangas Gére®

' Pranciizu raytojas. lakiinas

> Graiky filosofas, materialistas ir ateistas

? Rusy raSytojas ir publicistas

1 Romény politikas, retorikas, filosofas ir radytojas

* Vokiediy poetas ir dramaturgas

® Vokieéiy raSytojas, humanistas, politikas, mokslininkas ir
filosofas
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~ uipbuorys

1. Parasyk teksta ir pabandyk sukurti iSnasa. Palygink pagrindinio teksto ir sukurtos iSnaSos teksto
Srifty dydzius. Ar galima i$nady tekstus redaguoti? Ar galima j iSnaSos teksta jterpti paveiksliu-
ka?

2. Parink A5 dydzio lapa ir parasyk jame teksta apie Hermj.

LR

Hermis

Kilenes kalno nloje, Arkadijoje, gimé Dzeuso® ir Maos®”
siinus dievas Hermis, diewy pasiuntinys. Apsiaves sparnuotas
sandalais, su stebuklinga lazda rankoje jis minties greifiu
nuskrieja 1§ Olimpo®** | patj tolimiausig pasaulio krasty. Hermus
saugo kelius, ir senovés Craikijoje pakelése, kryzkelése, prie
{&1imy { namus stovéjo jam pasvestos hermos™ ™.

Hermis — keliy bei keletviy globéjas ir prekybos dievas. Iis
atnesa pelna prekybminkams ir siunfia Zmonéms turtus. Hermis
iSrado matus, skaifmus, abécéle ir ¥mokeé viso to Zmones. Jis —
grazbylystes, kartu ir apsukrumo bei apgaulés dievas. Niekas
negali pranokti jo vikrumu, gudrumu ir net gebéjimu vagiliauts
Tai jis kartg pok$taudamas pagrobé i§ Dzeuso skeptrg™™’, i
Poseidono®***** — tndanty, 1§ Apolono®***"™** — auksmes stréles i
lanka, o 15 Aréjo******" - kalawnja.

* Dzeusas ~ senoves Graikijos dievy ir Zmoniy valdovas.

** Maja — kalny nimfa. Véliau Dzeusas uikélé j su Ssfiomis seserimis §
dangy kaip Zvaigides. Tai septynios Sviesiausios Sietyno ZIvaigidés.

*** Olimpas ~ kalnas, ant kurio gyvena dievai.

*** Hermos — akmeniniai stulpai, kuriy virfuje iSkalta Hermio galva.
***** Skeptras — tai karaliaus valdZios Zenklas, t. y. lazda, papuosta
brangakmeniais ir raiZiniais.

**** Poseidonas — jiiny valdovas, Dzeuso brolis.

$THe Apolonas — Dzeuso sinus, Sviesos ir saulés dievas.

Feeent Aréjas — Haurus, klastingas karo dievas.

Susirask internete arba paklausk fizikos mokytojo, kaip vadinamos Sietyno Zvaigzdés.

3. Pabandyk pakeisti sukurtos inaSos nuorodos #ymés spalva. Ar pasikeité isnaSos teksto spalva?

4. Jterpk i dokumenta paveikslélj, atsisiysta i§ interneto. Paveiksléliui sukurk iSnasg ir nurodyk adre-
s tinklalapio, kuriame jis yra. Kurioje paveikslélio vietoje atsiranda iSnaSos nuorodos zyme?

70



5. Parink A5 dydzio lapa ir parasyk jame Sj anekdota.

14, Bnasos -

George Bernard Shaw

Once G. B. Shaw was invited to a party where a wviolinist was
playing. The violinist was not talented and his playing was rather
poorl. The hostess came up to Shaw and asked,

“What do you think of hun?”

“He reminds me of Paderswski. ™

“Of Paderewski? But why? Paderewski wasn't a

violinist!”

“Exactly”,® Shaw said.

1 his playing was rather poor— jis grojo gana prastal
 Ignacijus Panderevskis — lenky pianistas, kompozitorius, politikas.

5 Exactly — biitent.

i e

6. Kaip atrodys iSspausdintas tekstas, jei spausdinimo komandos nuostaty lange spragtelésime myg-
tuka Gerai? Atsakyma pabandyk pagrjsti praktiskai.

Spausdimimas

ermos ~ ke et ke
dievas Jis ameka pelny preiybminkams xr smnfa
Bmonéres turtue  Hermis drado matus, skadis,
abicele ir Smoks vizo to Smones Jiz — grafbylystes,
kartu & apeukrumo bei apgaules dievas Mielas negali
pranclds jo viknemy gudnamu i net pegebejimu
vaghauty Ta fis katqy pokftaudamas pagrabe i
Dreuso skeptra & Poseidono™ ~ mmdenty, 5
Apolono™** - mkenes striles ¥ ok o
Arejo ™=~ kalawg,

3 £ T e
'Mi-iﬂm.mﬂﬂmﬂﬂhnmmi
wuﬁiiﬁmTiwmﬁminﬂu
" Ol —kaleies at e preni e

" Peaidonas = ey valkioras, Devese bk,

""" * Apoloms = Do slny, Prsoi ¥ sl davs

T A ~ Sepran, kg o dwee

Kilentés kalne clepe, Adcadipo, gent Doowis® v
Mao:™ sl disves Memss, dewy pasmotmys
Apninrgs spumurion sendabes, 7 smbukhega lands
ranloe i manties greidm ousknem 3 Olempo™ ' paty
tolimasetag pesmuli kredty Memms swogo kelrs, v

preoen: Cralaege palosiéce
RuTE FOTE)0 pam palwstos

kryEheltse, pre ey ¢
Bemrmcs™ .

Kilens e knlne eloe, Arkadygoje, gune Doous™
Mipt™ see dieves Heesws, diewy pazmntoys.
Aprieves pumestas smilale, su stebukings lashe
raelet e i franting gain musrie]a i Olimp o™ | pa
tolimsmmziy parealn kratm Hermis saugo kobis, @
senawés Grkijoje paleiese ryfkelive, pre (fimg |
Darms shove o jim padwgsios bormss =
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15. BRAIZYMAS RASYKLEJE

LANGUOTAS TEKSTINIO DOKUMENTO LAPAS

Rasykléje yra numatytos galimybés braizyti nesudétingus brézinius, schemas, net
piesinélius. PavyzdZiui, Siomis galimybémis galima pasinaudoti, kai reikia fizikos
laboratoriniams darbams nubraizyti grazias elektros grandiniy schemas.

Siam darbui skirta speciali priemoniy juosta Piesimas. Ja matysime pasirinke me-
niu Rodymas komanda Jrankiy juostos » PieSimas arba standartiniy priemoniy

juostoje spragteléje mygtuka Er

Piesimas

- - ' 2
Sy
=2

i o
|2 e e B P T

DazZniausiai ji yra rasSyklés lango apacioje, taciau (kaip ir kiekviena kita priemo-
niy juosta) gali buti bet kurioje lango vietoje.

Prie$ pradédami braiZyti elektros grandinés schemga, pirmiausia parenkime lapg
pieSimui. Savaime suprantama, kad schemas ir geometrines figiiras yra patogiau
braiZyti languotame popieriuje. Rasyklés dokumento lapg taip pat galima pavers-
ti languotu. Tam reikia spragteléti pieSimo priemoniy juostos mygtuka Piesimas,
po to pasirinkti komanda Tinklelis...

Pasirenkame pacius maziausius tinklelio langelius, nes taip bus kur kas patogiau
braizyti. Pazyméje parinktj Rodyti tinklelj ekrane, spragtelime mygtuka Geral.
Dokumento lapas pasidengia tinkleliu.

Piesimo tinklelis

FRENE

| Pasukti ir apversti
Teksto laudymas

T

8 Redagucti tadkus

Jei tinklelio ekrane nematyti, tai reikia padidinti dokumento rodymo mastelj.

PAPRASCIAUSIU FIGURY BRAIZYMAS

Schemos elementams braizyti naudojami pieS§imo priemoniy juostos standarti-
niy figiry (vadinamyjy aufofigury) mygtukai.
Nubraizykime elektros grandinés srovés Saltinj. Pele spragtelékime atkarpos

braizymo priemone | \ | Pelés zymeklis virsta kryzeliu (+). Norédami nurodyti
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atkarpos pradzig, nuveskime pelés zymeklj j langeliy sankirta. Nuspaude pelés
klavisa, is léto tempkime pele vertikaliai per kelis langelius, o po to pelés klavisg
atleiskime. Tempiant bréziama neryski bruksniné linija, kuri, atleidus pelg, virsta
iuoda. Nubrézkime dar vieng (trumpesng) atkarpa.

Dabar turime pakeisti trumposios atkarpos storj.

FIGURY FORMATAVIMAS

Norint nubraiZyta figiirg kaip nors pakeisti, j3 reikia pazymeéti — spragteléti pele.
Figiirai tvarkyti naudojama jos kontekstinio meniu komanda Standartinés figuros
formatavimas.

Pirmoiji nubraizytos figiiros formatavimo lango kortelé Spalvos ir linijos skirta
figiiros uzpildui, konturo spalvai, stiliui bei storiui ir atkarpos galy iSvaizdai nu-
rodyti.

ligesnés atkarpos storio nekeiskime, o trumpesnés atkarpos storj pasirinkime
3 pt (punktus).

Paveiksléliuose parodyta, kaip keiciasi ta pati atkarpa, keiciant jos linijos spalva,
storj, pacios atkarpos ir jos galy stiliy.

s e e

Figiiros formatavimo lango kortelé Dydis naudojama, jei norima tiksliai nurodyti
figitros matmenis arba j3 pasukti.
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Pavyzd#iui, pazyméje rodykle virtusia atkarpg ir jos formatavimo lange kortelés
Dydis langelyje Plotis nurode 3 cm, o langelyje Sukimas — 15°, gauname tokia
rodykle:

Formatuoli aulomating Nigura

I s | 4 ; - - -r-- - —-'+ I-; -‘: T "-ﬁ
| Spabvos ir linijos. Dyds | Moketas | Paveldsiads | Tehsto lauiss | Yorstrkls |

e e e s e e

Jei tikslumas néra svarbus, tai figtiros dydj galima nurodyti ir pele. Pavyzdziui,
norint pakeisti atkarpos dydj, ja reikia pazyméti. Tada pele Ciupti viena kurj nors
rodyklés gala ir, nuspaudus pelés klavisa, tempti atkarpg reikiama kryptimi, ja
mazinant ar didinant. Judinant pele jvairiomis kryptimis, figlira galima pasukti.
Programa Piesimas, deja, tokiy galimybiy neturi.

KITU STANDARTINIU (15 ANKSTO PARENGTY) FIGURY BRAIZYMAS

Lengviausia schemoje nubraizyti lempute (®). Tam reikia spragteléti pieSimo

priemoniy juostos mygtuka | Automatinés figdres > | ir susirasti sitilomy standartiniy

Doo0oO0D0DB=0aY o 0

figliry sarase tinkama rinkinj — g@@{ga AVADAQBOO Parinke rei-
Strktiring schema: apfungmas|

kiama figiira, spragtelékime pelés klavisu reikiamoje piesinio vietoje ir tempkime

pelés Zymeklj iki bus nubréztas ovalas. Tuomet atleiskime pelés klavisa. Nepa-

mirSkime, kad, norint nubraizyti taisyklinga figtra (pvz., skritulj), reikia laikyti

nuspausta klavisa Lyg2 (Shift).

Pabaikime braiZyti schemga. Jungiklio padétj pasirinkime pele.

]
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15. Braizymas rasykleje _

FIGORY GRUPAVIMAS

Jei pieSinys sudarytas i keliy figtiry, rekomenduotina visas piesinio figtiras su-
grupuoti (sulieti i vieng). Tam pieSimo priemoniy juostoje spragtelime mygtuka

' Nustatyti numatytaji automatiniy figary rinkinj
%  Formatuoti automating figura...

1
- __-.‘-__e'___=_ e
||

Jei paveikslas kuriamas i§ keliy sugrupuoty daliy, galima jas dar kartg sugrupuoti
] viena.

Grupavimas labai patogus, jei reikia keliy piesinio kopijy. Kopijuojame paprastai:
piesinj pazymime, po to vykdome kopijavimo ir jterpimo komandas.
Sugrupuota paveiksla patogu mazinti (didinti), kaip ir jprasta figiira.

g

R ey

—

1l

Jei tenka paveiksla taisyti, pavyzdZiui, sumanius pavaizduoti jjungta schema, rei-
kia i§ pradZiy panaudoti prieSinga kontekstinio meniu komanda — ISgrupuoti.

[$grupavus paveiksla, visos jo dalys buna pazymétos. Norint kurig nors vieng is
iy pasirinkti, reikia spragteléti pele uz paveikslo riby, o po to pazymeéti reikiama *—lIlf——*
dalj.

$9



B EETN—————SSSTE  [sgrupuotame paveiksle pakeiCiame jungi-
sl Ko padétj. Po to, pazyméie lempute, jos

g = |l kontekstiniame meniu parenkame koman-
da Formatuoti automating figurg ir korteléje
Spalvos ir linijos parenkame geltong figuros
uzpildo spalva.

96

Programa Piesimas nupiesk lempute, vieng jos kopija padidink, o kita — sumaZink. Tq patj atlik
raSykle. Palygink piesiniy kokybe. Kodél raykle nubraiZyty standartiniy figiiry kokybé nesikeicia
jas mazinant ar didinant?

... . g

®-®

111 11—
e e . e e T,
Kad antroje schemoje matytum abi deganéias lemputes, viena lempute pazymek ir jos forma-
tavimo lange parink geltong figiiros uZpildo spalva. Antraja lempute nuspalvink naudodamasis

standartiniy priemoniy juostos mygtuku Formaty kopijuoklis @: pazymék geltong lempute,

spragtelék .ﬁ(pelé pavirsta , tada spragtelék antraja lempute.

r e . ST . I| 5 ] -

Prie atkarpos braizymo mygtuko (= ﬂ" yra rodyklés braiZzymo mygtukas ' Ar gali jrodyti,
kad Siomis priemonémis braizomos figiiros, kurias galima vienodai pertvarkyti, t. y. i vienos jy
gauti kita?



4.

5. NubraiZytas standartines figiiras galima jvairiai keisti. Pasinaudok pieS§imo priemoniy juostos
mygtuku Automatinés figiiros ir nupiesk saulutg. Pele traukiant kairén ar deSinén geltona rombelj,

6.

/.

15. Braizymas radykiéje —

- Ve % . ‘\ el-f __._.:, oy _:H._m._k_:
[3tirk iy priemoniy | & 7| = = & L

o A

ivairius jos vaizdavimo budus.

R

— o

— :
= > M
.tttstssttt‘ MM

R Sea—" ) |

iy

e

galima gauti jvairias saulutés formas. Pabandyk. Ar gauni tokias saulutes?

galimybes. Nubrézk atkarpa. Ja pazymék ir iSbandyk

Qe m:asﬂ»aaﬁwg
% i

i/ v
| O QB AN 2T

:F:i
EE:II:“ g - : i
Chsnsnsnal )

TR i

g P
-

Parenk tokia lentelg:

Trikampiai skirstomi: pagal krastines — i jvairiakras¢ius, lygiaSonius ir ly giakra$Cius;
pagal kampus — i smailiuosius, bukuosius ir staCiuosius

Trikampial [vairiakras¢iai LygiaSoniai LygiakrasCiai

Smailieji

Bukieji

Statiej1

Nupiesk pavaizduotas figiiras. Koks bruozas budingas sioms figiroms?

il

27
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16. PIESIAME, SPALVINAME IR RASOME PIESINYJE

SPALVINIMO EFEKTAI
Nusipieskime paprastg balionélj. Ateityje jis bus reikalingas.
Pasinaudokime priemone Ouvalas (Q ir klavisu Lyg2 (Shift).

Virvutei prie balionélio nupiesti pasinaudokime automatiniy figtry rinkinio Li-
nijos mygtuku RasSinéti.

Automatinés higuros

Pasirinkus §j mygtuka, pelés Zymeklis virsta pieStuku, kuriuo galima piesti bet
kokia figlira. Nupieskime virvute:

/_;—4
. f

v

Balionéliui nuspalvinti pasinaudosime figiiros formatavimo lango kortele Spal-
vos ir linijos. Joje parinke uzpildo spalva, iSskleidziame UZpildo efektus. Parenka-
me efekta, kuris padeda jsivaizduoti balionélj kaip erdvine figiira.

———

Oyds | Muwras | Pavmc | Tekstoladkas | Vorstnds

Be ufpido

EEEEEEEN
EEEEEEER|
EEEEEREN
EocleEnm
BEECEBCEROC

- gy
-

PIESIAME GRAZIAU
Braizyti kompiuteriu yra sunkiau nei popieriuje, todél figtiros ne visuomet yra gra-

zios formos. Bet visoms figiroms, nubraiZytoms priemonémis {*

78



16. PieSiame, spalviname ir rasome piesinyje —

yra numatyta tasky tvarkymo galimybeé. Ji leidZia patobulinti piesinj. Pazymékime
balionélio virvute ir jos kontekstiniame meniu pasirinkime komandg Redaguoti

taskus.

Nuvedus pelés ymeklj iki kurio nors tasko, zymeklis keiCia forma dﬁ) Dabar,
nuspaude pelés klavisa, tempiame Zymeklj ir keiCiame pasirinkto tasko padetj.

Jei tasky yra per maZai, jy galima pridéti. Tam reikia spragteléti figuros reikiamo- i |4
je vietoje ir pasirinkti kontekstinio meniu komanda Pridéti taskq.

TEKSTAS PIESINYJE

[ nubraiZyta figiira jrasyti teksta gana paprasta. Tam figuros kontekstiniame me-
niu pasirenkama komanda Pridéti tekstq. Tekstas standartinés figtiros viduje raso-
mas ir tvarkomas panasiai kaip pastraipos tekstas.

e L o

. / LYGIAGRETAINIS

. i

Kai reikia teksta ra$yti ne figiiros viduje, o kur nors 3alia jos, paprastai naudojami
vadinamieji feksto langéliai. Jiems sukurti naudojamas piesimo priemoniy juos-

tos mygtukas Teksto laukas (

Tarkime, norime jvardyti trikampio virSiines. Pasirenkame mygtuka | =
vietoje, kur norime rasyti teksta, braiZome staCiakampij ir j jj jraSome raide. Tada
atsisakome teksto langelio uZpildo ir konttro spalvos.

4

.....
a’-iiﬂ?;q-’ii -

=0

L3
q
--r-—r%nrm“n—r—r'\. L e

Teksto langelyje biina vidinés parastés. Formatavimo lango korteléje Teksto lau-
kas jas galima sumazinti iki nulio. Tuomet sugrupuotas paveikslas uzims maziau

vietos.

e T

'F1 rm..._ﬂulﬂl.h sksio Lmidcy

#iﬂlﬂnﬂu wmﬂa
[ kesti sitomatngs mm hdmstttum

B T

|I_|mu | ‘*.’:{_
Figiiroje, nubraiZytoje naudojantis Siais mygtukais \. N 5 %) , neleidzia-

ma rasyti teksto.
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FIGURY EILES TVARKA

NubraiZytas figiiras galima déti vieng Salia kitos. Galima jas déti taip, kad vienos
figiiros uzdengty kitas figiiras ar jy dalj. Pavyzdziui, norédami, kad skritulys buty
priekyje ir matomas visas, parenkame jo kontekstinio meniu komanda Tvarka
> Perkelti j priekj.

28 Perisl F teksto

—_—
==

ISdéliojus figtiras, rekomenduotina jas sugrupuoti.

=

l. Nupiesk iliustracija zaidimui. Kokios spalvos bus paskutinis pagaliukas, kai i§ kravos virsaus pa-
galiukai imami nuosekliai po vieng?

2. Padék fizikos mokytojai parengti uzduotj.

A S

J

Kuriame paveikslélyje jelektrinty balionéliy saveika pavaizduota teisingai?

100




14. Piesiame, spalviname ir rasome piesinyje _

Nubraizyk tokj paveiksleélj:

Siluma

Cl

NaCl

- - ik i PR

Pasirink pieSimo mygtuka Laisva forma () ir nubraizyk tokj

briaunainj :

Po to pasinaudok figiiros kontekstinio meniu komanda Redaguoti taskus
ir jsitikink, kad briaunainis gali pasikeisti neatpazjstamai.

Pasinaudok laisvos formos figiiros piesimo priemone ir figtiros tasky redagavimo galimybe (zr.
raidés ,,O paveikslélj) ir nupiesk zodj Citatos.

e s . . .

Nupiesk ir jvardyk Sias figtiras.

e e

101
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102

8. Nubraizyk schema. I§siaiSkink, ar reikia spalvinti kiekvieng teksto langelj atskirai, ar galima visas
figiiras sugrupuoti ir tada i§ karto visas nuspalvinti. Ar galima pakeisti iskart visy figtiry teksto

Srifto dydj ir spalva?

Kuriomis iS priemoniy | >~
puota? Paeksperimentuok.

Cheminio rysio tipai

Joninis Metaliskasis Vandenilinis
Cheminis rysys
Kovalentinis
Kovalentinis polinis Kovalentinis nepolinis

9.  Gauk tokius cheminio rysio tipy schemos vaizdus.

b W | calima naudotis, kai schema yra sugru-

Kovalentinis polinis

Kuvalantmm nepolinis |

P L R rpam g e b N

W

T

10. Parenk istorijos pamokai Sias schemas:

Lietuvos gyventojy tautinés savimonés formavimasis XIX-XX a.

X]?K a. pradzia

Nera tautines savimones

XX a. pradzia

Moderni lenky
tauta

Moderni
gudy tauta

é savimone

| Atsiranda tautin




L

16. Pietiame, spalviname ir raSome piesinyje _

Rusy, baltarusiy ir ukrainiecCiy tauty susidarymas

B s i i

e

| | I | I | 1

e | e e
1500 1750

Padék parengti uzduotj lietuviy kalbos mokytojai.

Kiekviename prijungiamajame sakinyje yra po du Salutinius sakinius. Apibiidink Salutiniy sakiniy

sintaksinius rysius pagal pateiktas sakiniy schemas:

Pamaté tada bernelis, kad jau vélu jam mergelés ieSkoti, kad vieny vienam reikés galvele padéti

(Vincas Kreve).

K3 pamate?

K3 pamaté?

Galite suprasti, kaip apsidziaugé karaliené, kai isgirdo tq vardg (Juozas Balcikonis).

K3 galite suprasti?

Kada apsidZiauge?

|

|...__.—},kaip m,kﬂi

NN

Kai balsai nutyla, girdéti, kaip $niokscia lietus (Bronius Radzevicius).

Kada girdeti? Kas girdeti? |
L e B A
Sugalvok sakiniy pagal Sias schemas:
L Kur A~ A~ A~ ———rdi
2. Kada ~ ~ A~} —
3. | Kal A~ A~A~AN ——
4 Naos ik sNINONA =4
K A= .
6 . b0l —
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12. Pasinaudok standartinémis figiiromis ir pateik citatas jdomiau, nebitinai, kaip matai pavyzdyije.

-

e N

% "1' - il
L B R S T RS
.li-r_'_-.'..'-."."!_'-.-'.l'-.-.}_' A e et iy S
i . S B, il 8 -
- - T & 5 m _'_ N ’
N el "
T -..!"'—_1_-_"'-_'.." .

s T Wy

s o T s e i — T ———— e o i T : = e
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17. Formulés rasykleje _

17. FORMULES RASYKLEJE

FORMULIY RENGYKLE

Rengiant tekstinius dokumentus, kartais tenka raSyti jvairias formules. Paprastas R R
! I 2
formules (pvz., a® + b* = ¢?) galima parasyti naudojantis klaviatiira ir pasirinkus — —
reikiamy Zenkly formata — Apatinis indeksas, Virsutinis indeksas. Taciau, jei reikia m
ra§yti paprastasias trupmenas ar sudétingesnes formules, vien indeksy nepakanka. Q)
L
w " L' L] & W L L \\—l/..
Tarkime, prie pateiktos schemos, kuria jau mokate braizyti, reikia uzrasyti for- |
mules srovés stipriui apskai¢iuoti, kai Zinomos visos keturios varzos (R, R,, R, | @P :
: . | i
R,) ir voltmetro rodoma jtampa (). | l‘ |1 |
" ] w o W & - # U
Pirmiausia uzraSysime Omo désnj: / = = o
Priemoné, skirta sudétingesnéms formuléms kurti, atveriama Eli | El |
meniu Jterpimas komanda Objektas » Microsoft Equation arba | R E———————EESEE R
gzx [0 WiE $e0 >el|ov3 enc|iml Awd A0S

@i §4 xD wy ih Og == 00 =@

priemoniy juostos mygtuku VG |

Ekrane atsiranda juosta, kurioje yra mygtukai, reikalingi formuléms rasyti. For-
mulés rémelis dokumente #ymi vieta, kurioje ji bus jterpta. Klaviatiira jveskime:
[ =. Formuliy rengykléje yra numatyta, kad visy indeksy ir kity zenkly dydziai
bei atstumai tarp jy parenkami automatiskai, todél rasant formule tarpo klaviso

spausti nereikia.

Dabar mygtuky juostoje spragtelime trupmenos mygtuka ir i§ saraSo pasirenka- | g ‘
me mums reikiama vaizdavimo forma. ! =ﬂ w
Punktyrai zymi dvi vietas (skaitiklio ir vardiklio). VirSuje jraSome U. Pele ar mmﬂjﬂfﬁ:ﬂ
krypties klavisu perSokame | vardiklj, jraSome R. Pirmoji formulé parasyta. Eﬂﬁ’
Spragtelime pele uz formulés rémelio riby ir galime toliau rasyti jprasta teksta. | i__;ﬁ

| ol

Jei parasyta formule reikia taisyti, j3 spragtelime du kartus. Zymeklj dedame ten,
kur taisysime, ir taisome kaip jprasta teksta.

U#radykime formule, kuri skaiiuoja grandines
bendrgja varza miSraus jungimo atveju:

IS 5 1
R R+R, R,+R,

jame mygtuka . Jrase vienetuka, tgsiame
darba.

. Indeksui jvesti naudo-

P

: =5 . : R
Jei nenorime kartoti veiksmy, galima dalj formulés pazymeti E;g "-*

s ) Al Pt L el AT P |

ir nukopijuoti, kaip ir rasant jprasta teksta. Tuomet tereikés pakeisti indeksus.

Jei reikia rasyti formule, kurioje yra kelios eilutés, tai, paraSius pirmgaja eilute,
spustelimas Jvesties (Enter) klavisas.
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Xt
Pavyzdziui, formuleé - g ? pradedama kurti parenkant priemoniy juosto-
X

106

zenklas iSsipleCia automatiskai.

Formules galima ra$yti ir teksto langelyje ar standartinés figtiros viduje:

Jei formulé per maza ar per didelé, galima ja pazyméti ir keisti jos dydj taip pat,
kaip ir paveikslélio — tempiant pele uz formulés rémelio tasky.

Formuliy dydj galima pakeisti ir formatavimo lango korteléje Dydis. Pavyzdyje
parodyta, kaip formule sumaZinti perpus: srities Mastelis laukeliuose Aukstis ir
Plotis reikia nurodyti 50 %.

R et

. S

FORMULIY ISDESTYMAS TEKSTINIAME DOKUMENTE

Formulei galima parinkti pastraipos formatus, pavyzdZiui, nurodyti lygiuote
ir / arba jtraukas.

Formulés ir greta jos esanio teksto iSdéstymo biidas yra pasirenkamas formulés
formatavimo lango korteléje Maketas.

Atkreipkite démesj, kad, formulei pasirinkus eilutinj iSdéstymo buda, formata-
vimo lango korteléje Spalvos ir linijos sritis Linija tampa neveiksni ir negalima
¢ia parinkti formulés rémelio spalvos. Jei vis délto norite jreminti taip iSdéstyta
dokumente formule, ja pazymeékite ir spragtelékite pagrindinio meniu Formata-
vimas komanda Rémeliai ir spalvinimas.



17. Formulés rasykleje -
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aaaaa ; e e L R L -:’:"'r_":."‘-:_':"'r'r""_"f; i i"'-; w A ] ', ._ S g ."_."1 B o ""-'Jr" riiy o T TS al E g

-" #7 l" ﬁ.t .‘ -1.'.! ';'_-'-_'.'-.'f*-.' -'I"; I"'..‘-'_".‘-*-'.'1-":'1'.-‘-*."-."':'1r*'-'."."'.'1'*'.':'_";.*1'-';‘.'-'.'}' ..‘.-;_-':-'_--._J"_Ji -" s -F-" .J'r el e o R RO -".-‘ ..-';' f"'- u'-l"':-.“.'-_."-i': 13 -‘;‘p'-' WA P e

].  Kurj mygtuka reikés spragteléti, kad paraSytum Saknies Zenkla?

Equation -_- A o e, 1 ol
pyE——— a i~ = = e ‘._._”_j_—.. Ay LA 2 s
éﬁ i l.‘:'| '.':'“ 11-"""“': .ﬁﬂi’ 4 (0 FRsAsk * il "- 'ir e ?i_ X .
‘ﬂ-."‘.-.h-ll"b s "'I[ R : "."rr‘:"—'l:r"'"'l' L gt r ".-"lﬂﬂiﬂ- 1"‘ I'\-i':." -"n-'\-
! { S AT
I |r I D%‘E - 3 I - Lot : i "1 J.':_‘. " # i “'} 2 % :I:_T:-." g
L -r"d!ﬁ I.u--r i"u.‘-..'l E‘; A : b e ot e S e l.-u-.r- 2 ..Jw -ri-n-l'lr Lok

92 Pateiktos tau zinomos fizikos formulés.

Mechanika:

= 4
v=—':—; a=l}~‘fﬂ~; F=ma, F=mg, F,=p,Vg A=Fs N=i:i.; = 100%

'r|=-é-100%.
0

m

Kurias formules raSydamas neapsieisi be formuliy rengyklés? Parasyk jas.
Isivaizduok, kad kompiuteryje néra jdiegtos formuliy rengyklés. Parasyk Sias formules kitaip, bet
teisingai.

3. Parenk tokia lentelg:

Taisyklingasis daugiakampis [bréztinis apskritimas Apibréztinis apskritimas
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4,  Atlik ragykl

o mm e

e Sig uz

=

5. Paradyk Sias naudingas matematikos formules. ISspausdink jas, kad, esant reikalui, galétum pasi-
naudoti.
Laipsniu @" vadinama n vienody dauginamyjy a sandauga:

Laipsnio su sveikuoju rodikliu taisykles:

a) a
a-b)'=a"-b", |—| ==
ey bl =8 a

___am-nj (ﬂm)n=ﬂm-

m
Laipsnis su racionaliuoju daugikliu: a” =%g" |

n-ojo laipsnio Saknies savybés:
jein,ke Nirn>1,k>1,0a>0irb > 0, tai

1 k
’{/E=a”, ’{/a—"‘=a", ”Ja-b=w-%,

n§=fj/f§(b¢0), Wa ="¥a, Wa* =@a), "fa*=va.

6. I8spresk tiesiniy lygciy sistemas tau patogiu biidu tekstiniame dokumente.

a) b) =
y-I=130’ _4I+y=12’ 1%-.}’1_61
s adan i dnta dx+7y=-4.
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18. Projektas Mokslo popiefe _

18. PROJEKTAS MOKSLO POPIETE

Visas miisy mokslas, vertinant realybés atzvilgiu, yra primityvus ir
vaikiskas — ir vis délto tai brangiausia, kg turime.

Albertas Einsteinas

Pabandykite organizuoti Mokslo popietg zemesniyjy klasiy mokiniams. Jei mo-
kotés gimnazijoje ir Zemesniy klasiy mokiniy jiisy mokykloje néra, tai galite
pasirinkti artimiausia pagrinding mokykla.

Ragykle parenkite jvairiy uzduociy, kurias spresty sudarytos komandos ar visi
Mokslo popietés dalyviai. Nebutina, kad jusy uzduotys buty identiskos pavyz-
d¥iams — laisvai keiskite dydj, spalvas, figliry forma. Galite kurti ir kitokias uz-
duotis. Tik biitinai jas aptarkite su mokytojais, kad nepasitaikyty netikslumy.

Prie uzduociy néra nurodyta tasky. Parenge uzduotis, dar karta jas aptarkite ir
nustatykite tasky skaiciy. Taip pat aptarkite, kuriy klasiy mokiniai pajégus atlikti
pasirinktas uzduotis.

| MOKSLO POPIETES UIDUOTYS s

|. Nepakeldami rankos perpieskite nurodytas geometrines figiiras. Antra kartg
braukti pie§tuku per jau nubrézta linija negalima.

2. Pateikiamos penkios trikampio, staCiakampio ir elipsés kompozicijos. Kuri i3 jy iSsiskiria?

A

B C D E

3. Kaip reikia i¥déstyti keturias rodykles, kad gautume penkias?

109



- Il SKYRIUS. RASYKLE

4,

110

Vienas karalius mirdamas paliko karalyste keturiems savo sunums
ir liepé ja pasidalyti taip, kad kiekviena jos dalis ribotysi su kitomis
trimis dalimis. Kaip buvo padalyta karalyste?

Kuri i§ nurodyty formuliy tinka pateiktos figtiros
plotui apskaiciuoti?

Apskaiciuokite nuspalvintos figliros perimetra ir plota
(r = 3,14).

Keturiy koncentriniy apskritimy spinduliai yra 1, 2, 3 ir 4. Vidurinis
skritulys ir vienas Ziedas nuspalvinti Zaliai. Raskite pilkos ir baltos sriciy
ploty santykj.

Pavaizduoto kvadrato plotas lygus 4 cm?. Koks yra nuspalvintos kvadrato
dalies plotas?

Piedinyje pavaizduotas diskas, kuris sukasi pagal laikrodZio rodykle ir per va-
landa padaro viena apsisukima. 12:00 diskas uZima pieSinyje pavaizduota padeé-
tji. Kokia bus disko padetis 14:157

m

b o g




10. Pavaizduoto didZiojo kvadrato plotas lygus 4 cm*. Koks yra nuspalvintos kvadra-

to dalies plotas?

I 1. I viena apskritima, kurio skersmuo yra 4 cm, jbréztas kitas apskritimas, kurio

skersmuo du kartus mazesnis. Raskite nuspalvintos dalies plota.

12. Sveikuosius skai¢ius nuo —1 iki —9 suraSykite j skrituliukus taip, kad
kiekvienoje trikampio krastinéje esanciy skaiciy sumos biity lygios:

a) —20; b) —17.

13. Sveikuosius skai¢ius nuo —1 iki —9 surasykite j skrituliukus taip, kad
kiekviename skersmenyje esanciy trijy skaiciy suma buty ta pati.

1 4. Kvadrato ABCD plotas lygus 36 cm®. Koks yra uzbruksniuotos figtiros
plotas?

15. Staciakampio ABCD plotas lygus 26 cm?®. Koks yra uzbruksniuotos
figtiros plotas?

18. Projektas Mokslo popieté -

8 A
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16. Ciaupo galia tokia, kad statiakampio
gretasienio formos baseinas, kurio
matmenys yra a X b x c, pripildomas
per 1 val. 15 min. Per kiek laiko is to
paties ¢iaupo galima pripildyti staCia-
kampio gretasienio formos baseing,
kurio matmenys yra 2a x 2b x 2c?

17. Kvadratas, kurio krastiné lygi 1 m,
daZomas dalimis taip, kaip paro-
dyta paveiksle (kiekvienu Zzings-
niu nudazoma pusé nenudazyto
ploto). Kam lygi nenudaZyta kva-
drato dalis po 10-ojo zingsnio?

18. Schemoije pavaizduota teigiama bakterijy jtaka gamtai. Kada bakterijos Zmogui kenkia?

I

KT O e T i T T T P e T o Pl T T
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18. Projektas Mokslo popiete _

20. Paveiksle pavaizduotas mitybos tinklas. | tusCius statiakampius jrasykite Siuos zodzius: KregZdeés,

Kates.

21. Kuriame paveikslélyje pavaizduota
ménulio delcia?

R s L P - =

22. Turime plyta, kuria paverCiame ant skirtingy
sony. o L

Ltk

Kuriuo atveju plyta veiks stalg didziausia svorio
jega?

1 ::Ila'l.l.l. '

Pagal kurig formule apskai¢iuojamas plytos su- —

keliamas slégis? Kokj dydj Zymi kiekviena tos F my’ A
e ok s S N==t P

formulés raidé? < ¢
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23. Paaiskinkite, kaip pajiiryje pucia brizas diena
ir kaip naktj. Kodél taip yra?

AT
iy

e

24. Zinome, kad Visata sudaro gausybé ZvaigZzdZiy. Taciau kodél ir giedra
zvaigzdéta naktj matome juoda dangy?

25. Apibudinkite glaudzia- | 2) | b)
muoju lesiu gauta daik- )
to AB atvaizda A B . |

‘m———
L _.r*-. i)
» A il ‘_..ul':' _"__.-"-\.l'

26. Pateiktuose bréziniuose
iskelkite statmenj j vei-
drodzio pavirsiy ir nu-
brézkite atsispindéjusj
spindulj.

27. BréZinyje pavaizduotas Sviesos sklidimas per
prizme. X ir Y — matomi krastiniai laz¢ spindu- !
liai.

Kokios spalvos yra spindulys X7 Saulés

Kokios spalvos yra spindulys Y?

Koks nematomas spinduliavimas yra virs X?

Koks nematomas spinduliavimas yra zemiau Y ¢

28. Du plokstieji veidrodziai sudaro statyjj kampa. | viena jy 60°
kampu krinta $viesos spindulys. Nubrézkite tolesnj spindulio
kelig. ApskaiCiuokite ir uzrasykite kritimo bei atspindzio kam-

R AR

pus.

TR P

DN

Tl L T

LS
=t

[
=

N
- (]
-"-I._l'

=
gy
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18. Projektas Mokslo popiete -

29. [ tuscius rémelius jrasykite atitinkamus ZodZius: ultragarsas, infra-
garsas, zmogaus girdimi dazniai.

kb

31. Degant kurui, susidaro daug jvairiy
oksidy, tarp jy ir dujy. Oksidai yra
sudétinés medziagos, sudarytos iS
dviejy elementy, i$ kuriy vienas yra
deguonis.

[$vardykite visus pavaizduotus oksi-
dus. Kuris oksidas vadinamas smal-
keémis? Jis yra ypac pavojingos Zzmo-
gui.
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19. PROJEKTAS VELNIO REMAS

Kad suZinoty apie nezinomus dalykus, Zmogus turi arba iSmokti is

kity, arba atrasti pats.
Architas

Sis modelis yra vadinamojo vélnio magiskojo kvadrato erdvinis variantas. Skai-
&iy, esandiy ant tos pacios spalvos rémo daliy, suma lygi 34. Yra daug budy, kaip
galima gauti suma, lygia 34.

Pasalinti

I
|
|
l Pasalinti
:
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Parenkite § modelj rasykle. Spalvas galite pasirinkti kitokias, taciau pasistenkite,
kad jasy rémo forma biity kiek galima panasi | pateiktaja.

Panagrinékite velnio rémo magiskasias savybes.

Velnio rémas gaunamas 4 x 4 langeliy magiskojo kvadrato skaiCius perkélus ant
erdvinio kiino pavirsiaus. Pagrindiné kiekvieno magiSkojo kvadrato savybé — ei-
luciy, stulpeliy ir jstrizainiy skaiCiy sumos yra lygios. MagiSkajame kvadrate,
kuriame sura$yti natiiralieji skai¢iai nuo 1 iki 16, Sios sumos lygios 34. Galima
pastebéti ir kitas magiskojo kvadrato savybes: kampiniy skaiciy (13, 8, 10, 3)
suma taip pat lygi 34; kiekvienoje eilutéje yra du skaiciai, kuriy suma lygi 13
arba 21.

Jeigu 4 x 4 langeliy kvadrata suskaidytume j dalis, iSvesdami dvi kvadrato jstrizas
linijas, tai kai kuriose dalyse tilpty 2 x 2 langeliy magiskieji kvadratai. N orédami
tai suprasti, raskite 2 x 2 langeliy kvadratus, esancius tarp jstrizy linijy, kurios
eina per skaiCius 13 ir 16, 4, 1 arba 12, 2 ir 5, 15, arba 6, 7, 11 ir 10. Langeliy
2 x 2 kvadraty skai¢iy sumos lygios 34, nes 2 x 2 langeliy kvadratas sudaro ke-
tvirtadalj 4 x 4 langeliy kvadrato. 4 x 4 langeliy kvadrato skaiciy suma lygi 136,
o 34 yra ketvirtadalis skaiCiaus 136.

|

15 2 e 8

12 e 1

Senovéje prietaringi Zmonés $ias savybes laiké paslaptingomis. Gal is Cia ir kilo
pavadinimai ,,magiskasis’, .velnio® kvadratas? Kai kurdami velnio rémg ketur-
kampio rémo pavirsiy ,apgaubiame* 4 x 4 langeliy magiskuoju kvadratu, paslap-
ringos savybeés dar sustipréja.

Iispausdinkite modelj ant standaus popieriaus lapo iSkirpkite ir suklijuokite. Su-
klijave, turétumete gauti pavaizduots figura.
Patarimai, kaip klijuoti modelj:
» Jré’kite visas lenkimo linijas. Lenkimo linijos pazymétos briiksneliais
arba taskeliais ................. .
» I3kirpkite detales. Kirpkite tiksliai per detaliy konturus, nubréztus vientisa
linija
e Lenkite per bruksneliais pazyméta linijg taip, kad ji atsidurty iSoréje, o per
taskeliais — taip, kad atsidurty viduje.

« Nepradékite klijuoti, kol nesulenkéte visy detaliy.

Pabandykite sudéti keturis iS eilés paraSytus ant rémo skaiCius. Raskite keturiy
skaitiy, parasSyty ant tos pacios spalvos rémy sieny, suma. Tada pabandykite
pradéti nuo bet kurio skaidiaus ir, sukdami spirale apie rémg pagal laikrodzio
rodykle arba prie$ laikrodZio rodykle, sudéti keturis aptinkamus skaicius. Tai yra
i§ tikryjy velniskai jdomul!

19. Projektas Velnio remas _

S EerEE
e P e
6 -0 | 4 | 15
346 5 [ 120
12 7 14 =t
,,5"; o Pl 15
— =
5 | 10
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20. SKYRIAUS RASYKLE ZINYNAS

Tekstinio dokumento suskirstymas puslapiais ir sekcijomis

Tekstiniame dokumente teksto ribas, peréjima iS vieno puslapio (arba stulpelio)
i kita kontroliuoja pati rasyklé. Ta¢iau puslapio (taip pat stulpelio arba sekcijos)
pabaiga galima nurodyti ir paCiam.

Sekcija — tai dokumento dalis, galinti turéti savity savybiy: puslapio parinktis
(pvz.: popieriaus dydj, parastes), puslapines antrastes ir porastes ir pan.

Puslapio (taip pat stulpelio arba sekcijos) pabaigai nurodyti naudojama meniu
Jterpimas komanda LiZis.

Puslapio (stulpelio) lazis
nurodo rasvklei teksta pra-
deti rasyti kitame puslapyje
(stulpelyje)

Sekcijos lazis nurodo rasy-
klei pradéti nauja sekcija:

kitame puslapyje

Teksto eiluciy perkélimo lazis
nurodo rasyklei teksta pradéti
rasyti kitoje laisvoje eilutéje —
kurioje néra teksto, paveikslo ar
lentelés

tame paciame puslapyje

kitame lyginiame puslapyje

kitame nelyginiame puslapyje

Panaikinti dokumente viena ar kita lazj galima pazymeéjus jo Zyme ir spragteléjus
klavisa Salinti (Del). Naikinant sekcijos %], panaikinamas prie§ lazj esancios
sekcijos teksto formatavimas. Tekstas tampa tolesnés sekcijos dalimi ir perima
tos sekcijos formatus.

Tekstinio dokumento puslapiy numeravimas

Puslapiams numeruoti naudojama meniu Jterpimas komanda Puslapiy numeriai.

Puslapibg numeriy vieta I:}giunté

Puslapiy numenrial

g
== FF -

Numeruoti (nenumeruoti) skyrius

Numeravimo formatas

Puslapiy numeriu formatas

Skyriaus
stilius
Skirtukas

Rodyti (nerodyti) nu- 5 ¥ @ puslapio
sesesetl  ir skyriaus

et PIEAIE e PaNIERA Sl T e e .
& u" '“.:..' ;"'J "_._'.__-__1-:_:‘__':._-‘_- ~ y -_,1-: = .'.".:' % 1 Y A A .f.".l' b -."“.:.I':‘:"" e ﬂumerlu

Testi numeracijg nuo
ankstesnio skyriaus '

g S s e e e
Pradéti numeruoti nuo Pl T e T e :
nurodyto skaiciaus PN R PR S i s o s e




20. Skyriaus Rasykle Zinynas

Norint keisti puslapiy numeriy formata, reikia dukart spragteléti pele puslapines
porastés (arba antrastés) srityje ir, pazyméjus numerj, redaguoti ji kaip jprastg === ==ins %
teksta. ind

Numeravimo atsisakyti galima spragteléjus ant numerio rémelio puslapinéje po- -
rastéje (arba antrastéje) ir spusteléjus klavisa Salinti (Del).

IsSnasy jterpimas

Isnasa — teksto paaiSkinimas, pastaba ar kita papildoma medziaga, pateikiama
puslapio apacioje arba dokumento ar jo dalies pabaigoje.

I$naai sukurti Zymeklis dedamas toje vietoje, kur bus iSnasa, ir parenkama me-
niu [terpimas komanda Nuoroda » Isnasa...

Puslapio ir dokumento iSnasos

Kur bus iSnasa: .
puslapio pabaigoje \\T‘M e
dokumento pabaigoje |

(paskutiniame pusla-
pyie)

Kaip pateikti:
numeruoti, zenklinti ﬁ

pasirinkti savo simbolj

e——

testi ankstesniy iSnasy
numeracija ar pradeti
numeruoti iS naujo

Norint i$nasa panaikinti, reikia jos nuorodos Zyme (skaiciy ar Zenkla) pazyméti ir
spusteléti klavisa Salinti (Del). Likusiy iSnaSy numeracija pasikeiCia automatiskai.

Standartiniv figOry braiZzymas, objekty jterpimas

Geometrinéms figiiroms braiZyti naudojama pieSimo priemoniy juosta. Ji at-

veriama standartinés priemoniy juostos mygtuku {4 |

Braizymo Puosvbinis _ Grafikos Kontliro sti- 2 v... . Trimatés
meniu Statiakampis ~ Ovalas tekstas Diagrama ¢, lius ir storis e figliros
o
Piesimas .
' 1.4 *;a.‘i'..
e
Figiiry Standartinés  Atkarpa ir Teksto Paveikslu U?i:pildn Kontiiro  Teksto Rodykliy
zymejimas (tipinés) rodyklé langelis  kolekcija spalva spalva spalva stiliai
Hghtos: " S hmmesnenaianal Nt
"""""""""""" » Lindjos >

Taisyklingos formos figiiros braizomos laikant nuspaustg klavisa
Lyg2 (Shift).

Nubtai#yta figiira galima didinti arba mazinti pelés zymekliu tem-
piant paveikslg ribojantj rémelj atitinkama linkme.

Figiira galima perkelti  kita dokumento vieta. Tam reikia jg sprag-

teleti pele ir vilkti j reikiamg vieta.

Du kartus spragteléjus nubraizyta figiira arba jterpta objekta
(pvz.: paveiksla, formule ir pan.), atsiveria jo formatavimo langas.

BIFPBIILY
:
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Figiliros rémelio ir uzpil-

do stilius, spalva

Figtiros dydis, posukis

Figiiros ir greta jo esan- | o

io teksto iSdéstymo
biidas

Formatavimo langas gali biiti atveriamas ir figiiros (objekto) kontekstinio me-
niu komanda Formatuoti automatine figiirg. Formatavimo lango kortelése galima:
keisti figiiros kontiiro stori, spalva, stiliy; uzdaros figtiros uzpildo spalvg ir stiliy;
suteikti norimos formos $edéli; paversti ja erdvine figtira ir pan. Daugumag iSvar-
dyty savybiy galima pakeisti ir pieSimo priemoniy juostos mygtukais.

o g =
. i

J-nrrn.-ﬂl.mh [mtﬂuﬂ- tih li

Alternatyvus teks-
tas tuo atveju, kai
figiira atsiunciama
arba néra rodoma

._r—'_'_'-.

1._,_l-"

Teksto, esancio
figiros viduje,

= e e savybeés
e imziw "'_’r_f*" ﬁ"" f‘ ﬂﬁ“ﬁ& —-ﬁ‘l&a— - I} Figaros iSkirpimas,

-------

H 'Ili |_|':E."'l‘
|

Jei figiiros dengia viena kita (bent i$ dalies), tai jy déliojimo tvarkai nurodyti gali
biiti naudojama pieSimo priemoniy juostos meniu Piesimas komanda Tvarka:

Paskirtis:
Perkelti | priek| I8kelti | patj virsy
| Nukelti atgal | _ Nukelti po visais
_ Perkelti pirmyn Iskelti per viena lygj j virsy
| Perkelti atgal Perkelti per viena lygi zemyn
Perkelti priesais tekstq Iskelti j prieki teksto atzvilgiu
Perkelti uz teksto [Skelti uz teksto

| nubraizyta figiira galima jrasyti tekstg. Tam pasirenkama figliros kontekstinio
meniu komanda Pridéti tekstq. Tekstas standartinés figtiros viduje raSomas stacCia-

kampyje (vadinamajame teksto langélyje) ir tvarkomas panasiai kaip pastraipos

tekstas.

Teksto langelj galima jterpti kaip atskira objektg arba j pazymeta figtira jdeti teks-

to langelj spragteléjus pieS§imo priemoniy juostos mygtuka |I=5}.

Formuléms kurti radykléje naudojama formuliy rengyklé. Ji atveriama meniu
Jterpimas komanda Objektas » Microsoft Equation arba priemoniy juostos myg-

tuku ﬁ :

Rasant formules formuliy rengykle, visu indeksy ir kity Zenkly dydziai bei atstu-
mai tarp jy parenkami automatiskai, todeél tarpo klaviso spausti nereikia.




20. Skyriaus Rasykle Zinynas -

& . Ji spragteléjus pele, apjuosiamas bréZinys, kurio figuras norima su-
pie§imo priemoniy juostos meniu PieSimas arba kon-
tekstinio meniu komanda Grupuoti.

Norint kuria nors nubraizyta (arba jterpta) figira panaikinti, reikia spragteléti
ele ja ribojant] staciakampj rémelj ir spusteleti klavisa Salinti (Del).

Spausdinamo dokumento nuostatos

Rasvkle parengtam dokumentui iSspausdinti naudojama meniu Failas komanda
Spausdinti.

Ka spausdinti:

pasirinktg (paZymeétq) T Kl::a?;:;stjzh:
e
= nuostatos
visus puslapius
redaguojama puslapj (_tq, Kiek kopiy
kuriame yra zymeklis) Smusllt
pasirinktus puslapius

Kaip spausdinti:

visus puslapius is eiles

tik nelyginius

tik lyginius

121



PASAULIS KOMPIUTERYJE

PRIEDAI

1 priedas

Cia pateikiama standartiné 7 bity ASCII kody lentelé.

Naudojant 8 bity (vienu bitu iSpléstg) ASCII kody lentele, dar 128 kodai skirti
ivairiy kalby abeécéliy specialiems Zenklams, matematikos ir nesudétingos grafi-

kos zenklams.

ASCII kody lentelé

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF
00

L 1 . 3 4 - o T 9 1o i1 12 13 14 15
10 l

6] 17 18] 1o] 20] 21f 22| 23] 24| 25| 26| 27| 28] 29 3 AN
20 g 5B R B2 R T B S e

¥ a3 M 35 36 1 38 | 391 d4i &l 42 &3 st 45 40 a7
30 0 3PS Be=T R e i e = U i

as| 49| sof 51| 2] s3] sl ss| sel 57 s8] sef eof e1] @ 63
ow@|A|B[C[D[E[F|[G[H[I|J[K|[L|M|N]O

64| o] e o] e8| 6] 0| 7| 7l | 7| | 6| 7] 8 79
sol PIQI|R|S|TIU|VIW|X|Y|Z T ) P2 B e

80 81 a2 83 54 85 80 87 B8 5o &) 91 o2 L L] 24 o5
sl Slallbbh e diie gl a9 |l m|n| o

6 97 28 291 160 101 102 103 104 105 106 147 LOE 109 110 111
mlPlqglT] 8| tiulviwixyilz ol e

12| 113] 114] 115) 1i6] 117] 118) 119] 120] 131) 123] 133 124 " 125)  125] 127

ASCII kody lentelés didziyjy ir mazyjy raidziy kodai

Desimtainis | Dvejetainis | Raide Desimtainis | Dvejetainis Raide
kodas kodas kodas kodas
65 0100 0001 A 97 0110 0001 a
66 0100 0010 B 98 0110 0010 b
67 0100 0011 C 99 0110 0011 c
68 | 01000100 D | 100 0110 0100 d
69 0100 0101 E 101 0110 0101 e
70 0100 0110 F 102 0110 0110 f
71 0100 0111 G 103 0110 0111 g
72 0100 1000 H 104 0110 1000 h
73 01001001 | I 105 0110 1001 i
74 0100 1010 ] 106 0110 1010 i
75 0100 1011 K 107 0110 1011 k
76 0100 1100 L 108 0110 1100 1
77 0100 1101 M 109 0110 1101 m
78 0100 1110 N | 110 0110 1110 n
79 0100 1111 0 111 0110 1111 0
80 0101 0000 p |3 112 0111 0000 p
81 0101 0001 Q | = 0111 0001 q
82 0101 0010 R 114 0111 0010 r
83 0101 0011 S =115 0111 0011 s
84 0101 0100 T 116 0111 0100 t
85 0101 0101 U 117 0111 0101 u
86 0101 0110 \4 118 | 01110110 v
87 0101 0111 W 119 01110111 | w |
88 0101 1000 X 120 0111 1000 x
89 0101 1001 Y 121 01111001 | v
90 0101 1010 Z 122 01111010 | =z
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Bet kokj zZenkla dokumente galima jvesti nu-
spaudus klavisg Alt ir skaitmeny klaviatiira
surinkus deSimtainj zenklo koda.

Norint raSyklés dokumente jvesti kirCiuo-
ta raide, pirmiausia reikia jvesti nekirciuotg
raide, po to — kirCio koda ir tada nuspaudus
klavisa Alt jvesti raide x.

Kiréiy kodai: kairinio kircio (*) kodas — 0300,
deSininio (") — 0301, riestinio (~) — 0303.

PavyzdZiui, norint surinkti ¥, reikia jvesti
y0303, po to nuspaudus klavisa Alf jvesti x.
Taciau yra ir iSimciy.
1. Norint jvesti kirCiuotas raides a arba
e, po raidés reikia jvesti tarpg, po to —
kir¢io koda, tada nuspaudus klavisg
Alt jvesti raide x ir atsargiai panaikinti
tarpa.

. Norint jvesti kirCiuota raide i, reikia
jvesti raide i, tasko koda 0307, nuspau-
dus klavisg Alt jvesti raide x, tada jvesti
kir¢io koda ir vél nuspaudus Al jvesti
raide x.



- Priedas

lLietmmoie (ir kitose Baltijos Salyse) naudojama 8 bity tarptautinio standarto
S 8859-13 koduoté. Si koduoté nepriklauso nuo operacinés sistemos.

Standarto LST ISO/IEC 8859-13 kody lentelé
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3 priedas

Lietuvojé jteisinta standarto LST 1590-3 8 bity koduoté Windows-1257, skirta

operacinei sistemai Windows.

Standarto LST 1590-3 (Windows-1257) kody lentele
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Kai kurie grafinés ir garsinés informacijos iraSymo formatai

Formatas

T
i

Aprasymas

Tasking grafikn

BMP

Windows seimos operacinése sistemose naudojamas grafikos faily ti-
pas. Spalvai koduoti naudojama nuo 1 iki 48 bity. Failai labai dideli,
| todél néra naudojami tinklalapiuose.

- =

GIF

Daznai naudojamas funkcijy grafikams, diagramoms jrasyti. Jis lei-
dzia jraSyti ne daugiau kaip 256 spalvas, todél néra tinkamas spalvo-
toms nuotraukoms.

PNG

Sukurtas formatui GIF pakeisti. Leidzia koduoti spalvas ir 24 bitais.
Glaudinant duomenis, vaizdo kokybé neprarandama.

L

JPEG

Nedidelés apimties, todél naudojamas grafikos vaizdams deti tinkle
. arba pateiktyse, taip pat skaitmeniniuose fotoaparatuose. Leidzia jra-
syti vaizda koduojant spalvas 24 arba 32 bitais. Glaudinant duome-
nis, parandama vaizdo kokybé.

TIEE

Naudojamas vaizdui, kuris bus spausdinamas, jrasyti. Duomenis ga-
lima suglaudinti beveik dvigubai, nepraradus vaizdo kokybeés.

e e o B

Vektoring grafilea

EPS

Gratikos formatas, naudojamas poligrafijoje. Leidzia jraSyti vektorinj
vaizda kartu su jdéta j ji taskine vaizdo miniatitira.

e T T e T T e

SVG

Naudojamas statiniam vaizdui, taip pat jvairiems efektams ir anima-
cijai jraSyti. Vaizdas aprasomas panasiai, kaip ir hipertekstinis doku-
mentas.

R

PDF

Naudojamas tuomet, kai reikia susieti taskinj vaizda su vektoriniu
tekstu, tekste naudoti nuorodas. Tai universalus formatas. Jo priva-
lumas — dokumentas atrodo vienodai visuose kompiuteriuose, ne-
svarbu, kokia yra operaciné sistema, aparatiné ir programiné jranga,
kokie jdiegti Sriftai. Kitas privalumas — duomeny apsauga nuo taisy-
mo ir / ar spausdinimo.

e T o e T e e —

————— MR W & 5

Garsiniai duomenys

s

MIDI

| dojamas kaip muzikinis tinklalapiy fonas.

Leidzia jraSyti iSimtinai muzikos garsus, néra galimybés jrasyti kalbos
garsy originalaus skambesio. Muzika galima kurti kompiuteriu nau-
dojant klaviattra ar kitokij ivedimo jtaisa. Garsui atgaminti reikalinga
garso ploksté. [rasas yra kompaktiskas, todél kartais Sis formatas nau-

g gl e @R S e Rl

WAV

Windows Seimos operacinése sistemose naudojamas garso faily tipas.
Failo kokybé priklauso nuo isrankos daznio ir nuo kvantavimo lygiy
skaiCiaus. Duomenys néra glaudinami, todél failai yra gana dideli.
Dazniausiai naudojamas trumpiems garso efektams zaidimuose ir

programose jrasyti.

e S . A . . ==
—_

MP3

Gana aukstos kokybés garso faily glaudinimo formatas, gaunamas
i$ garso faily pasalinus Zmogaus negirdimus auksto daznio garsus,
Sumazina informacijos kiekj tukstancius karty, todel keliy minuciy
trukmés melodija ar daina lengvai gali bati siunciama net elektro-
niniu pastu,

o, e N N L EE E i,

Sukurtas MP3 formato pagrindu. Leidzia stipriai sumazinti duome-
ny kiekj iSsaugant garso jraso kokybe. Esant tokiam pat failo dydziui,
AAC formato garso jraso kokybé geresné nei MP3.

g e

WMA

Windows Seimos operacinése sistemose naudojamas garso faily tipas.
Garso kokybé labai panaSi | MP3. Turi apsaugos nuo kopijavimo
priemones.

s =

FLAC

Atvirojo kodo. Glaudinant duomenis. garso kokybé neprarandama.

e
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