Matematinés funkcijos

Iki Siol sprendéme paprastus uzdavinius, kur uzteko atlikti keturis pacius paprasciausius
aritmetinius veiksmus: sudéti, atimti, dauginti, dalinti. Kaip iSsprestume uzdavinj, kai
skaiCiuojant tekty istraukti kvadratine Saknj, apskaiciuoti reiskinio modulj, pakelti skaiciy
kvadratu? Problemos sprendimo budas — reikia naudotimatematines C++ funkcijas.

Sudétingesniy aritmetiniy reiskiniy reikSmiy skaiciavimo taisyklés:

o C++ yra standartinés funkcijos (kvadratinés Saknies traukimo, kélimo kvadratu,
modulio skaiéiavimo ir kitos), kurios naudojamos skaiciuojant sudétingesniy
aritmetiniy reiskiniy reikSmes. Funkcijy prisiminti nereikia. Prireikus funkcijas surasite
lenteléje. Norint apskaiciuoti reikSmes, reikia jterpti faila cmath.

« Skaiciuojant reiskiniy reikSmes negalima praleisti nei vieno nei vienos aritmetinés
operacijos zenklo. Kélimas laipsniu kei¢iamas sandaugos skaiciavimu arba
funkcija POW. Pvz. skai¢iuojant reiskinio y = x> — 1 reikSme priskyrimo sakinio y = x? —
1; radyti negalima. Teisingi sakiniaibutyy = x * x — larbay = pow(x, 2)
- 1;

« Jeireiskinyje yra trupmena, tai trupmenos skaitiklis raSomas skliaustuose, po to
raSomas dalybos Zenklas ir kituose skliaustuose raSomas trupmenos vardiklis. Pvz.,

x+9
V=il
priskyrimo sakinys: y = (x + 9) / (x * x + 1); atitinka trupmenos reikSmeés
skaiciavima, kai x reikSmé yra Zzinoma.

« Skaiciuojant sudétingesniy aritmetiniy reiskiniy reikSmes rezultaty tipas dazniausiai

bdna double.

ISvedant duomenis, galima nurodyti jy iSvedimo formatg. Tam
naudojami manipuliatoriai - specialus nurodymai, kurie jterpiami j iSvedimo srautg, jie
padeda valdyti iSvestj: nustatyi iSvedamam dydziui laukelio plotg, skaitmeny po kablelio
skaiciy ir panasiai. Manipuliatoriai yra dviejy tipy - su argumentais ir be jy. Norint
pasinaudoti manipuliatoriais su argumentais, batina perkelti j programa priemones, kurios
yra antrastiniame faile iomanip, tokiu sakiniu:
#include <iomanip>

Lenteléje pateikamas dazniausiai naudojamy manipuliatoriy sgrasas:

Manipuliatorius Paaiskinimas Pavyzdys Rezultatas
Skaicius
. isvedsamas cout <<« fixed;
fixed fiksotojo kablelio|cout << 2.157841; 2.157841]
pavidalu
Nustatomas Couixliziixed;
setprecision skaitmenu po 2.16|

setprecision(2);

kablelio skaicius cout << 2.157841




Nustatomas cout <«
reiksSminiuy setprecision(2); 2.2 |
skaitmenuy skaicius | cout << 2.157841
cout <«
scientific;
cout <« 2.16e+000|
Skaicius iSvedamas setprecision (2);
scientific slankiojo kablelio| cout << 2.157841
pavidalu
cout <«
scientific; 2.157410e+000|
cout << 2.15741
Nustatomas n=11;
setw isvedamo dydZio cout << setw(4) 11UV |
laukelio plotis << n;
x = 12.5;
I3vedami duomenys | cout << setw(6);
left lygiuojami pagal cout << left «« 12.5UUkm|
kairiji krasta X;
cout << "km"
x = 12.5;
ISvedami duomenys | cout << setw(6);
right lygiuojami pagal cout << right <« UUU12.5km|
des8iniji krasta X;
cout << "km"
Nurodama pereiti i x = 127; 127
endl nauia eilute cout << x << |
endl;

C++ bibliotekos jterpiamajame faile cmath sukaupta nemazai matematiniy funkcijy.

Lenteléje pateiktos pagrindinés funkcijos.

Funkcijos Funkcijos . .
. J. S ] Argumento tipas Rezultato tipas
paskirtis uzrasymas
X modulio . . . . . .
.v.u } ABS (X) Realusis/sveikasis|Realusis/sveikasis
skaiciavimas
X radiany sinusas SIN (X) Realusis Realusis
X di . .
rg Land COS (X) Realusis Realusis
kosinusas
X radian .
- } 4 ACOS (X) Realusis Realusis
arkkosinusas
X i . .
ra@1anq ASIN (X) Realusis Realusis
arksinusas
X i . .
radiany ATAN (X) Realusis Realusis
arktangentas
Kvadratiné Saknis . .
ix % SORT (X) Realusis, X 2 0 Realusis




Kelimas laipsniu

o POW (A, X) Realusis/sveikasis|Realusis/sveikasis
E= 2i71 kella X EXP (X) Realusis Realusis
laipsniu e*
Skaiciuoja
natirini X LN (X) Realusis, X > 0 Realusis
logaritma
Apvallng Sg CEIL (X) Realusis Sveikasis
pertekliumi
Suapvalina X iki
artimiausio ROUND (X) Realusis Sveikasis
sveiko skaic¢iaus
Apvalina su . . .
_ F10O0R (X) Realusis Sveikasis
truokumu
UZduotys:
1.Papildykite programa, vietoj daugtaskiy jrasydami trakstamus dalykus, kad programa
V:J{4’3—4x
[+

skaiciuoty reiskinio

#include <iostream>

#include <cmath>
#include <iomanip>

using namespace std;

int main ()

{

double ....... g

reikSme, kai x yra realusis skaicius ir jo reikSmé jvedama
klaviatlra. Rezultatas turi buti rodomas ekrane su trimis skaitmenimis po kablelio.
Atsakymui skiriamos 6 pozicijos.

// Skaic¢iavimai

2. Parasykite programga, skaiciuojancia reiskinio

realusis skaicius, kurio reikSmé jvedama klaviatira.
Pasitikrinkite: kai m = 3, turi biti spausdinama: Apskaiciave reiskinio reikSme, gauname y =
3.79.

m’ +1 reik§me, kai m yra




3. Klaviatura jvedami keturi skaiciai, kurie reiskia atkarpos, nubréztos koordinaciy
plokstumoje, galy tasky A (x1; y1) ir B (x2; y2) koordinates. Parasykite programa,
skaiciuojancig atkarpos AB ilgj a.

Pasitikrinkite: kai x1 =0, y1 =0, x2 =0, y2 = 5, turi bati spausdinama: Atkarpos AB ilgis a
yra lygus 5 vnt.

Uzdavinio sprendimo algoritmas

A(XI;)\
a
B (x1; y1)

Atkarpos, jungiancios taskus A (x1; yl) ir B (x2; y2), ilgis a skai¢iuojamas taikant formule:

a=J(x2—x1)> +(2—y1)> .

4. Klaviatura jvedami keturi skaiciai, kurie reiskia atkarpos, nubréztos koordinaciy
ploksStumoje, galy tasky A (x1; y1) ir B (x2; y2) koordinates. Parasykite programg,
skaiciuojanciag atkarpos AB vidurio tasko C koordinates x ir y.

Pasitikrinkite: kai x1 =0, y1 =0, x2 =0, y2 = 5, turi bati spausdinama: Atkarpos AB
vidurio tasko C koordinatés: x = 0.00, y = 2.50.

Atkarpos vidurio tasko koordinatés:

A N:N

B (x2: v2)

Atkarpos, jungiancios taskus A (x1; y1) ir B (x2: y2), vidurio tasko C koordinatés skai¢iuojamos
tatkant formules:

_xl+x2 yl+y2

> YT 2
Paimta i$ http://daukantas.lt/k202/Cplusplus/matfunki.htm

http://www.mokytojas.eu/puslapiai/9 pamoka/programavimas/2013/IT ir progr Lab d 8.pdf

http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/C++MK PDF/5%20sk.pdf
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