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MAKETAVIMAS — PAGRINDINES TAISYKLES

Kas yra maketavimas ir ar tikrai tam reikia patyrusio dizainerio? Jprasta manyti, kad
maketavimas yra tiesiog grazus teksto ir nuotrauky “sumetimas” ] lapg, bet jsivaizduokite
maketavima lyg patiekalo gaminimg ir suprasite, kad jam biitinos taisyklés, patirtis ir zinios,
garantuojancios skoningg rezultata. Toliau rasite 5 pagrindines taisykles, kuriomis vadovaujantis

geriau suprasite maketavimga ir jo subtilybes.

MAKETAVIMO TINKLELIS

Maketavimas yra nejsivaizduojamas be maketavimo tinklelio, kuriuo remdamasis dizaineris
ar maketuotojas désto maketo grafinius elementus ir tekstg. Maketavimo tinklelis padeda iSlaikyti
vienodas parastes ir tarpus. Taip pat sukuria vientisumg tarp atskiry dizaino projekty, kuriuose
reikalingas atpazjstamumas (pavyzdziui, serija skirtingy reklaminiy plakaty vienam brendui). Dél
jo maketas tampa Svaresnis, tvarkingesnis ir lengviau adaptuojamas kitiems iSmatavimams ir
kliento ateities poreikiams.

Tinklelis yra stiprus pamatas maketui pradéti, todél maketavimas pradedamas biitent nuo
jo. Geras tinklelis turi 1§ anksto numatytas skiltis, parastes, vietg tekstui ir nuotraukoms, taciau
jame pirmiausia galvojama apie teksta, o po to apie visus kitus likusius elementus. Taip
pat tekstas makete turi buti lengvai skaitomas ir suprantamas. IS anksto sukiirus gerai apgalvota
maketo tinklelj keitimai ir iSmatavimy adaptacijos bus atlikti greiiau ir paprasciau, o darbai

atrodys derantys tarpusavyje.

INFORMACIJOS PABREZIMAS

Kalboje norédamas pabrézti Zodj ar fraz¢ oratorius naudoja pauzes, tong ir kiino kalba.
Rasytojas naudoja skyrybos zenklus, pabraukimus ar Srifto pastorinimg. Ne paslaptis, kad ir
dizaineris gali manipuliuoti vizualine informacija ir makete iSrySkinti tam tikras vietas, taciau
jam i§ anksto biitina zinoti pagrinding siun¢iamg Zinut¢. Apie tai jau esame pasakoj¢ ir jraSe Ko
1§ kliento nori dizaineris? todél prie§ pradédami maketavimo darbus su dizaineriu i$

anksto atsakykite sau visus tame straipsnyje i§vardintus paruoSiamuosius klausimus.


https://www.baltaideja.lt/blogas/ko-is-kliento-nori-dizaineris/
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Maketavimas be aiskios pagrindinés zinutés tampa beprasmis, todél pirmiausia dizaineriui
pasakykite kas makete turi buti svarbiausia, pavyzdziui, juisy jmonés adresas, renginio
pavadinimas ar produkto kaina? Maketuotojas jiisy pagrinding zinute¢ iSskirs spalva, dydziu,
rySkumu ar kitais papildomais grafiniais elementais, kurie pritrauks stebétojo akj. Visa kita likusi

informacija bus subtiliai iSdéstyta tinklelyje jai numatytose vietose.

BALANSAS

Maketavimas kaip ir viskas miisy gyvenime turi turéti balansg. Balansas biina simetrinis ir
asimetrinis. Simetrinis balansas — kai maketuotojas i§désto panasaus dydzio objektus abiejose
maketo pusése. Asimetrinis maketo balansas — kai dizaineris vienoje puséje naudoja didelj
objekta, o kitoje pus¢je daug mazy, kurie kartu sudéjus atsveria didjji. Labai svarbu, kad objektai
turéty daug Svarios erdvés aplink save, taip leisdami akiai pajusti balanso efekta. Balanso
nebuvimas galutiniame rezultate baigsis akiai nepatraukliu vaizdu ir blogai siun¢iama Zinute. Tai

reiks tik vieng — jusy maketas liks nepamatytas ir nesuprastas vartotojy.

TRECDALIO TAISYKLE

Kiekvienas patyres grafikos dizaineris naudojasi $ia paprasta ir labai efektyvia taisykle, kuri
suprantama net ir “dizainerio akies” neturin¢iam zmogui. Trec¢dalio taisyklé yra neiSvengiama
kuriant subalansuotg grafinio dizaino maketg. Tereikia padalyti savo dizaing j tris vienodo plocio
eilutes ir tris stulpelius. Taskai, kur vertikalios ir horizontalios linijos susikerta, sudaro natiiralias
gaires, kuriomis vadovaujantis turétuméte délioti grafinius objektus ir elementus. Taip kaip

maketavimas, taip ir fotografija negali nepaisyti Sios svarbios trecdalio taisyklés.

PUSIAUSVYROS TAISYKLE

Pusiausvyros taisyklé naudojama, kai kompozicija turi nelyginj kiekj grafiniy elementy, ir
18§ pirmo zvilgsnio atrodo, kad juos bus sunku sudélioti. Pusiausvyros taisyklés pagrindas — centre
naudoti sunkiausig arba iSskirtiniausig elementa, o i§ Sony sudélioti likusius. Taip sukuriamas
subalansuotas vaizdas su nattiralia pusiausvyra. Pavyzdziui, fotografijoje, konkreciai vestuviy

fotografams, tai turbiit pati sudétingiausia taisyklé¢, nes jiems reikia sukomponuoti begale Zzmoniy
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i viena nuotrauka. Si taisyklé daznai naudojama ir logotipuose, kai centre esantis logotipo Zenklas

1§ abiejy pusiy biina supamas jmonés pavadinimu.

Taigi geriau suprantant kas yra maketavimas ir kokios pagrindinés jo taisyklés galite geriau
jsivaizduoti dizainerio darbo procesa kuomet pagal kliento atsiysta informacija dizaineris kuria
maketavimo tinklelj, iSrySkina svarbiausig informacija ir naudojasi balanso, trecdalio bei

pusiausvyros taisyklémis. Taciau visa tai téra tik pagrindai, tod¢l rinkités patyrusj dizainerj.

Paimta i§: https://www.baltaideja.lt/blogas/maketavimas-5-pagrindines-taisykles/ (Zitréta 2022-01-05)
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